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Kapitel 1

Einleitung
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Abbildung 1.1: html-Codeund InterpretatiordurchdenBrowser

In Abb. 1.1 sehenSie eine einfachehtml-Dateiund ihre Darstellungin einemBrowser Dieses
html-Beispielzeigt naiirlich nicht den ganzenFunktionsumding von htmlt, wir kdnnenjedochan
diesemBeispielbereitsprinzipielle Einschénkungenson html erkennen:

Einewie in Abb. 1.1 dagestellteSeiteist nachdemLadender Seitenichtmehranderbar

Ganzprinzipiell stehtesmit deninteraktionsmglichkeiten in html nicht zumBestenDie ein-
zige vorgesehendl tglichkeit stellenFormularedar. Abb. 1.2 zeigtein Beispieleinessolchen
Formulars.In html stehtfur die Bearbeitungder EingabeneinessolchenFormularsdie CGl-
Schnittstelle(lCommonGatevay Interface) zur Verfiigung.Dazu gibt manbei der De nition

lwaresonstauchtraurig,wo wir unsja bereitseinige Stundermit html bescliftigt haben
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Abbildung 1.2: Anmeldungsseiteu unseremintranet

desFormularsin der html-QuelledenNameneinesProgrammsan. Abb. 1.2 enthalt zwei For-
mulare.Fir denProfessorentekdnntediesdie Zeile 2

<form name= "profsendform" action="/cqi-bi n/ pr ofL ogin " method="post">

sein.Auf demSenermufesein Programmmit demNamenprofLogingebenWenndie Schalt-

ache,Absendeh ausgebst wird, startetder Sener diesesProgramnund Ubegibt demPro-
grammdie Inhalteder EingabefelderDas Programmkannnun beliebigeSachertun —in un-
seremFall sollte estiberpiifen, ob ein Professomit demanggebenerNamenund Passvord
existiert — und dannseineErgebnissean den WWW-Sener zurickgebenDer WWW-Sener
sendetdie Ergebnissezuriick zum Browser DieserVorgangist zusammerg#ssendn Abb. 1.3
dagestellt.

Clientseitigist UberhaupkeineVerarbeitungnoglich. Sowareesbei der Anwendungn Abb.
1.2 sichersinmnvoll, zu Giberpiifen, ob der BenutzeriberhaupEingabergemachhat. Und das
am besterdurchdenBrowser denndadurchkonntemanvermeidengdassein leeresFormular
UberhaupandenSener geschickiwird. Diesist jedochin html nicht moglich.

Um diesen(undanderenNachteilerabzuhelfenwerdenstandigneueTechnologierentwiclelt. Die-
seTechnologierkdonnenwir anhandhresEinsatzortesinterscheiderie dienenentwederdazu,cli-
entseitigelnteraktionzu ermbglichen,wasbedeutetdasssie im Browserimplemetiertseinmissen,
oderessindsenerseitigeTechnologienwasbedeutetdasssie die CGl-Schnittstellersetzen.
ClientseitigeTechnologiersolleniiberhauperstinteraktionderBenutzemit demBrowserernigli-
chen.BeispieleclientseitigerTechnologiersindu.a.:

Plug-Ins Plug-InssindProgrammegliein denjeweiligenBrowserintegrierbarsind.Siemiissen
entwedegetrennerworbenwerden-wasim Normalfall ,ladenvondemSenerdesAnbieters
bedeutet- oder sie werdenbereitsmit dem Browser ausgeliefertBeispielesolcherPlug-Ins
sindFlash,Realvideooderder AcrobatReadeials Plug-In.

2|st sieallerdingsnicht, dennunserintranetberuhtauf JavaScriptund php, dochdaskommt spatet
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Abbildung 1.3: Der Ablauf bei der CGI-Schnittstelle

Java JavaisteineProgrammiersprachderenLaufzeitumgebngzurZeit nochin alle marktgangi-
genBrowserintegriert ist. Sie ermiglicht es,speziellein Java geschrieben@rogrammeAp-
plets) Uberdasinternetan denClient zu schiclen und dort austihrenzu lassenDa Java tiber
ein ausgefeiltesSicherheitskinzeptverfugt, ist der Einsatzvon Java auf demClient unproble-

matisch.

ActiveX: Active X beruhtauf der Komponententechnolagizon Microsoft. ActiveX Controls
sind austihrbareProgrammedie in die html-Seiteeingelundensind. Ein ausgefeiltesSicher
heitslonzept,wie in Java, existiert nicht. Bei falscherkinstellungkdbnnenEindringlingevolle

KontrolleliberdenRechneierhalten.

JavaScript Durch JavaScriptkannmanim Prinzip auf alle KomponenterdesBrowsersund
derdagestellterhtml-Seitezugreifenundim Nachhineid AnderungervornehmenSokonnte
manz.B. in Abb. 1.2 durch JaraScript-Programmaéberpiifen lassenob in denEingabefen-
sterniiberhauptEintragungersind und wennwelcheexistieren,ob diesesinnvoll sind (Ma-
trikelnummernsind bei uns beispielsweisd 2-stelligund bestehemur ausZahlen).Daruber
hinauslassersichwiederholendéblaufeautomatisiererkin Beispielhierfur: Normalerweise
tragtjederlinternet-AutodasDatumderletztenAnderungeinesDokumentsn seineSeitenein.
Soetwaskannmannaitirlich aucheinmalvergessenWird folgendesJavaScript-Programnmn

3Dieshangtim Prinzipnurvon der BrowserVersionab
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Client Server

Abbildung1.4: DerClientundderSener

die Seiteeingefigt, erfolgendie Anderungerautomatiscfx

<script  language = "JavaScript">
var dateChanged=new Date(document.l astmodifi ed);
var day = dateChanged.ge tDat e();
var month = dateChanged.ge tMonth( )) ;
var year = dateChanged.get Full Year();
document.write( day + "." + month + ". " + year),
</script>

SenerseitigeTechnologierwerdenentwiclkelt, dadie CGI-Schnittstellaicht wirklich einfachzu
programmieremndDarliberhinausauchlangsanist. BeispielesenerseitigefTechnologiersindu.a.:

php Hierbeihandeltessichumeinespeziellfir Internet-Programmierurgntwickelte Sprache.

jsp: DiessindJava-Programmedie in einehtml-Seiteeingefigt undaufdemSener ausgefinrt
werden.Hierfir mu3eine Ausfuhrungsumgaing auf dem Sener bereitgestelltverden.Bei-
spielesolchetUmgehungensind: Tomcat,BEA-Weblogic,Webspherelznhydraund JBoss.

asp aspist eineMicrosoft-Technologiezur ErzeugunglynamischeWebseitenDie Program-
mierungerfolgt zumeistin VisualBasicScript.

Ausfuhrungsumgaingen fur die obendagestelltenTechnologierwerdenauchals Application-
Senerbezeichnet.

“DiesProgrammbraucherSiejetzt nochnicht zu verstehengdieslernenSie spater



Kapitel 2

Erste Beispiele

In diesemKapitel stelleich einige kleinere Programmevor. Dies soll lhnenein ,Gefuhl* fur die
Entwicklungvon Webanwendungegeben Sie sollendie Beispielenicht vollstandig verstehenal-
le Programmbknstrukte,die in diesemKapitel vorkommen,werdenin eigenenKapiteln eingehend
behandeltWasSie jedochsehrwohl verstehersollten,ist der Unterschiedzwischenclient- und ser
verseitigeEntwicklung.

Wir beginnen(wie in Buchernuiber Programmierungllgemeiniiblich) mit einemProgramm,
welches,Hello World' ausgibt.

Beispiel2.1 DasProgramm, Hello World* in JavaScript

<l--  Das Programm gibt "Hello World" im Browser aus
Dateiname:  helloWorld.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Hello World</title>
</head>
<body>
<script LANGUAGE= "JavaScript">
document.write ("<H2> Hello World </H2>");
</script>
</body>
</html>

DiesProgrammerzeugim Browserdasin Abb. 2.1 dagestellte weniguberraschendgérgebnis:

Beispiel 2.1 ist sichernicht dassinrvollste Programm,denneine Browserausgabeyie in 2.1
dagestellt,konnenwir sicherlicheinfachererhalten.Eigentlichist derin Beispiel 2.2 daigestellte
html-Codevollig ausreichend:

Beispiel2.2 ,, Hello World“ in html

<l-- Das Programm gibt "Hello World* im Browser aus
Dateiname:  helloWorld2.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
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+ Go Bookmarks Tasks Help Debug QA&

% filec/ifhomesbb/datendh'kommunikations Technik/meue s Script'html/he

% mMembers ™ WebhMail ™ Connections ™ BizJournal ™ SmardUpdate

|| Hello World

Abbildung2.1: Ausgabevon Beispiel2.1

<head>
<title>Hello World</title>
</head>
<body>
<H2> Hello World </H2>
</body>
</html>

Dennochwollenwir Beispiel2.1kurz durchgehenDie erstenachtZeilensind Standard-htmiln der
neuntenZeile beginnt JavaScript.Das html-Tag script  language= " JavaScript"
sagtdemdie html-Dateidarstellende®rowser dassnunJavaScript-Coddolgt.document.write
ist ein JavaScriptBefehtt, derhtml-Text andenBrowserilbegibt unddenBrowserveranlasstdiesen
html-Text darzustellenDer Browserstellt alsojetzt H2 Hello World /H2 darundes
erscheinHello World in der FormatierungserschriftH2 im Browser

Nunwollenwir die gleicheProblematikin phplosen:

Beispiel2.3 DasProgramm, Hello World* in php

<l-- Das Programm gibt "Hello World* im Browser aus
Dateiname:  helloWorld.php /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>

<head>

<title>Hello World</title>

</head>

<body>

<?php

echo "<h2> Hello World </h2>";

>

</body>

</html>

Zunachstfallt auf — wie mandem Kommentarentnehmerkann—, dassdie ExtensionunsererBei-
spieldateinicht mehrhtml, sondermphpist. Diesliegt daran,dassphp einevom Sener ausgeifihrte

lwasstrenggenommergar nichtrichtig ist, dadocument.writeein Funktions-oderMethodenaufrufst. Dochwasdas
ist, erfahrenSie erstsehrviel spater
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Sprachdst. An der Extensionphp erkenntdie Web-SererSoftware, dassdieseDateinicht so, wie
sieist, uberdasinternetan den Client geschicktwerdensoll. Vielmehranalysiertdie Web-Serer
SoftwarezurachstunsereDatei.

JeveilszwischerdenTags ?php und? erwartetdie Web-SererSoftwaregiltigenphp-Code.
DieserCodewird von derWeb-Serer-Softwareandasphp-Modulweiteigeleitetunddortausgefihrt.
DasErgebnisdesProgrammlaufesalsodas,wasdasphp-Modul zuriickgibt, wird anstelledesphp-
Codesin die analysierteDatei eingefigt. Dasso entstandené&rgebnisschicktder Web-Serer dann
andenBrowser Machenwir unsdiesanBeispiel2.3klar. Hier sehenwir in Zeile 9 deneinleitenden

?php -Tag.In Zeile 10folgt nundie einzigephp-AnweisunglesProgramms:

echo "<h2> Hello World </h2>";

echo ist einerder leichterenphp-Befehle Alles was hinter echo stehtwird einfach ausggeben.
Zeichenlettenwerdendabei,wie in JaraScriptauch,in Anfihrungszeichegesetztin dernachsten
Zeilewird durch? die ProgrammausihrungbeendetDie Sener-Softwareersetztalso

<?php
echo "<h2> Hello World </h2>";
?>
durch
<h2> Hello World </h2>

undschicktdie soentstanden®ateiandenClient. Die soentstandenBateiist alsomit Beispiel2.2
identischundfuhrt zuderin Abb. 2.1 dagestellterAusgabe.

Um unsdenUnterschiedzwischender php-undderJavaScript-losungnocheinmalklar zu ma-
chen,schauerwir unsan,wasbeim Browserankommt. Dazumisserwir ja nur die ,,View Sourcé-
FunktiondesBrowsersnutzen Abb. 2.2 zeigtdasErgebnis.

= - Source of: fAle.//Momehbidat hikation
. File Edit ¥Yiew Help

e Source of: hitg./Aecalhostineues S
. File Edit View Help

Dag Programm gibt v"Hello wWorla® im Erowser aus

Das FProgramm gib:t "Hello World®™ Im Browser Aus Dateiname: hellcoWorld.hzml

Dateiname: helloWorld.php

<htmi>
<head>
“title>Hello World</tities

<htmi>
<head>

<titlerHello world</title>
</ hend>
<body>
<h2* Hello World </h2*</body>
</html>

Source dar php-Lésung

</ head>
<hody>
cseript LANGUAGE =" JavaScript"s
document .wtite ("<H2> Hello world </H2>");
</soripts
</body>
</htmi>

Source der JavaScript-Losung

Abbildung2.2: Die ,View Sourcé FunktiondesBrowsersangevendetauf unsere_dsungen

Bei der php-Ldsungwird alsodasErgebniseinesProgrammlaufsauf dem Sener andenClient
UbertragenDer Browser,weil garnicht,dasser eineberechnet&eitedarstellt.Clientseitigbesteht
kein Unterschiedzu statischeritml-Seiten.

Bei der JavaScript-losunghingegen wird dasProgrammselberan den Client GibertragenDer
Browserfuhrt dasProgrammausund stellt dasErgebnisder Programmausihrungdar Der Browser
mussalsodie ProgrammiersprachiavaScriptausfihrenkdnnen.



BerndBlimelJJavascriptundphp 9

Betrachterwir nun ein weiteresBeispiel. Da Programmieremachlandi&u ger Meinunghau g
etwasmit Rechnerzutun hat,schreiberwir nuneinkleinesRechenprogramniJm unsnichtsoganz
zu Anfangzu uberfordernpeschanken wir unsdarauf,ein Programnzu schreibendasdie Zahlen
neunundzehrf addiert.

Schauerwir unszuréchstdie JasaScript-losungan:

Beispiel2.4 Ein supeeinfahesAdditionspogrammin JavaScript

<l--  Das Programm addiert die zahlen 9 und 10
Dateiname:  additionl1.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Addition zum Ersten</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">

var ersterSummand;

var zweiterSummand;

ersterSummand=9;

zweiterSummand=10;
summe=ersterSummand+zweiterSumman d;

document.write ("Die  Summevon " + ersterSummand +
" und " + zweiterSummand +
"ist: " + summe);
</script>
</body>
</html>

Hier sehenwir neueDinge.Wir haben3 relatv gleichaussehendgeilen:

var ersterSummand;
var zweiterSummand;
var summe;

Diese Zeilen bgginnenmit dem Schiisselvort var . var leitet eine Variablendeklaratiorin. Va-
riablenwerdenin Kapitel 4.2 ausfihrlich erklart. Grob gesagsind Variablendie programminternen
Namenfur die Dinge, mit denendasProgrammarbeitensoll. Mit denVariablenkanndannbeschrie-
benwerdenwasmit denDingenbeimProgrammlaufjemachiverdensoll.

Hier werdenalsodrei Variablendeklariertmit denNamenersterSummanaweiterSummandnd
summe.

Danachfolgendie Zuweisungen

ersterSummand=9 ;
zweiterSummand= 10;

DadurchwerdendenVariablenersterSummandnd zweiterSummantlVertezugeviesen ersterSum-
manderhalt denWert 9, zweiterSummandenWert 10. Durchdie Zeile

summe=ersterSum mand+zwei te rSu mmnd;

’DasErgebnisist iibrigens19!
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wird die SummederWertederVariablenersterSummandndzweiterSummanderVariablensumme
zugaviesen.Da ersterSummandenWert 9 hatteund zweiterSummandienWert 10, wird auf der
VariablensummenunderWert 19 abgespeichert.

Die Zeile

document.write ("Die  Summevon " + ersterSummand +
" und " + zweiterSummand +
" st "+ summe);

kennenwir im Wesentlicherbereits.Sie dient zur AusgabedesErgebnissesAllerdings sehenwir
auchhier Neues.Dies deswgen, weil wir nicht nur dasErgebnisausgebemwollen, sonderneinen
sclbnenSatz,derdemBetrachteisagt,wasdasProgramngerechnehat. Wir milsserhier alsozwei
unterschiedlich®inge aufdenBildschirmbringen:

Feststehendg&eichenletten:“Die Summevon”, “ und”, “ ist:”
Die Werte oderInhaltevonVariablen: ersterSummanaweiterSummandnd summe.

Zeichenlettenwerdengrundstzlich in Anfihrungszeichegesetzt.Variablen,derenWerte ausge-
gebenwerdensollen,dirfen nichtin AnfihrungszeichestehenVertundenwerdensie mit dem+-
Zeichen.

ZudemkonneninnerhalbeinesJazaScript-Befehl3 beliebigZeilenschaltungender Einriickun-
genvorkommen ohnedie Ausgabezu veranderri.

Beispiel2.4liefert natirlich dasin Abb 2.3 daigestellteErgebnis.

& - : : Superleichle Additon - M
. File Edit View Search Go Bookmarks Tasks Help Debug QA

Q Q O d {_\,ﬂlem’homefbbfdaten!‘rhfkommumkatlonsTechmkmeue
™

o 48 Home (JBookmarks “ Members “ WebMail “ Connections % BizJoumal =

| My Sidehar Ml| Die Summe von 9 und 10 ist: 19
| What's Related

[
| qearch

Abbildung2.3: Ausgabevon Beispiel2.4

Schauerwir unsnundie php-Losungan:
Beispiel2.5 Ein supeeinfahesAdditionspogrammin php

<l--  Das Programm addiert die Zahlen 9 und 10
Dateiname:  additionl.php 1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Superleichte Addition</title>
</head>
<body>
<?php
$ersterSummand=9;

3Wie schongesaghier richtigereinesMethodenaufrufs
“Ausnahmelnnerhalbvon Anfilhrungszeicheaind keineZeilenschaltungearlaubt.
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$zweiterSummand=10;
$summe=$ersterSummand+$zweiterSummand  ;
echo ("Die Summevon $ersterSummand und $zweiterSummand"
"ist: $summe");
?>
</body>
</html>

Zunachsteinmal iberraschendst, dasswir in php keine VariablendeklarierenIn php gibt esdazu
keineMadglichkeit. Immer, wennwir einenVariablennamein die php-Quelleschreibengrzeugiphp
dieseVariable.Natirlich nur, wennesdie Variablenicht schongibt. Variablenin php beginnenmit
dem$-Zeichen.

Die Zeilen

$ersterSummand= 9;
$zweiterSummand =10;

erzeugerdie Variablen$ersterSummandzweiterSummandnd weisenihnendie Werte9 resp.10
zu.

$summe=$ersterS umnand+$zweite rSunmmand;

Hier wird die Variable$summeneuerzeugt.Da die Variablen$ersterSummandnd $zweiterSum-
mandbereitsexistieren,versuchphpnicht, dieseVariablenneuzu erstellen Anstelledessemwerden
die Werte der bereitsexistierendenVariablengenommerund addiert. Das Ergebnis(19) wird der
neuenVariable$summezugeviesen.

Zum Schlusserfolgt die Ausgabe:

echo ("Die  Summevon $ersterSummand und $zweiterSummand "
" ist:  $summe");

Den echo-BefehkennenSie schonausBeispiel 2.3. Im Gegensatzzu JavaScriptkbnnenwir hier
Variablenund normalenText in den Anfihrungszeichemischen.Der Grundist der Zwang, Varia-
blennamemmit dem $-Zeichenbeginnenzu lassen Hieran erkennt php, dasswir keinennormalen
Text mehrmeinen,sonderrdassnun der Wert einerVariableausggebenwerdensoll®. Auchin php
ist der Ausgabetet zu langfir eineZeile undwie in JavaScriptkdonnenwir beliebigZeilenschaltun-
geneinbauennur nichtinnerhalbvon AnfiihrungszeichenVir zerlegenalsounsereZeichenlettein
zwei Zeichenletten.Der Operato?, um zwei Zeichenlettenmiteinanderzu verbindenjst in phpder
Punkt(.). Zur Erinnerungin JavaScriptwar esdas+-Zeichen.

SiesehengdasglerAusgabetet in Beispiel2.5im Gegensatzu Beispiel2.3in rundenKlammern
eingeschlosseist. Normalerweis&kdnnenrundeKlammernbeim echo-Befehiveggelassemverden.
Ausnahmést, wennsichderderecho-BefehlibermehrereZeilenerstreckiwie in Beispiel2.5) ’.

Wie im vorherigenBeispielseherwir unsauchhier die Quellender Seiten,wie sie der Browser
sieht,an.

Abb. 2.4 zeigtunsdenselbenSacherhaltwie Abb. 2.2.Bei derVerwendung/on JaraScriptwird
wiederdasvon unsgeschriebenBrogrammandenBrowsergeschicktderBrowserfihrtesaus, das
Ergebnisder ProgrammausihrungdesBrowserswird demBenutzerdaigeboten.

SWie Siedas$-ZeichenselbstausgebenigrnenSie spater
8Auchwasein Operatomgenauist, werdenSie sgaterlernen
"Diessinddie Feinheitengie programmierersospannendnachen-).
8mussdaherJavaScriptbeherschen
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- . Source of; file I rr—-
. Eile Edit ¥iew Help

Das Frogramm sddiert die zahlen 2 unda 10
Dateiname: additionl.html

- Bource a1 hitp:/Aocailos L
<htmi> ' — lp

<head> . File Edit View Help

<titlesSuperleichte Addition</tities
‘”““"” <y Das Frogramm adaiert die Zahlen 9 una 10
<body>
" Dateiname: additiond.ph
<gcript lemguage =" Javascriptus 5 ; pp

var arstersummand;

var gweitersSummand; <html>

var summe: hoad>

erstersummand=9;

zweirersummand=10; <titiersuperleichre Addition</title>

summe=ereterSummand+ zwel tersummand: </ hvemd>
document .write (“Die Summe von " + erstersummand + <body>

v ound v+ zweitersummand + " .
W daki ® & smeea) ) Die sumwe von 2 und 10 iet: 19</body>

</script> </html>
</ body>
</htmix

Source der Javascript-Lésung Source der php-Lésung

Abbildung?2.4: Die ,View Sourcé FunktiondesBrowsersangevendetauf unsereldsungen

Bei phpist diesgrundstzlichandersDer Programmcode&vird von einemModul der Senersoft-
wareausgefihrt. DasErgebniswird in die php-DateizuriickgeschriebenndandenBrowseriibege-
ben.DerBrowsererhalt alsoreineshtml undkanndiesohneeigeneProgrammausirungdarstellen.

Natirlich ist auchdiesesBeispiel noch nicht so hochintelligent,dennmit der statischerhtml-
DateiausBeispiel2.6 hattenwir dasselbdcrgebniserhalten.

Beispiel2.6 Dassupeeinfade Additionspogrammin html

<l--  Das Programm addiert die Zahlen 9 und 10
Dateiname: additionl1.html /1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Superleichte Addition</title>
</head>
<body>
<p>
Die Summevon 9 und 10 ist: 19
</p>
</body>
</html>

Doch kommenwir nun zu einem,in statischemhtml nicht mehrabbildbarenBeispiel. Wir verall-
gemeinern2.4. Unser Programmsoll nicht auf die Zahlen9 und 10 beschankt bleiben, sondern
beliebigeZzahlenaddierenDie Benutzersolleniiberihren Browserdie ZahleneingebenunserPro-
grammsoll die SummedereinggebenerZzahlenausrechnennddasErgebnisausgebenEsleuchtet
sofortein, dasseinesolcheAufgabemit ,normalerty html nicht mehrlosbarist. Dennder Autor der
Web-Seiterkannja nunnicht wissenwelcheZahlengeradeaddiertwerdensollen.Und html-Seiten
fur alle moglichenZahlenlombinationenvorzuhaltenist ziemlich unmbglich, da es,wie wir alle ja
ausderMathematikwissen,unendlictf viele Zahlengibt.
Waswir hieralsoberitigen,ist einelnteraktionsmglichket desProgrammsnit demBenutzer

%ja sogarunabzhlbar
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In JavaScriptist dasrelativ einfach.JavaScriptwird durchdenBrowserdesBenutzersausgefihrt
undverfiugtuberzahlreichd-unktionereurInteraktionmit denBenutzernEineL6sungstin Beispiel
2.7dagestellt.

Beispiel2.7 AdditionzweiereinzugbendeiZahlen

<l-- Das Programm addiert zwei einzugebende Zahlen
Dateiname: addition2.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Addition mit Eingabe </title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">

var ersterSummand;
var zweiterSummand;
var summe;

ersterSummand=prompt("Bitte geben Sie den ersten Summanden ein!","");
zweiterSummand=prompt("Bitte geben Sie den zweiten Summanden ein!","");
ersterSummand=parseFloat(ersterSu mmand);
zweiterSummand=parseFloat(zweiter Summaudl);
summe=ersterSummand+zweiterSumman d;
document.write ("Die Summevon " + ersterSummand +
und " + zweiterSummand +
ist: " + summe);
</script>
</body>
</html>

Der groR3teTeil desProgrammcodeist unsschonbekanntDer ersteUnterschiedsind die Zeilen:

ersterSummand=

prompt("Bitte geben Sie den ersten Summanden ein!",");
zweiterSummand=

prompt("Bitte geben Sie den zweiten Summanden ein!","");

Die JavaScript-Funktionprompt blendetein Eingabefensteauf. Das Fensterbestehtaus einem
Textteil undeinemEingabefeldvgl. Abb. 2.5).

Der ersteParameterder Funktion prompt (in unseremFall “Bitte gebenSie denerstenSum-
mandenrein!”) wird im Textteil daigestellt.Der zweite Parametel(in unseremfall “”, alsoleer)ist
derVorgabevert fir dasEingabefeld.

Der Inhalt diesesEingabefeldesvird, wenn der Benutzerden OK-Button clickt, der Variable
ersterSummangugeaviesen.Die Zeilen

ersterSummand=

prompt("Bitte geben Sie den ersten Summanden ein!",");
zweiterSummand=

prompt("Bitte geben Sie den zweiten Summanden ein!","");

sind UbrigensZuweisungen(wird in Kapitel 4.4.1 behandelt) Nachdembeide Eingabefenstewie
in Abb. 2.5 ausgeifillt und mit clicken des OK-Buttonsabgeschickivordensind, ist der Wert der
VariablenersterSumman8 undderWertder VariablenzweiterSumman@.
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Textteil

e - Prompt =% e Prompt BIE
el - o [ 1 .
(‘3) Bitte geben Sie den ersten Summanden einl (:?) Bitte geben Sie den zweiten Summanden einl
5 E
/ [ ok | [ cancel | [ x|
Eingabefeld Eingabefeld

. Fie Edit View Search Go Bookmarks Tasks Help Debug QA

| Q a O d I'\éﬂle.m’homefbbfneuesScript-’htmlfadditionzhtml
|-

. 4 Home CJBookmarks % Members “ WebMail %y Connections “y BizJournal =

My Sidebar m Die Summe von 5 und 9 ist: 14
What's Fielated

 Search

Abbildung2.5: Ein- und Ausgabervon Beispiel2.5

Allerdingshaberwir nochein Problemprompt gibt die EingabedesBenutzerslsZeichenlette
(String) zurtick. Und mit Stringskann man nicht rechnen Also miissendie Zeichenlettennochin
Zahlenumgavandeltwerden.Daflr gibt esdie JaraScript-FunktiorparseFloat . Die Zeilen

ersterSummand=pa rs eFlo at( er st er Summad);
zweiterSummand=p ar seFl oat (z weit er Sunmand);

wandelndie eingelesenestringsin Zahlenum. Wir erkennenhier weiterewichtige Prinzipiender
Programmierung:

Eine Variablekannauf der rechtenund linken Seiteeiner Zuweisungstehen Es wird immer
zuerstdie rechteSeiteausgvertet. Das Ergebnisder Auswertungwird der Variablenauf der
linken Seitezugaviesen.

Variablenkbnnenim ProgrammerlaufihrenWertandern.

In JavaScriptkdnnenVariablensogarihren Typ andern.Die Variable ersterSummandavar
zurachstein String,nachderUmwandlungdurchparseFloat  ist eseineFlielkommazahl.

Wie im vorherigenBeispielseherwir unsauchhier die Quelleder JavaScript-Seitewie sieanden
Browseriibermitteltwird, an.

Abb. 2.6 zeigt unsden selbenSacherhaltwie in denvorherigenBeispielen.Bei der Verwen-
dungvon JavaScriptwird wiederdasvon uns geschrieben®rogramman den Browser geschickt,
derBrowserfiihrt esaus?®, dasErgebnisder ProgrammausirungdesBrowserswird demBenutzer
dageboten.

Kommenwir nunzur Realisierungn php.Hier stellensichdie Dingeungleichkomplizierterdar
phpwird ja, wie ich nun schonofter erwahnthabe,auf dem Sener ausgefihrt. Dasbedeutetunser

PmussdaherJazaScriptbeherschen
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. File Edit View Help

€-- Dag Programm agdiert die Zablen 9 upd 10
Dateipame: ggoitlioni.beml //--=
T YFE » W I ML 4
<bbwiz
<heads
<kitdes pdditicn mit Eingabe</titles
</ eads
<huiy>
<gecipt lamguage = JavaScripees
war ersterSummand;
var zweiterSummand.
war summe;
argter Tummand=prompt ["Bitte geben Fle den ersten Fummanden eimiv, v
zweiter Summand=prompt |"Bitte geben Sie den zweiten Summanden einm!", w0
argtar Tummand-parsafFloar lerstar fummand]
zwelter Summand=parseFloat |zwelter Summand) ;
retar d+zweiter d:
document write |"Die Summe vom " + ersterSummand +
wynd * + zZweiterSummand +
W oigE: v+ gumme) ;

<feeripts
< /bty
< /bwd>

Abbildung 2.6: Die ,View Sourcé FunktiondesBrowsersangavendetauf die JavaScript-Losung

ProgrammmussbeiderAusfiihrungeigentlichschorwissenwelcheZahlenderBenutzeringgeben
hat.Eingabefenstewie siebeiJaraScriptmoglich sind, gibt esin phpnicht.

Die Losungerfolgt hier durchhtml-Formulare html-Eingabefensteund denAufruf einerneuen
Seitedurchdasaction -Attribut desform -Tags.Dochsehenwir unsdie Losungim Einzelnenan.
Wir erstellenzurachsteine html-Seite,die ein Formularenttalt, in daswir die beidenSummanden
eingeberkdnnen.Beispiel 2.8 zeigt dies.Beispiel 2.8 erzeugtdie in Abb. 2.7 dalgestellteBrowser
Seite.

Beispiel2.8 AdditionzweiereinzugbendeiZahlenmit php (Teil 1)

<l-- Das Programm addiert zwei einzugebende Zahlen
Dateiname:  addition2php.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Addition mit Eingabe in php<f/itle>
</head>
<body>
<h2>
Addition zweier Zahlen
</h2>
<form name="addition" action="./addition2php.php" method="POST">
<table border>
<tr>
<td>
Erster ~ Summand
</td>
<td>
<input type="text" name="ersterSummand"  size=12>
</td>
</tr>

<tr>
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<td>
Zweiter ~ Summand
</td>
<td>
<input type="text" name="zweiterSummand"  size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input  type="submit" name="Button1"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

- AL LoD UL B
Go | Bookmarks Tasks Help Debug QA

3 jg\ hitp:/flo cath ost/neue s Script/phpladditio

T Members <, WebMail T Connections %, E

Addition zweier Zahlen

|Erster Summand "5

Zuweiter Summand |3

Abschicken

Abbildung2.7: Die BrowserDarstellungvon Beispiel2.8

Wie Siebereitsgelernthabenfuhrt dasClicken auf denSubmit-Buttondazu,dassder Inhalt der
Eingabefeldean den Sener Uibertragerwird, der Sener dasim action -Attribut desform -Tags
anggebendProgrammnstartetund diesemProgramndie Inhalteder Eingabefeldeiibegibt. Neuist,
dassdasvom Sener gestartet®rogrammneinephp-Dateiseinkann.Bleibt alsonoch,diesephp-Datei
zuimplementieren.

Beispiel2.9 Additionzweiereinzug@bendeiZahlenmit php (Teil 2)

<l-- Das Programm addiert zwei einzugebende Zahlen
Dateiname:  addition2php.php -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Addition mit Eingabe in php (Teil 2)</title>
</head>
<body>
<h2>
Addition zweier Zahlen: Das Ergebnis
</h2>
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<?php
$summe=$ersterSummand+$zweiterSummand  ;
echo ("Die Summevon $ersterSummand und $zweiterSummand"
"oist: $summe");
?>
</body>
</html>

Beispiel2.9 erzeugtdasin Abb. 2.8 daigestellteErgebnis.

: Addition mit_Eingabe in php (Teil 2) - Mozilla {Buld |
Go Bookmarks Tasks Help Debug QA

’ E\, hitp:/flocalhostneuess cript/phpladditionZ php php

s Members “; WebMail “; Connections “5 Bizdoumnal v SmadUpdate “ Mk

Addition zweier Zahlen: Das Ergebnis

Die Summe von 5 und 9 ist: 14
Abbildung2.8: Die BrowserDarstellungvon Beispiel2.8

Dies ErgebnisriechtverdachtignachschwarzerMagie. Woherwusstedasin Beispiel2.9 daige-
stelltephp-ProgrammyelcheZahlenichin die EingabefeldeeingeyeberhabeDie Antwort istdann
aberansichdochleicht verstindlich. Schauerwir unsdazudie De nition derbeidenEingabefelder
in Beispiel2.8an:

<input type="text" name="ersterSu mmnand" size=12>
<input type="text" name="zweiterS ummand" size=12>

Betrachterwir die name-Attribute derinput -Tags.Hier werdenden EingabefelderrNamenge-
geben.DieseNamenstimmenseltsamerweistastmit denVariablennamein Beispiel 2.9 Uberein.
Einziger Unterschiedist, dassden Namenhier ein $-Zeichenvorangestellist. Das mussaberso
sein,dennwie Sie ja bereitswissen,begginnenalle Variablennamein php mit dem$-ZeichenDes
Ratsels_dsungist nun,dassbei der UbertragunglesFormularsdasphp-ModuldesSenersautoma-
tischVariablenmit demNamenderEingabefeldeanlagt. DieseVariablenerhalterdenvom Benutzer
einggebeneert zugaviesenundwir kbnnensiein unserenphp-Codebenutzen.

Der Restdesphp-CodesntsprichtBeispiel 2.5. Auffallig ist noch, dasswir hier nicht wie in
JavaScriptdenTyp der Variablenandernmiissenphp erkennt,dasses sich um Zahlenhandeltund
behandeltinserevariablenautomatischichtig.!t

Um Interaktiitat in php zu realisierenmissenSie also zwei Dateiert? programmierenEine
Seite,in derdie Benutzeilihre EingabermacherkdnnenundeineSeite die die Eingaberverarbeitet.

Kommemwir nunzu einemweiterenBeispiel: Wir mochtenalle natirlichenZahlenbis zu einer
einzugebendedahl aufsummierenSchauemwir unszurachstdie JavaScript-Realisierungn:

Beispiel2.10 Aufsummierungller natiirlichen Zahlenbis zu einer einzugbenderzZahl mit Java-
Script

1perwahreGrund,warumwir in JavaScriptumwandelnmiissenliegtin der Doppelbedeutundes+-Zeichensn Java-
Script—dieswird in Kapitel 4.4 erklart—. Hattenwir multipliziert, hatte JavaScriptdie Umwandlungebenélls automatisch
vorgenommenSiekdnnenja mal die Typwandlungin Beispiel2.7 weglasserundsichdasErgebnism Browseranschauen.

2Djesist strenggenommenicht ganzrichtig. Siewerdenin Kapitel 6.2.3erfahrenwie esauchmit einerSeitegeht.
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<l-- Das Programm addiert  natuerliche Zahlen
bis zu einer eingegebenen Zahl
Dateiname:  addition3.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Addition mit Eingabe</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var bisZu;
var summe;
bisZu=prompt("Bitte geben Sie Zahl, bis zu der summiert wird, ein",");
bisZu=parselnt(bisZu);
summe=0;
for(i=1;i<=bisZu;i++)
{
summe=summe-i;
}
document.write ("Die Summeder ersten " + bisZu +
" nat&uuml;rlichen Zahlen " +
"ist: " + summe);
</script>
</body>
</html>

DiesesProgrammerzeugtein Eingabefensterin daswir die Zahl bis zu der addiertwerdensoll
eingeberkdnnen,und stellt daraufhindasberechnetdrgebnisim Browserdar Abb. 2.9 zeigteine
beispielhafteEin- und Ausgabe.

__Awldition it Eingabe - Mozilia {Buil

'--_ Prompt. = a0 Bookmarks Tasks Help Debug Q&

r""\}) Bitte geben Sie Zahl, bis 2u der summiert wird, ein ) i:\eﬂle fithome/bh/newes Scripthtmi/ad diion3 htmi
S

- S Members <, WebMail ©, Connections . BizJoumal < SmarUpdi

Die Summe der ersten 4 natlirlichen Zahlen ist: 10

Abbildung 2.9: BeispielhafteEin-undAusgabevon Beispiel2.10

Die ersterZeilensindlhnenschonvertraut(zumindestenhaberSie ahnlichegetztbereitseinige
Male gesehen)Zunachstwerdenzwei Variablendeklariert,danachwird die Variableeingelesenbis
zuderaufsummiertverdensoll. In dernachsterZeilewird derVariablentypgewvechseltWir benutzen
hierdie JavaScript-Funktiorparselnt . parselnt wandeltin eineganzeZahlum, parseFloat
in eineFlieRlommazahi®

DannjedochkommtNeuesZunachstwir die Variablesummemit O initialisiert.

summe = 0

Dannfolgt eine Schleife.Schleifenwerdenin Kapitel ?? ausfihrlich erklart. Schleifensind Teile

BDer Unterschiedsollte lhnenausder Mathematiknochgelau g sein.
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unserefrogrammcodeslie mehrfachdurchlaufendiesbedeutetlurchgefihrt) werdenkdnnen Die
Schleifebeginnt mit demBefehf*:

for(i:1;i<:bisz u’| ++)

Trifft JavaScriptauf dieseZeile, wird die Variablei mit demWert einsinitialisiert. Danachwird
Uberpiift, ob derWertderVariableni kleinergleichdemWertderVariablenbisZuist. WennderBe-
nutzerwie in Abb. 2.9 vier einggebenhat,ist diesder Fall. Daherwerdennundie Anweisungerder
SchleifeabgearbeiteDiessindalle Anweisungengie sichzwischerdenodffnenderundschlieRenden
geschweifterKlammernbe nden.In unserenBeispielist diesnur die Anweisung:

summe=summe-+i;

Dadie Variablesummeanit demWertNull undi mit demWerteinsinitialisiert wurde,ergibt summet

i (0+1)denWerteins.DiesemeueWertwird derVariablensummezugeviesensummehatalsojetzt
denWert eins. Dannwird dasEndeder Schleife (die schlieRendayeschweifteKlammer) erreicht.
Hierdurchwird zurachstder Wert der Variableni um einserhbht. Da i vorherdenWert eins hatte
undeinsplus einszwei ergibt, hati danachdenWert zwei. DesWeiterenveranlasstlie schlieiende
geschweift&KlammerJavaScriptzu der Anweisung

for(i=1;i<=bisz uji ++)

zurickzugeherDadieseAnweisungnunzumzweitenMal durchgefihrtwird, wird die Initialisierung
von i nicht mehrdurchgeiihrt. Dies passierinur bei der erstenDurchfuhrungderfor -Anweisung.
i beralt alsodenWert 2. for Uberpiift nur, ob der Wertvon i immer nochkleiner odergleichdem
Wert von bisZuist. Dai 2 ist und bisZu 4, ist diesder Fall. Die Anweisungin der Schleifewird
durchgefihrt. Die Anweisungder Schleifewar:

summe=summe-+i;

Da summenach dem letzten Schleifendurchlautien Wert eins zugeviesenerhielt und i zur Zeit
denWert zwei hat ergibt summe+ i (1 + 2) nundrei. DieserneueWert wird der Variablensumme
zugaviesen.Durchdie schlieRendgeschweifteKlammerwird i um einserhbht (i ist jetzt drei) und
JavaScriptkehrt zur for-Anweisungzuriick. Hier wird erneuttiberpilift, ob der Wert von i immer
noch kleiner oder gleich dem Wert von bisZu ist. Dies ist der Fall (i ist drei, bisZu immer noch
vier), alsowird wiederdie Anweisungin der Schleifedurchgefihrt. summewar nachdemletzten
Schleifendurchlau8, i ist zur Zeit auch3, alsoergibt summeti (3 + 3) 6. DieserneueWertwird der
Variablensummezugeaviesen.

Die schlieBendgeschweifteKlammererhbht i wiederum eins, (i ist jetzt vier) und JasaScript
kehrtzurfor -Anweisungzurick.Hier wird erneutiiberpiift, ob ob derWertvoni immernochklei-
nerodergleichdemWertvon bisZuist. Diesist derFall (i ist vier, bisZuimmernochvier), alsowird
wiederdie Anweisungin der Schleifedurchgefihrt. summewar nachdemletztenSchleifendurchlauf
sechsj ist zur Zeit vier, alsoergibt summe+ i (6 + 4) zehn.DieserneueWert wird der Variablen
summezugaviesen.

Die schlieBendgeschweiftd&klammererhbhti wiederum 1, (i ist jetztfunf) und JavaScriptkehrt
zurfor-Anweisungzuriick. Hier wird erneutiiberpiift, ob ob derWertvoni immernochkleineroder
gleichdemWertvon bisZuist. Diesist diesmalnichtderFall (i ist funf, bisZuimmernochvier). Dies
veranlassfavaScriptnun,die Schleifezu beendenEine Schleifezu beenderbedeutetmit derersten
Anweisunghinterder Schleifefortzufahren.Diesist:

Die AnweisungereinesProgrammsverdenauchBefehlegenannt
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Tabelle2.1: WertederVariableni und summewahrenddesProgrammlauf§Wertetabelle)
| Schleifendurchlauf WertderVariableni | WertderVariablensumme|

1 1 1
2 2 3
3 3 6
4 4 10
document.write ("Die  Summeder ersten " + bisZu +
" nat&uuml;rliche n Zahlen " +
"ist: "+ summe);

Unserberechnete&rgebniswird jetzt ausggeben.summehattezum SchlussdenWert 10, alsoer
scheintdieserauchim Browserfenstefvgl. Abb. 2.9).
Wir stellenalsonocheinmalfest:

Die Wertevon Variablenkdnnensich andern.Tabelle2.1 zeigt nocheinmaldie Anderungen
derWertederVariablensummeundi wahrendder Schleifendurctiufe.

Variablenkdnnenauf derrechtenundauf derlinken SeiteeinerZuweisungstehen.

Eswird zuerstdie rechteSeiteeinerZuweisungausgwertet. DasErgebnisdieserAuswertung
wird derVariablenaufderlinken Seitezugeaviesen.

Dariiberhinausabenwir einigeneueDingekennengelernt:
Programmteil&onnenmehrfachdurchlauferwerden.

Variablen,die zuerstauf der rechtenSeite einer Zuweisungvorkommenmisseninitialisiert
werden.Gabeesnichtdie Zeile:

summe = 0
konnteJavaScriptnicht wissenwelchenWert summebeimerstenDurchlauferder Anweisung
summe = summe + i

besitzt.
Schleifewariablen(i ist die Schleifewvariable)miisserinitialisiert werden.

Schauenvir unsnundie RealisierunglieseBeispielsn phpan.Hier miusserwir, wegenderPro-
blememit der Benutzerinteraktiodei senerbasierteTechnologienmit der zwei DateienMethode
arbeitenZunachstdie html-Seite in derwir die Eingabermacherkonnen:

Beispiel2.11 Aufsummierungller natiirlichenZahlenbis zueinereinzugbenderzahl mit php

<l-- Das Programm summiert Zahlen bis
zu einer einzugebenden  Zahl
Dateiname:  addition3php.html -->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
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<head>
<title>Aufsummierung aller  nat urlichen Zahlen bis zu einer einzugebenden Zahl in
</head>
<body>
<h2>
Aufsummierung aller  nat Urlichen Zahlen bis zu einer einzugebenden Zahl
</h2>

<form name="addition3" action="./addition3php.php" method="POST">
<table border>
<tr>
<td>
Zahl, bis zu der summiert werden soll
</td>
<td>
<input type="text" name="bisZu" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

DieseSeiteist nicht weiter liberraschendsie entsprichtim wesentlicherBeispiel 2.8. Als nachstes
missenwir die Seiteschreibengdie aufgerufenwird, wennder Benutzerauf ,Abschicleri’ clickt.

Der Nameder Seiteist durchdasaction -Attribut desform -Tagsfestgelgt. Sie heisst,additi-

on3php.phf.

Beispiel2.12 Aufsummierungller natirlichenZahlenbis zueinereinzugbenderzahl mit php(Teil
2)

<l-- Das Programm summiert Zahlen bis
zu einer einzugebenden  Zahl
Dateiname:  addition3php.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Addition mit Eingabe in php (Teil 2)</title>
</head>
<body>
<h2>
Aufsummierung  nat&uuml;rlicher Zahlen: Das Ergebnis
</h2>
<?php
$summe=0;
for($i=1;i<=$bisZu;Pi++)
{

$summe=$summe+3$i;

}

ph
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echo ("Die Summeder ersten $bisZu "
" nat&uuml;rlichen Zahlen
ist:  $summe");

7>
</body>
</html>

Die RealisierunginterscheidetichnichtwesentlichvonderRealisierungn JavaScript.Die Variablen
beaginnenalle mit dem $-Zeichen.Auf dasEinlesenkann verzichtetwerden,da Uber den Namen
desEingabefeldegbisZu) einephp-\ariablegleichenNamensrzeugtwurde,die denvom Benutzer
einggebeneVert entralt.
Abb. 2.10zeigtEin- und Ausgaberder php-Losung.
Autsuninueruny alfer naturichen Zahien bis zu emer enzugebender Zahi u

30 Bookmarks Tasks Help Debug QA . Mu.luon ll']ll Eingahe i preg (Teil .z; - Mazilla {Build 1D: 2001070116}
io Bookmarks Tasks Help Debug 0OA

i i\,\ hitp/fiocalhost'neussScript/php/addition3phphtml

' ['\.. hitp:/ocahostine ves Script/phpiadditioniphp. php

" Members < WebMail % Connections v BizJournal “; SmarUpdate " Mkt

S Members % WebMail ©; Connections =, BizJoumal = SmanUpdate =, Mktplace

Aufsummierung aller natiirlichen Zahlen |
Aufsummierung natiirlicher Zahlen: Das Ergebnis

(Zahl, bis zu der summiert werden soll "4

Abschicken | Die Summe der ersten 4 natlirlichen Zahlen ist: 10

Abbildung 2.10:BeispielhafteEin- und Ausgabevon Beispiel2.11und2.12

Ubrigenswer nichtsogutin Programmierunggberdafur gutin Mathematikist 1°, hatteBeispiel
2.4sehrviel einfacherd dsenkdnnen Esgilt namlich:

Oder umgangssprachlicausgedickt: Die Summeder erstenn natirlichen Zahlenist n mal
(n+1) unddasErgebnisdavon durch216. Wir hattenBeispiel2.4 alsoauchfolgendermaRenodieren
kdnnen:

Beispiel2.13 Aufsummierungller natirlichenZahlenbis zueinereinzugbenderzahl (mit Formel)

<l-- Das Programm summiert Zahlen bis
zu einer einzugebenden  Zahl
Dateiname:  addition3Formel.html 1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Addition mit Eingabe</title>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var hisZu;

Bwasabereherseltenist
8daskann manauchbeweisen.Sie sind ja vom Grundstudiurrher sicherso gutin Mathematik,dassSie denBeweis
selberdurchiihrenkdnnen:-).
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var summe;
bisZu=prompt("Bitte geben Sie Zahl, bis zu der summiert wird, ein",");
bisZu=parselnt(bisZu);

summe=(bisZu*(bisZu+1))/2;

document.write ("Die Summeder ersten " + bisZu +
" nat&uuml;rlichen Zahlen " +
"ist: " + summe);
</script>
</body>
</html>
Oderin php:

Beispiel2.14 Aufsummierungller natirlichenZahlenbis zueinereinzugbenderZahl in php (mit
Formel)

<l-- Das Programm summiert Zahlen bis

zu einer einzugebenden  Zahl

Dateiname: addition3phpFormel.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>

<title>Addition mit Eingabe in php (Teil 2)</title>
</head>
<body>
<h2>

Aufsummierung  nat&uuml;rlicher Zahlen: Das Ergebnis
</h2>
<?php

$summe=($bisZu*($bisZu+1))/2;
echo ("Die Summeder ersten $hisZu
nat&uuml;rlichen Zahlen
ist:  $summe");
7>

</body>
</html>

Dasist natirlich sehrviel einfacherundlauftauchschnellerDie Zeilen
summe=(bisZu*(b isZ u+l))/ 2;

bzw
$summe=($bisZu* ($b is Zu+1)) /2;

zeigenuns,dassJavaScriptund php nicht nur addieren sonderrauchmultiplizierenund dividieren
kdnnen DariberhinauskannmanKlammernsetzen.
NochzweiBemerkungen:

In allenBeispielenist der Codeeingeiickt. Alle Codezeilendie zu einemProgramrmngeliren,
sind um eine Talulatorpositioneingetickt. Die Programmzeilendie zu Schleifengelbren,
sind eineweitereTakulatorpositioneingetickt. Dies machtProgrammaeeichterlesbar Fehler
werdenschnellegefundenSie solltensichdiesenProgrammierstibuchangevohnen.
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Variablenhabersprechend®lamen.Soll heiRenDer NameeinerVariablenasstRiickschiisse
auf ihren Inhalt zu. UnsereVariablenheiRenersterSummandzweiterSummandind summe
undnichtetwaa, b, ¢, d, wasja kiirzerware.Programmanit ,,gutef Variablennamegsindaber
weitausleichterlesbarund viel verstindlicher Einzige Ausnahmast die Schleifewariablei.
Schleifenvariablennennerwir immeri, j oderk. Dasmachtjedersounddahemweil3man,wenn
eineVariablediesedNamensn einemProgrammvorkommt, ist eseine Schleifewvariableund
die Verstindlichleit bleibt gewahrt.

Aufgabe?2.1 SdireibenSieein Programm,dasslhrenNamenm Browserausgibt.

Aufgabe 2.2 Dieswar ja schoneinerect einfade Aufgabe KonnenSiesich ein nodc einfadereres
Programmvorstellen?Wennja, schreibenSiees:-).

Aufgabe 2.3 DasnachsteProgrammsoll 2 Zahleneinleserund die zweitevonder erstenabziehen!
DasErgebnissoll im Browserausggebenwerden!

Aufgabe2.4 DiesesProgrammsoll die Summeder erstenn negativenZahlenbilden. Die Zahl n
wird eingelesenDie Summesoll im Browserausggebenwerden! ErstellenSieeineL dsungmit einer
Sdileifeundeineohne

Aufgabe2.5 We Siein diesemKapitel geseherhaben,wird der JavaScript-Codean den Browser
Ubertragen, der php-Codenicht. Dadurch konnensich die BenutzedenJavaScript-Codém Browser
ansehendenphp-Codenicht. Welche Konsequenzehat dasfir Sieals Programmieer?



Kapitel 3

Einflgenvon JavaScript und php in
html-Dateien

3.1 Einfdgenvon JavaScript in html-Dateien

3.1.1 script und script

DereinfachstéNeg, JavaScript-Codén einehtml-Dateieinzufigen bestehtarin,JavaScript-Anweisungen
zwischendenhtml-Tags script  language="Java Script ' und /script . direkt

in die html-DateiaufzunehmenrDiesist auchdie in allen Beispielenvon Kapitel 2 gavahlte Vorge-
hensweise.

Abkirzendkann hier language=""Java  Scri pt' ' weggelassemwerden.Der Sinnin der
Angabeder Scriptsprachdiegt darin, dasses nebenJavaScriptandereScriptsprachefir Internet-
Browsergibt. Durchdie Angabeder Script- Sprachékannder Browserentscheidenpb er dasScript
ausfihrenkann,oderdie AnweisungerdesScripteshesseignorierensollte.

3.1.2 Dassrc-Attrib ut des script -Tags

EineweitereMdglichkeit ist, anstelladesJaraScript-CodeginenDateinameiinnerhalbdesscript -
TagsanzugeberDer Browserladtdie referenziertdatei. Er verhalt sichdabeigenausoalsob diein
derreferenzierteiateienthalteneda/aScript-Anweisungedirektin derhtml-Dateisteherwiirden.
Ich veranschaulichdiesanBeispiel3.1.

Zunachstdie html-Datei:

Beispiel3.1 Die html-DateizuBeispiel3.1

<l--  Das Programm addiert natuerliche Zahlen
bis zu einer eingegebenen Zahl
Dateiname: addition4.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Addition mit Eingabe</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript"

src="./javascript/addition4.js">
</script>

25
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</body>
</html>

Die zugeldrige JavaScript-Datei:
Beispiel 3.2 Die JavaScript-DatezuBeispiel3.1

/I Dies Programm addiert  Zahlen bis

/I zu einer eingegebenen Zahl

var bisZu;

var summe;

bisZu=prompt("Bitte geben Sie Zahl, bis zu der summiert wird, ein","");
bisZu=parselnt(bisZu);

summe=0

for(i=1;i<=bisZu;i++)

{
}

document.write ("Die Summeder ersten " + bisZu +
nat&uuml;rlichen Zahlen " +
"ist: " + summe);

summe=summe-i;

Beispiel 3.1 zeigt, dassdie JavaScript-Dateiliberdassrc (Source)-Attrilut desscript-Tagsin die
html-Datei geladenwird. Die JasaScript-Dateihei3t addition4.js.Die Extensionjs ist notwendig,
zumindestensir mancheBrowser addition4.jsstehtim Verzeichnisjavascriptunterhalbdes Ver
zeichnissesn demdie html-Datei(addition4.html)beheimatetst. Deshalbwird im src-Attribut der
relatve Pfad zu addition4.jsang@eben Pfad- und Dateinamerwerdenin Anfuhrungszeicheringe-
schlossen.

Der Codein addition4.jsentsprichtdem JavaScript-Codezwischenden script  language
=“JavaScript " und /script -Tagsin Beispiel2.10.Beispiel2.10und Beispiel3.1 erzeu-
gendasselbdcrgebnis.

Die AuslagerunglerJavaScript-Anweisungem eineeigeneDateihatviele Vorteile:

Die html-Dateiwird kleinerundbessekiberschaubar

Die Erstellungvon html- und JavaScript-Datekannmit unterschiedlicheierkzeugererfol-
gen.

Von mehrererhtml-SeitengenutztedavaScript-Codavird in einerDateivorgehaltenDadurch
wird:

— Die WartungdesCodeg(undderhtml-Seiten)vereinfacht.
— Festplattenspeicheztiarf vermindert.

— Die Ladezeitinsgesamverkiirzt, daeineJasaScript-Dateidie von mehrererntml-Seiten
genutztwird, nur einmalgeladerwird.

JavaScript-Codeder nur von einer html-Seitegenutztwird, in eine eigeneDatei auszulagernist

jedochnicht immer sinrvoll. Die html-Seitewird zwar besseiiiberschaubadoch dafur musseine

weitereDatei gebffnet werden.Bei kleinerenDateieniiberwigyt dieserNachteilund wir werdenJa-

vaScriptundhtmlin einerDateibelassenDochsobalddie SeitengroRerwerdenoderwir Programme
schreibendie mehriichgenutztwerdenkdnnen lagernwir denCodein eigenerDateienaus.
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3.2 Einfugenvon php in html-Dateien

Um phpin einehtml-Dateieinzubindergibt esgrundsitzlichvier Tags:

Der SGML-Stil :
<?
/I unser php-Code
>
Der XML-Stil :
<?php
/[ unser php-Code
7>
oder
<?PHP
/I unser php-Code
>
Der ASP-Stil:
<%
/[ unser php-Code
%>

ASP st einevon Microsoft eingefihrte Konkurenz-€chnikvon php. Wie php-Seiterdie Extension
phphabensoendenASP-Seitemmit asp.aspsetztdeninternet-Information-Se&er voraus asp-Seiten
werdenwie php-Seiterauf demSener ausgefihrt. DasErgebnisder Programmausihrungwird, wie
in php, an den Client Uibermittelt. ASP-Seiterwerdennormalerweisemit VBScript! erstellt. Der
ASP-Stilwurdeeingefihrt,um ASP-EntwicklerrdenUmstieg auf phpzu erleichtern.

Der ASP-StilerfordertallerdingeineAnderungderphp-Kon gurationsdateier stehtbeiunsnicht
zurVerfugung.Wennmanphp-SeitemichtaufeigenerSener veroffentlicht, sonderraufdemSener
einesinternet-Preiders, ist auchnicht sicher ob dieserStil zur Verfllgungsteht.Dahersollte man
von seineVerwendungibstandnehmen.

Der JavaScript-Stil:

<script languge="php" runat="server">
/I unser php-Code
</script>

Der JavaScript-Stilist dannsinnvoll, wenn Sie den html-codeihrer php-Seitermit Software, wie
Frontpagé von Microsoftbearbeitemvollen. SolcheSoftwareveranderiganzgernemal eigennéchtig
denhtml-Codeihrer Seiten.Insbesonderén html-Seiteneingefigter php-Codeist nicht sichervor
solcherSoftware.Mit demJavaScript-StileingefigterCodewird jedochweitgehendgnoriert.

Wir verwenderimmerundausschliesslicdenXML-Stil.

Wie bei Javascriptauch,konnenexternephp-Dateiereingelundenwerden Dies erfolgt mit dem
require _once -Befehl.Ich zeigediesanBeispiel2.12.Zunachstdie html-Datei:

! AndereProgrammiersprachesindtheoretiscrauchmoglich.
’DaSie daswegendergroRerKlassedieserSoftwaresichernicht wollen, trifft dieseBemerkungauf Sie nicht zu!
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Beispiel 3.3 Die html-DateizuBeispiel2.12

<l-- Das Programm summiert bis zu einer
eingegebenen  Zahl
Dateiname:  addition4php.php /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Addition mit Eingabe in php (Teil 2)</title>
</head>
<body>
<h2>
Aufsummierung  nat&uuml;rlicher Zahlen: Das Ergebnis
</h2>
<?php
require("./includes/addition4.inc.php ");
?>
</body>
</html>

Die Dateimit demzugetdrigenphp-Code:
Beispiel 3.4 Die php-DateizuBeispiel2.12

<?php
$summe=0;
for($i=1;i<=$bisZu;Pi++)
{
$summe=$summe+3i;
}
echo ("Die Summeder ersten $bhisZu
nat&uuml;rlichen Zahlen
"ist: $summe");
7>

Wir erkennendasdn dereingefigtenphp-Dateiebenélls die php-TagsstehemmiissenDie php-Datei
hei3taddition4.inc.phpSie stehtim VerzeichnisncludesunterhalbdesVerzeichnissesn demdie
html-Datei(addition4php.phpbeheimatetst. Deshalbwird im require _once -Befehlder relati-
ve Pfad zu addition4.inc.phmnggeben.Pfad- und Dateinamerwerdenin Anfilhrungszeichennd
rundenKlammerneingeschlossen

Die Extensioninc.phpist nichtzwingendnotwendig hatsichabereingehirgert..inc weistdarauf
hin, dassessich um eineeingebettet®atei handelt(nicht alleinelauffahig). Die weitereExtension
.phpist dannausSicherheitsgindennotwendig.Dateienmit der Extension.inc werden,wennsie
alleine aufgeruferwerden,vom Sener nicht ausgeifihrt. Errat ein BenutzeraberPfad und Namen
einersolchenDatei, kanner diesals URL direkt im BrowsereingebenDer Sener fihrt denCode
nichtaus,sonderribertagtihn ,asis' andenBrowser Dort wird derCodedanndagestellt.Diesist
insbesonderdannpeinlich,wennder CodePassverte oderahnlichesenthalt. Endetdie Dateiaber
auf.php,wird sieaufjedenFall vom Sener ausgeiihrt.

Fir die Auslagerungvon php-Programmein eigeneDateiensprecherim Prinzip die gleichen
Argumentewie im JavaScript-Fall®. Allerdings sind hier auchNachteilezu sehenMit phpwird ein

3Bis aufdasdergeringererlbertragungsmengaim Client, daphpja auf demSener ausgeifihrt wird.
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Teil derhtml- Seiteerzeugtunddie Auslagerungn eineeigeneDateikanneineSeitesoauchuniiber

sichtlichermachen.
Code,dervon mehrererSeitengenutztwird, sollte aberauf jedenFall in eineeigeneDatei aus-

gelagertwerden.

Aufgabe 3.1 Lagern SielhrenCodein denvonlhnengeldstenAufgabenin eigenenDateienaus!



Kapitel 4

Grundsatzliches

4.1 Kommentare

KommentaraverdenbeimProgrammablaufnoriert. Kommentarsinddazuda,unsereriProgramm-
codeverstindlicherzu machenlUm Kommentareichtig zu verstehenbetrachtemwir Beispiel4.1.

Beispiel4.1 Kommentag in JavaScript

<l--  Das Programm addiert zwei einzugebende Zahlen
Dateiname:  addition2.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Addition mit Eingabe </title>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">

[* Autor:  Bernd Bluemel

Datum der letzten Aenderung: 17.09.01

Zweck: Addition zweier Zahlen

Dateiname: addition2.html
*/
var ersterSummand; //nimmt den ersten Summanden auf
var zweiterSummand; //nimmt den zweiten Summanden auf
/I Einlesen der Sumanden

ersterSummand=prompt("Bitte geben Sie den ersten Summanden ein!","");
zweiterSummand=prompt("Bitte geben Sie den zweiten Summanden ein!","");
//[Umwandeln der Summanden
ersterSummand=parseFloat(ersterSu mmand);
zweiterSummand=parseFloat(zweiter Summaud);
//Addieren
summe=ersterSummand+zweiterSumman d;
//Ausgeben
document.write ("Die Summevon " + ersterSummand +
" und " + zweiterSummand +
"ist: " + summe);
</script>
</body>
</html>

30



BerndBlimelJJavascriptundphp 31

In JavaScriptund phpgibt eszwei Arten von Kommentaren:

SamtlicherText zwischen* und*/ wird ignoriert.In Beispiel4.1benutztdch dieseKommen-
tarform,um einigeallgemeindnformationerzumProgrammin die Dateiaufzunehmen.

Auf /I folgenderText wird bis zum Zeilenendeignoriert.In Beispiel 4.1 benutzteich diese
Kommentarformym denSinndereinzelnerProgrammzeilezu dokumentieren.

Fur dieseskleine Programmsind die Kommentaresicherlichunnitig. Doch schonbei geringfigig
grolRerenProgrammersind Kommentaranotwendig.Sie dienenfiir Siedazu,lhr eigenesProgramm
auchnochnacheinigenWochenzu verstehenAnderenerleichterrKommentaresichin lhre Gedan-
kenhineinzuersetzen.

4.2 Variablen

Alle Programmeauchsolchedieim Browserlaufen,manipuliererDaten,umgewiinschteErgebnisse
zuerzielen.

Die DatenwerdenoftmalserstwahrenddesProgrammlaufgingelesergz. B. die beidenZahlen,
die addiertwerdensollen,in Beispiel2.7).

DasProgramnmusseinenNamerhaberfir die Datenmit deneresspaterarbeitersoll, damitdie
Dinge(spaternennerwir Dinge Operationen)die mit denDatengemachtverdensollen,beschrieben
werdenkonnen.

Beispiel:

summe = ersterSummand + zweiterSummand
Hierbeiist
ersterSummandDer Namefir die erstezu addierend&ahl (dasersteeinzulesend®atum).

zweiterSummander Namefir die zweitezu addierendeZahl (daszweiteeinzulesend®a-
tum)

summeDer Namefir dasResultadasauszugebendeatum).
Die Anweisung
summe = ersterSummand + zweiterSummand

ist nur moglich, weil die Daten,mit denendasProgrammarbeitensoll, Namenbekommenhaben.
Variablensind die programminternetNamenfir die Daten,mit denendasProgrammarbeiten
soll. Mit denVariablenkanndannbeschriebemerdenwasmit denDatenbeim Programmlaugetan
werdensoll.
Grund&tzlich kdnnenauf Variablenunterschiedlichst®inge abgespeichewerden soz.B.:

Zahlen(undhierauchnochverschieden&ahlentyperwie ganzeZahlenreelleZahlen).
Zeichenletten

Kalenderdaten
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Viele Programmiersprachdnietendie Moglichkeit, VariableneinenDatentypzuzuweiserund
damitfestzulgen,welcheDinge auf dieserVariablenabgespeichexterdenkdnnen Hierdurchkann
Speicherplatgespartwerdert und der Compiler kann weitausbesserpriifen, ob daseinggebene
ProgramnSinnmacht.

JavaScriptund phpbietendieseM tglichkeit nicht. SolcheSprachemenntmanuntypisiert.

Grundtzlichunterstitzenphpund JavaScriptaberfolgendeDatentypen:

GanzzahlvariablenAuf VariablendiesenTyps kdnnenganzeZahlenz. B. -1, 1000,3, 7, 12,
-1000)gespeichenverden.

ReelleoderFlieBkommazahleiiFloats) Z.B.-1.2,-100.0013.1,7.3,1000.02)
Merke: . (Punkt)statt, (Komma)in JavaScriptund phpals Dezimaltrenner

Wahrheitswertetrue oderfalse.
Strings:Diessind Zeichenlettenz.B. ,,BerndBlumef , ,ChristianeSchafef .

In JavaScriptwerdenVariablenmit dem Schiisselvort var deklariertund konnendanachWerte
einesbeliebigenDatentypsannehmenDer Typ einerVariablenkannim Programmerlaufwechseln.
Variablerkdnnerbeliebigim Programmcoddeklariertwerden VariablerkonnernbeiderDeklaration
initialisiert werden.Selbstdie DeklarationeinerVariablenist in JasaScripteigentlichunritig (vgl.

Beispiel4.2).

Beispiel4.2 Deklarationen,Initialisierungen und Zuweisungnin JavaScript

<l-- Das Programm zur Variablendemonstration
deklarationUndZuweisung.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Deklaration von Variablen in Javascript</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var x; /I x deklariert
var y=19 /Iy deklariert, Wert 19 zugewiesen
/[y ist Integer-Variable mit Wert 19
document.write("Wert von y: " + vy + "<BR>");

/Iy wird ausgegeben

/I 19 erscheint im Browser
x=4.7 /I x den Wert 4.7 zugewiesen, X ist jetzt ein Float
document.write("Wert von x: " + X + "<BR>");

/I x wird ausgegeben

/I 4.7 erscheint im Browser
x="Datum" /I x ist jetzt String mit Wert "Datum"
document.write("Neuer Wert von x: " + X + "<BR>");

/I x wird ausgegeben

/[ Datum erscheint im Browser

var i /[ i deklariert

i="Test"; /[ i ist String mit Wert "Test"

document.write("Wert von it " + i + "<BR>");
/I i wird ausgegeben

1UberlegenSiesich,warumdassoist!
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/I Test erscheint im Browser
z=4; /I 'z wurde nicht deklariert, dies ist in JavaScript nicht
/Inotwendig, z ist jetzt Integer-Variable mit Wert 4
document.write("Wert von z: " + z + "<BR>");
/I z wird ausgegeben
/I 4 erscheint im Browser
</script>
</body>
</html>

In phpist essogarunmbglich, Variablenzu deklarierenMan schreibteinfachdenNameneinerVa-
riablenin ein Programmund php erzeugtdie Variable.Der Datentypwird, wie bei JaraScript,auto-

matischzugeordnetBeispiel4.2 siehtalsoin phpsoaus:
Beispiel4.3 Deklarationen,Initialisierungen und Zuweisungnin php

<l-- Das Programm zur Variablendemonstration
deklarationUndZuweisung.php -->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/IDTD HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Deklaration von Variablen in php<fitle>
</head>
<body>
<?php
/Il keine Deklarationen, gibt es in php nicht
$y=19; /[y deklariert, Wert 19 zugewiesen
/Iy ist Integer-Variable mit Wert 19
echo "Wert von y: $y <BR>";
/Iy wird ausgegeben
/I 19 erscheint im Browser
$x=4.7; /I x den Wert 4.7 zugewiesen, X ist jetzt ein
echo "Wert von x: $x <BR>";
/I x wird ausgegeben
/I 4.7 erscheint im Browser
$x="Datum"; /[ x ist jetzt String mit Wert "Datum”
echo "Neuer Wert von x: $x <BR>";
/I x wird ausgegeben
/I Datum erscheint im Browser
$i="Test"; /[ i ist String mit Wert "Test"
echo "Wert von i: $i <BR>";
/I i wird ausgegeben
/I Test erscheint im Browser
$z=4, /I ist Integer-Variable mit Wert 4
echo "Wert von z: $z <BR>";
/I z wird ausgegeben
/I 4 erscheint im Browser
?>
</body>
</html>

BeideProgrammeerzeugerdieselbejn Abb. 4.1 dagestellte Ausgabe.

Float
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Abbildung4.1: Ausgabevon Beispiel4.3bzw. 4.2
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MeinerAnsichtnachist dieseVerhaltensweisderbeidenProgrammiersprachezin echteNach-

teil. Um dieszu verstehenbetrachterwir folgendeBeispiel:

Beispiel4.4 Sdreibfehlerfuhrt zufehlerhaftenProgramm

<l--  Das Programm zur Demonstration desastroeser
Auswirkungen  von Schreibfehlern bei
Variablennamen
Dateiname:  schreibfehler.html /-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>

<head>
<title> Schreibfehler bei Variablennamen  </title>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
eingabe = prompt ("Erste Eingabe", ™;
ersteEingabe = parselnt  (eingabe);
eingabe = prompt ("Zweite Eingabe", ™);
zweiteEingabe = parseint  (eingabe);
ergebnis = ersteEingabe + zweiteEingabe;
document.write("<B> Die Summeist: " + ergebnis + "</B><BR>");
ergbnis = ersteEingabe * zweiteEingabe;
//Schreibfehler ergbnis  statt  ergebnis
document.write("<B> Das Produkt ist: " + ergebnis + "</B><BR>");
/I die Summewird zum zweiten Mal ausgegeben
/I das Programm ist fehlerhaft
</script>
</body>
</html>

Abb. 4.2 zeigtmeineEingaberunddie AusgaberdeskurzenProgrammsDie ersteErgebniszeilast

schonmal gut. Ich wandledie auf die Variableeingabeeingelesenefstringsdurch parselnt

in

Integersum undweisedasErgebnisauf ersteEingabbzw zweiteEingabeu. Damit funktioniertdie

Addition unddasersteErgebnisist richtig. Die zweite Ergebniszeiledannweniger

AuchdasProduktist 9. Nunist aberd*5 de nitiv 20undnicht9. DesRatseld_dsungst die Zeile:

ergbnis = ersteEingabe * zweiteEingabe;
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L3 Prompt =[x & - Prompt =[x
(i)) Erste Eingabe (i)) Zweite Eingabe
5 -
=) =
[ . ___Suhreiiehiy

. Fie Edit View Search Go Bookmarks Tasks Help Debug Qi

, Q Q O L) [ rmomarbbmeuesserphimis;
| -

+ 48 Home (JBookmarks “; Members “; WebMail <, Connection

*w 1ln'—'l Die Summe ist: ¢
What's Related Das Produkt ist: 9

Search = 0N

Abbildung4.2: BeispielhafteEin-undAusgabevon Beispiel ??

In dieserZeile ist mir ein Schreibfehleunterlaufen(emgbnis stattergebnis).Und JavaScripterzeugt
einfacheineweitereVariablenamensrgbnisundweistdasErgebnisder Multiplikation dieseVaria-
blenzu. Ausgeeberwird aberwiederdie Variableemgebnis:

document.write(" <B> Das Produkt ist: " + ergebnis + "</B><BR>"),

Dadurch,dassVariablennicht deklariertwerdenmiissenkonnenSchreibfehlernlsorechtdrastische
Auswirkungerhaben.

DasPer de andiesenFehlernist, dassder Computerbzw. die JavaScript-oderphp-Umgebng
dieseFehlernicht nden kann.Die Programmescheinereu laufen, nur die Ergebnissesind falsch.
Bessersindimmer Fehle?, die von der Programmierumgelng selbsterkanntwerdenkénnen.

Ich demonstriereliesin Beispiel4.5.

Beispiel4.5 Von JavaScripterkannterSdreibfehler

<l-- Das Programm zur Demonstration
erkannter Fehler
Dateiname:  schreibfehler2.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Schreibfehler bei Variablennamen  </title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
eingabe = prompt ("Erste Eingabe", ";
ersteEingabe = parselnt  (eingabe);
eingabe = prompt ("Zweite Eingabe", ™);
zweiteEingabe = parseint  (eingabe);
ergebnis = ersteEingabe + zweiteEingabe;
document.write("<B> Die Summeist: " + ergebnis + "</B><BR>");
ergbnis = ersteEingabe * zweiteEingabe;

2Saweit Fehleriiberhaupgut seinkénnen.
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//Schreibfehler ergbnis  statt  ergebnis
document.write("<B> Das Produkt ist: " + ergebnis + "</B><BR>);
/[ die Summewird zum zweiten Mal ausgegeben
/I das Programm ist fehlerhaft
</script>
</body>
</html>

Dort fehlenin derZeile
document.write( "< B> Das Produkt ist: " + ergebnis + "</B><BR>);

die schlielRendeAnfuhrungszeicherlaraScripterkenntdenFehlerundteilt unsin einemFehlerfen-
stermit, welcheArt Fehleraufgetretenst (vgl. Abb. 4.3).

P - Netscape: Communicator Console
JavaScript Error: file me/k neuesscript/html/schreibfehlet tml, line 20:
unterminated string literal.

document .write("<B>» Das Produkt ist: " + ergebnis +

>
M= b — |

javascript typein

Abbildung4.3: Fehlermeldungon Beispiel4.5

In andererProgrammiersprachdn.B. Java, C, C++) misserVariablenvor derBenutzunglekla-
riert werden.Dadurchwerdenin diesenProgrammiersprachdrehlerwie in Beispiel4.4 erkannt.In
JavaScriptund phpist diesnicht moglich.

AbschlieRenahocheinigeRegelnzu Variablennamen:

Merke: DieseRegelngeltenauchfiir alle andererNamen die Sie selbstvergeberkonner? (Ausnah-
me:Nur Variablennamebeginnenin phpmit einem$).

Variablennamebeginnenin phpmit dem$, in JavaScriptmit einemBuchstabenln phpmuss
aufdas$-Zeicherein Buchstabédolgen.

Variablennamerktnnennachdem erstenBuchstaberZiffern und Buchstaberin beliebiger
Reihenfolgeenthalten.

Variablennamemirfen auferdem _ keine Sonderzeicheenthalten Dies schliel3tauchdeut-
scheUmlautemit ein.

Variablennamekonnenbeliebiglangsein.
GroRR-undKleinschreiling spielteineRolle (summe Summe suMME SUMME).
In JavaScriptbzw. phpreserviertéVorte* dilrfenkeineVariablennamesein.

WICHTIG: VariablennamersollteneinenBezugzudenDatenhaben die siespater aufnehmen
sollen.

3Wo SienochNamenvergeberkdnnenwerdenSie sgaterlernen
“WasreserviertaNorte sind,werdenSie auchsgiterlernen!
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4.3 Ausdricke

Ein Ausdruckist eine Regel zur BerechnungeinesWertesDasklingt kompliziert, kennenwir aber
schonmausunserervielenBeispielenDie Summenbildunggie wir ja aussovielenBeispielerkennen,
ist eintypischerAusdruck.

Ein Ausdruckbestehausmehrerenoderauchnur einem)Operandemund mehrerenoderauch
nureinem)OperatorAbb. 4.4 zeigtOperandenind OperatorunseressSummenbeispiel&in Operand

Operand

Operato

\

summe = ersterSummand + zweiterSumma

Abbildung4.4: Ausdruckmit Operandemind Operator

kannsein:
EineVariable(richtiger:ihr Inhalt).

Eine Konstantgbruttobetrag= 1.16* nettobetragl.16ist ein konstanteMertim Programm
undwird daheralsKonstantéezeichnet.).

Ein Funktionsaufruf-¢, spater).

4.4 Operatoren

4.4.1 Der Zuweisungsoperator

EinerderwichtigstenOperatorerist derZuweisungsoperatddie ZuweisungoderderZuwei- sungs-
operator)ist einfach das GleichheitszeicherWir habenden Zuweisungsoperatamplizit in allen
unsererBeispielengenutzt Betrachterwir wiederunsereéSummation:

summe = ersterSummand + zweiterSummand

Waspassierhier?Der AusdruckaufderrechterSeite(ersterSummand + zweiterSummand )
wird ausgevertet(berechnetunddasErgebniswird derVariablenaufderlinken Seitesummezuge-
wiesen.

Dahermussauf der rechtenSeite des Zuweisungsoperatolisnmer ein Ausdruckund auf der
linken SeiteeineVariablestehen.

Merke: Der Ergibt-Operato{andereNamefur dasGleichheitszeichen)berschreibtDasbedeu-
tetin unserenBeispiel,dassdervorherigeWert von summedurchdenneuenwWert (denberechneten
Wert) ersetztwird.

Merke: Variablenkdnnendaherim Programmablauferschieden&Verte haben.Dies zeigt sich
auchsehrschon anderWertetabellan Tabelle2.1.

4.4.2 Arithmetische Operatoren

phpundJaraScriptkennerunduntersiitzendie gangigerarithmetische®peratorenWie auchin der
SchulmathematikbesitzendieseOperatorerin php und JavaScriptverschiedeneivorrang(Punkt-
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gehtvor Strichrechnung)Wie auchin dernormalenMathematik kannmandenVorrangder Opera-
torendurchKlammerungandern.
In Tabelle4.1sinddie arithmetischet®peratorerundihr Vorrang(Reihenfolgeaufgelistet.

Operator Operation Vorrang
0 Klammern werdenzuerstausgevertet. Sind Klammernvon Klammernumschlossen,
werdensievoninnennachauf3erausgaertet.
Multiplikation,
* |, % Division, werdenals zweitesausgavertet
Modulus
+, - Addition, werdenzuletztausgevertet
’ Subtraktion

Tabelle4.1: Der Vorrangder arithmetischerDperatorerin JavaScriptund php. MehrereOperatorergleichenVorrangs
werdenstetsvon links nachrechtsausgevertet.

Beispiel 4.6 zeigt ein JavaScript-Beispiel Abb. 4.5 den Output. Die php-Implementierungst
analog.

Beispiel4.6 Arithmetistie Opemtoren

<l-- Das Programm zur Demonstration arithmetischer Operatoren
Dateiname:  arithmetischeOperatoren.htmi I-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Arithmetische Operatoren</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var i = 2;
var | = 3;
var |;
var r= 2;
var s=3;
var t;
I=i+j; Il 5
document.write("I1: "4+ "<br>");
I=i-j; -1

document.write("l2: + |+ "<br>");
I=j%i; /[ 1 (Modulo-Bildung)
document.write("I3: "+ |+ "<br>");

I=i%j; I 6

document.write("l4: "4+ "<br>");

t=s/r; /[ 1.5 Division

document.write("t: "4t o+ "<br>");

I=r+i%j; /I 8

document.write("l4: "4+ "<br>");

I=(r+i)*j; 12

document.write("I5: "4+ "<br>");
</script>

</body>
</html>
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Abbildung4.5: ArithmetischeOperatoren

Wie alle C-ahnlichenSprachererlaubenJavaScriptund phpin einigenFallen abliirzendeSchreib-

weisen.

i+= N0 =0 o+
i= g0 =0 A
=) N0 0 =0 r
i= 000 0 =0

i \%=j / i =i \% j
i++ /i=i+l

i--  Mi=i-1

In JavaScriptzeigtder Operator+, auf Stringsangevendet,ein Sondererhalten Er fligt zwei Strings
zu einemErgebnisstringgusammenBeispiel4.7 und Abb. 4.6 zeigendies.

Beispiel4.7 Der Plus-Opeator beiJavaScript

<l-- Das Programm zur Demonstration arithmetischer

Dateiname:  plusOperator.html I-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>

<head>

<title>Der +-Operator  bei Strings</title>

</head>

<body>

<script language = "JavaScript">

var sl="ab";
var s2="cd";
var ergebnis;
var i=5;
var j="6";
ergebnis=s1+s2;
document.write("ergebnis1: " + ergebnis
ergebnis=s1+i;
document.write("ergebnis2: " + ergebnis
ergebnis=j+i;
document.write("ergebnis3: " + ergebnis

j=parselnt(j);
ergebnis=j+i;

Operatoren

+ "<br>");
+ "<br>");

+ "<br>");
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document.write("ergebnis4: " + ergebnis + "<br>");
</script>
</body>
</html>

Der +
h Go Bookmarks Tasks Help Debug

Q E “p file:/irhomeasbh/neues Scriptht

ks T Members < WebMail ©, Connect

ﬂ ergebnisl: abcd
ergebnis2: abs

= | ergebnis3: €5

ergebnisd: 11

Abbildung4.6: Der Plus-Operatoin JasaScript

In phpist diesnicht der Fall. php benutztden Punkt(.),um zwei Stringsmiteinanderzu verbinden.
Beispiel4.8undAbb. 4.7 zeigendies.

Beispiel4.8 Der Plus-Opeator undder Punkt-Opeator bei php

<l-- Das Programm zur Demonstration arithmetischer Operatoren
Dateiname:  plusOperator.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Der +-Operator  bei Strings</title>
</head>
<body>
<?php
$s1="ab";
$s2="cd";
$i=5;
$="6"
$ergebnis=$s1+$s2;
echo "ergebnisl: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=$s1.$s2;
echo "ergebnis2: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=$s1+3i;
echo "ergebnis3: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=$s1.$i;
echo "ergebnis4: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=$j.$i;
echo "ergebnisb: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=$j+$i;
echo "ergebnis6: $ergebnis  <br>";
?>
</body>

</html>
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Location Edit Yiew Go Boi

E¥ Location |§,] hitp:/locall

ergebnis1. 0
ergebnisz: abed
ergebnis3: 5
ergebnis4: abs
ergebnisS: 65
ergebnisé: 11

Abbildung4.7: Ausgabevon Beispiel4.8
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Wir seheraber dassauchphp eigentlichunsctdne Dinge tut. Strings,die sich nichtin Zahlenum-
wandelnlassenwerdenbeiderAddition auf0 gesetztEine FehlermeldungdassdieseOperatiommit
denbeteiligtenOperandenvenig Sinnmacht,warem.E.angebrachter

4.4.3 Vergleichsoperatoen

Tabelle4.2 zeigtdie in JavaScriptund phpverfugbarervemleichsoperatore

Algebraischer Operator

Operator in JavaScript/php Beispiel Bedeutung
== X ==y Xxistgleichy
I= X =y xistungleichy
> X >y X istgroReralsy
< X <y X istkleineralsy
>= X >=y X istgroRergleichy
<= X <=y xistkleinergleichy

Tabelle4.2: vemleichsoperatoreim JavaScriptund php

Vemgleichsoperatorewerdeneigentlichimmerin Verbindungmit Kontrollstrukturerund Schlei-
fen genutzt.Beide Programmierknstruktewurdenbishernoch nicht behandeltDarumwirken die
jetztvorgestellterBeispieleetwaskonstruiertUm die ErgebnissalerVergleichezu visualisierenbe-
nutzeich implizit Variablenvom Typ Boolean.SolcheVariablenkdnnennur zwei Werteannehmen:

trueoderfalse.

Besonderé/orsichtist bei demOperator== gebotenEr darf keinesélls mit demZuweisungs-
operator(=) verwechseliverden.Beispiel4.9 und Abb. 4.8 zeigeneinige Vemgleicheund derenEr-

gebnisse.

Beispiel4.9 Vergleichsopeatorenin JavaScript

<l-- Das Programm zur Demonstration von Vergleichsoperatoren
Dateiname: vergleichsOperatoren.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>

<head>

<title>Vergleichsoperatoren</title >



BerndBlimelJJavascriptundphp 42

</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var sl="ab";
var s2="cd";
var i=5;
var j="b";
ergebnis=(s1==s2);
document.write("ergebnis1: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis=(s1=s2);
document.write("ergebnis2: " + ergebnis + " sl: " + s1 + "<br>");
ergebnis=(s1!=i);
document.write("ergebnis3: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis=(s1>i);
document.write("ergebnis4: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis=(j==i);
document.write("ergebnis5: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis=(j=i);
document.write("ergebnis6: " + ergebnis + "<br>");
</script>
</body>
</html>
[ TR
o0 Bookmarks Tasks Help Det
| i'\..ﬂle_whome.-’bbfneuesScrlf
» Members © WebMail % Con
ergebnisl: false
ergebnisz: ed s1: cd
ergebnis3: true
ergebnisd: false
ergebnis>: true
ergebnisc: 5
Abbildung4.8: Ausgabevon Beispiel4.9
Zeilen,wie

ergebnis=(s1>i)

habenwir in dieserForm nochnicht besprochenDennochist auchdiesnur ein einfacherAusdruck.
Links stehteineVariable.Rechtsseherwir zweiweitereVariablenund zwischenihnenden GroRRer
Operator

Wasnun passiertjst rechteinfach.JavaScriptfuhrt denVemleich durch.Ist dasErgebniswahr,
wird derVariabletrue zugeviesen stimmtderVergleichnicht, false.

Ansonsterseherwir, dasssich Vemleichsoperatoresoverhaltenwie wir daserwarten.

Eine Ausnahmebestehtwennwir denZuweisungsoperatarerwendenDasErgebniseinerZu-
weisungist der Wert der zugaviesenerVariabl€. Diesist insbesonderayennwir unsim nachsten
Kapitel mit Kontrollstrukturen(derif-Anweisung)besckiftigen,von besondereBedeutung.

SDiesesabsonderlich&erhaltenliegt einfachdaran dasseineZuweisungkein Vergleichist!
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phpverhalt sichahnlich,allerdingswird truein phpdurchdie 1 ersetztfalsedurchO.

4.4.4 LogischeOperatoren

LogischeOperatorerwerdenhaupt&chlichgenutzt,um Vergleichezu verkettenoderzu negieren.

LogischesUND

Der && Operatoifiihrtdie logischeund-\erknipfungdurch.Er emibt true, wennseinebeidenOpe-
randentrue emgebenansonstemalse.

LogischesODER

Der Operatorfuihrt die logischeoderVerknipfungdurch.Er ergibt true,wenneinerseinerbeiden
Operandetrue emibt, ansonstefalse.

LogischeNegation

Der Negations-Operatorwird auf nur einenOperandermngevendet Er ergibt true, wennseinOpe-
randfalseist und umgelehrt. Beispiel4.10 und Abb. 4.9 zeigeneinige durchlogischeOperatoren
verketteteVergleicheundderenErgebnisse.

Beispiel4.10 Logische Opermatorenin JavaScript

<l-- Programm zur Demonstration von logischen Operatoren
Dateiname: logischeOperatoren.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<htmlI>

<head>

<title>Logische Operatoren</title>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var i=5;
var j=6;
var k=6;
var |=5;
ergebnis = (i=5)) && (j==k) /I Wert von ergebnis: false, da i nicht
document.write("ergebnisl: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis = (i=5)) | (==k) // Wert von ergebnis: true, da j gleich
document.write("ergebnis2: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis = (i==l) && (j==k) /I Wert von ergebnis: true
document.write("ergebnis3: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis = (i==l) I (==k) /[ Wert von ergebnis: true
document.write("ergebnis4: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis = I(i==5j) /I Wert von ergebnis: true
document.write("ergebnis5: " + ergebnis + "<br>");
ergebnis = [(i!'=)) /I Wert von ergebnis: false
document.write("ergebnis6: " + ergebnis + "<br>");
</script>
</body>

</html>

j
k



BerndBlimelJJavascriptundphp 44

0 Bookmarks Tasks Help |
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ergebnisl: false
ergebnisZz: true
ergebnis3: true
ergebnisd: true
ergebnis>: true
ergebnise: false

Abbildung4.9: Ausgabevon Beispiel4.10

Tabelle4.3: Die and-Wertetabelle
| a/b | true | false

true || true | false
false || false| false

Die Zeile
ergebnis = (i=5)) && (j==K)

ahneltden Ausdiicken desvorherigenKapitels stark. Der einzige Unterschiedbestehtdarin, dass
wir auf derrechtenSeitedesAusdruckszwei VergleichesehenBeide Vemgleichesind durcheinen
logischenOperator(in diesemBeispiel&&) verbunden.JavaScriptwertetzurachstbeidelogischen
Ausdiiicke ausunddanachdie Verbindung DasErgebniswird derVariableergebniszugeviesen.

Tabellen4.3 bis 4.5 zeigendie moglichenErgebnissaler logischenOperatorenTabelle4.3 ist
folgendermalRenu lesen:WennadenWert true besitztundb ebenélls, dannist aandb true.Wenna
trueist undb false,dannist aandb false.Die weiterenTabellensindanalogzu lesen.

4.4.5 Der tenare Operator

Derteraire Operatoratdie Form ?: . Der terire Operatorerhalt 3 OperandenDer erstekommtvor
dasFragezeichergerzweitezwischenFragezeichennd Doppelpunktderdritte hinterdenDoppel-
punkt.DerersteOperandmusseinenbool'schenWertemgebenalsotrueoderfalse.Er ist gevdhnlich
ein Vemleich. Ergibt derersteOperandrue,wird dasErgebnisdeszweitenOperanderzuriickgeye-
ben,ansonsteasdesdritten Operandertvgl. Beispiel4.11undAbb. 4.10).

Beispiel4.11 Der terare Opeiator

<l-- programm zur Demonstration des tenaeren Operators

Tabelle4.4: Die or-Wertetabelle
| a/b | true | false]

true || true | true
false || true | false
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Tabelle4.5: Die not-Wertetabelle
Tota.

true || false
false| true
Dateiname: tenaer.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Ten&auml;rer Operator</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var i = 1,
var j = 2;
var Kk;
i =j)? k=i : k =6;
document.write ("k bhat den Wert: " + k);
</script>
</body>
</html>

0 Bookmarks Tasks Help Debu

) [Sefitemamersh/neussScript

% Members “ Webbail “ Conne

k hat den Wert: &

Abbildung4.10: Ausgabevon Beispiel4.11

4.5 Konstante

Programméerdtigenhau g konstanteNerte(im folgenderKonstantegenannt)um Berechnungen
durchfihrenzu kdnnen.

Eine Konstantekannexplizit durch, Hinschreibeh anjedergewiinschterStelledesProgramms
»de niert* werdenDieszeigtBeispiel4.12.

Beispiel4.12 KonstantéAertein JavaScript

<l--  Das Programm demonstriert die Notwendigkeit von Konstanten
Dateiname:  konstantel.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<htmlI>

<head>
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<title>Konstante</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">

var einkaufspreis;
var nettoVerkaufspreis;
var bruttoVerkaufspreis;

einkaufspreis=prompt ("Bitte geben Sie den Einkaufspreis ein!",");
nettoVerkaufspreis=1.16*einkaufsp reis;
bruttoVerkaufspreis=1.16*nettoVer kaufsp reis;
document.write("Netto-Verkaufspre is: " + nettoVerkaufspreis + "<br>"
"Brutto-Verkaufspreis: "+ bruttoVerkaufspreis);
</script>
</body>
</html>

Diesist nichtimmersinnvoll:
Die Zahl 1.16hatgeringereAussagekraftalsdasWort Mehrwertsteuersatz.
Die Konstantel.16hatin diesenmBeispielzwei Bedeutungen:

— Gewinnspanne.
— Mehrwertsteuersatz.

DasmachtdesProgramnschwerewerstindlich.

Andert sich der Mehrwertsteuersatkannich in Beispiel 4.12 nicht einmal mit der Funktion
»SucherundErsetzeh denMehrwertsteuersatndernlch wirdedie Gevinnspanneucherhbhen.

Nehmernwir an,ein Programnberotigt 6fter denMehrwertsteuersatEine (syntaktisclrichtige)
Losungware, auchin diesemFall den Mehrwertsteuersatan jeder Stelle des Programmswo er
berbtigt wird, hinzuschreiben.

Andertder GesetzgebatenMehrwertsteuersatmussjede StelledesProgrammswo der Mehr-
wertsteuersatzorkommt,geandertwerden.

Eigentlichalle Programmiersprachesrlauberes,Konstantermit Namenzu de nierenunddie-
seneinmaligeinenWert zuzuweisenln phpist diesauchmoglich, JavaScriptbildet eineAusnahme.

In phpwerdenKonstantemmit der Syntax

define("konstant ennamé', "wert");
gebildet.Ich demonstriereliesaneinemBeispiel:

Beispiel4.13 Konstanten php

<l-- Programm zur Konstantendemonstration
Dies ist die Eingabemaske

Dateiname:  konstante.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>

<title>Konstante</title>
</head>
<body>

<h2>
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Konstantendemonstration

</h2>
<form name="konstantel" action="./konstante.php" method="post">
<table border>
<tr>
<td>
Einkaufspreis
</td>
<td>
<input type="text" name="einkaufspreis" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Beispiel4.14 KonstantéAertein php2

<l-- Programm zur Konstantendemonstration
Die Logik
Dateiname:  konstante.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Konstantendemonstration</title>
</head>
<body>
<h2>
Konstantendemonstration
</h2>
<?php
define("MEHRWERSTEUERSATZ","1.16");
define("GEWINNSPANNE","1.16");
$nettoVerkaufspreissSGEWINNSPANNE*$ein kaufsp reis;
$bruttoVerkaufspreissMEHRWERSTEUERSAT  Z*$net toVer kaufs preis;
echo "Der Bruttoverkaufspreis betr&auml;gt: $bruttoVerkaufspreis!";
?>
</body>
</html>

AnderungerdesMehrwertsteuersatzésiplementieréch in meinemProgrammijndemich einfach
die Zeile:

define("MEHRWER STEUERSATZ" "1 .1 6");

ander&. Konstantenunterscheidesich von Variablendadurch dasssichihr Wert wahrenddesPro-
grammlaufsnicht andernkann(Konstantersind halt konstant) Konstanterdiirfen dahernie auf der

5Wie wird wohl die Gewinnspanneyeandert?
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linken Seiteeiner Zuweisungstehen BeachterSie: Konstanterin php beginnennicht mit dem $-
Zeichen!!

Konstanterwerdenhau g, obwohl diesnicht vorgeschriebernst, mit Gro3luchstaberbenannt,
umsie, in dasAugespringend von Variablenzu unterscheiden.

JavaScriptkennt,wie bereitserwahnt,keineKonstanteAberauchhierkannich Abhilfe schafen,
indemich einfach einer Variablenden konstantenNert zuweiseund diesenin meinemProgramm
nichtmehranderé (vgl. Beispiel4.15).

Beispiel4.15 KonstantéAertein JavaScripf(richtig)

<l-- Das Programm demonstriert die Notwendigkeit von Konstanten
Dateiname:  konstantel.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Konstante</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">

var einkaufspreis;

var nettoVerkaufspreis;
var bruttoVerkaufspreis;
var mehrwertsteuer=1.16;
var gewinnspanne=1.16;

einkaufspreis=prompt ("Bitte geben Sie den Einkaufspreis ein!",");
nettoVerkaufspreis=gewinnspanne*e inkauf sprei s;
bruttoVerkaufspreis=mehrwertsteue r*nett oVerk aufsp reis;
document.write("Netto-Verkaufspre is: " + nettoVerkaufspreis + "<br>"
"Brutto-Verkaufspreis: "+ bruttoVerkaufspreis);
</script>
</body>
</html>

AnderungerderMehrwertsteuefiihreich hier durchAnderungder Zeile
var mehrwertsteuer =1.1 6;
durch.

Aufgabe4.1 FugenSieKommentag in lhre bisherigen Programmeein!

Aufgabe4.2 Einige der BeispielediesesKapitels zeigen nur JavaScript-losungn Entwideln Sie
die entspehenderphp-Losungn!

Aufgabe4.3 \eri zieren SieTabelle4.3 bis Tabelle4.5!

Aufgabe4.4 In vielenBeispielerdieseKapitelswarendie Variablennamemicht geradesprechend.
Warumist dieskein Widersprud zuder Aussaye, dassVariablennamemussaen, Uberdie Werte die
aufihnenabgespeibert werden,zulassersollen?

"Daskannmannaiirlich auchin phpsomachengdochdie De nition einerKonstanterzeigtandererProgrammierern
(undauchmir spater),wasich vorhatte.



Kapitel 5

Beispiele

In diesemKapitel wollen wir denbisherdagestelltenStoff an einigenBeispielenvertiefen.Diese
Beispielewollenwir dannim weiterenVerlaufausbauen.

5.1 Euro-Dollar-Umrechnung

DieseAnwendungsoll esden Anwendernermiglichen,Euro-Betagezum jeweils gultigen Kursin
DollarumrechnerzulassenEingegeberwird ein Euro-BetragausggebenderumgerechnetBollar-
Betrag.

Beispiel5.1 Euro-Dollar-UmrechnungTeill

<l-- Euro-Dollar-Umrechnung Teill
Dateiname:  eurol.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Euro-Dollar Umrechnung Teil 1</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var euroBetrag;
var dollarBetrag;
var kurs=0.9;
eurobetrag=prompt("Bitte geben Sie den Eurobetrag ein!");
eurobetrag=parseFloat(eurobetrag) ;
dollarbetrag=kurs*eurobetrag;
document.write(eurobetrag + " Euro entsprechen zur Zeit " +
dollarbetrag + " Dollar.";
</script>
</body>
</html>

Wir lesenzurachstdenEurokursmittelsprompt ein,wandelnin einenfloat  umundmultiplizie-
rendenerhaltenemVertmit demEuro-Kurs.DasErgebniswird mit document.write ausggeben.
Abb. 5.1zeigteinebeispielhafteAnwendungdesProgramms.
Die ImplementierungliesesBeispielsin phpzeigendie Beispiele5.2und5.3. Einebeispielhafte
Anwendungder php-Losung ndet sichin Abb. 5.2. Den CodemuissterSie eigentlichohneweitere
Erlauterungverstehen.

49
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Prompt e

Go Bookmarks Tasks Help Debug QA

Bitte geben Sie den Eurobetrag einl

- % filed/homesbl/neuesScripthtmlseurol himl
{1000

% Members ™ WebMail ™ Connections ™ BizJournal ™|

[E @ 1000 Euros entsprechen zur Zeit 500 Dollars

Abbildung5.1: DasEuro-DollarBeispiel Teil 1

Beispiel 5.2 Euro-Dollar-UmrechnungTeil 1 in php (html-Datei)

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Dies ist die Eingabemaske
Dateiname:  eurol.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Euro-Dollar Umrechnung</title>
</head>
<body>
<h2>
Euro-Dollar Umrechnung
</h2>
<form name="eurol" action="./eurol.php" method="post">
<table border>
<tr>
<td>
Euros
</td>
<td>
<input type="text" name="eurobetrag" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Beispiel 5.3 Euro-Dollar-UmrechnungTeil 1 in php(php-Datei)

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Die Logik
Dateiname: eurol.php //-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Euro-Dollar Umrechnung</title>
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</head>
<body>
<h2>
Euro-Dollar Umrechnung: Das Ergebnis

</h2>
<?php

$kurs=0.9;

$dollarbetrag=$kurs*$eurobetrag;

echo "$eurobetrag Euro entspricht $dollarbetrag Dollar!";
?>
</body>
</html>

Eurn

0 Bookmarks Tasks Help Debug Q&

| | [%hipsiocalnostineuesScriptiphpleural.himl e ——— Euro-Daliar Umrechiung - M
3 Bookmarks Tasks Help Debug QA

+ Members % WebMail % Connections “: BizJourna

l'\;a hitp:/focathostmeues Script/phpeura 1 php

Euro-Dollar Umrechnung + Members “ WebMail % Connections % Bizdournal “ SmartUpdate “: MKt
Eurcs i 000 Euro-Dollar Umrechnung: Das Ergebnis

@hschicken

1000 Euro entspricht 00 Dollar!

Abbildung5.2: DasEuro-DollarBeispielTeil 1in php

5.2 Volatilit at

Die zu erstellendeAnwendungsoll die Volatilitat von Aktien berechnenDie Volatilitat misstdas
Risiko einerAktie; je hohersieist, destounsichereist derzukiinftige Kursder Aktie.

Eingegebenwerdensoll deraktuelle dergestrigeunddervorgestrigeKursderAktie. Die Anwen-
dungsoll denDurchschnittskursind die Volatilitat ausgebenzZur Berechnungler Volatilitat gelten
folgendeRechenrgeln:

Der Durchschnitt derdrei Kurswerte lautetmit

— also

Die Wolatilitat vol emibt sichausdrei Rechenschritten:

1. Errechnddie Varianzvar fur die Kurswerte,

var —— also |var

(Hinweis: Programmierei®ie die Quadratfunktiorelementaralso  als )
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2. Berechndlie Konstante als Quotientder einggebenerBorsentagalurchdie

250Borsentageineslahres:

3. Darausemibt sichdie Volatilitat vol gemalid

vol var

(Hinweis: Die Wurzelfunktionist in JavaScriptdurchMath.sqrt() undin phpdurch
sqrt() gegeben: istalsoMath.sqrt(x) bzw sqrt(x) .)

Obwohl die Aufgabenstellungurachstschwierigerscheintjst die Losungdochrechteinfach. Wir
mussen:

Drei Zahleneinlesen.

Die Zahlenin float  korvertieren(nur JaraScript).
Die Formelnprogrammieren.

Die Ergebnisseausgeben.

DasProgrammierenerFormelnist aberaucheinfach.Da sovohl JavaScriptalsauchphptiberarith-
metischeOperatorerverfiigen, kdnnenwir die Formeln mit geeigneteiKlammerungdirekt in die
ProgrammaeibernehmerDaseinzigeProblemist die Anwendungder FunktionenMath.sqrt(x)
bzw sqrt(x) 1. Dasaberistauchnichtwirklich schweyweil SieseiteinigerZeit schonohneeszu
wissenmit Funktionerarbeiter.

Beispiel5.4 zeigtdie Realisierungn JavaScript,Beispiele5.5und5.6 die php-Implementierung.
Abb. 5.3 gibt einenbeispielhafterDurchlaufdurchBeispiel 5.7 wieder Abb. 5.4 zeigt selbigesfur

php’.

Beispiel5.4 \olatilitatenTeil 1

<I--Volatilitaeten Teill

Dateiname: volatilitaetenl.html 1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>

<title>Volatilit&auml;ten <ftitle>
</head>
<body>

<script  language = "JavaScript">

var kursHeute;

var kursGestern;

var kursVorgestern;

var durchschnitt;

var varianz;

kursHeute=prompt("Bitte geben Sie den heutigen Kurs ein!");
kursGestern=prompt("Bitte geben Sie den gestrigen Kurs ein!);

1Weil Sieja nochgarnichtwissenwasFunktionensind, daslernenSieerstin Kapitel —
2parseFloat istz.B.eineFunktion
SGlucklicherweisesind bei gleichenEingaberauchdie Ergebnissaleich!
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kursVorgestern=prompt("Bitte geben Sie den vorgestrigen Kurs ein!");
kursHeute=parseFloat(kursHeute);
kursGestern=parseFloat(kursGester n);
kursVorgestern=parseFloat(kursVor gester n);
/I Durchschnittsberechnung
durchschnitt=(kursHeute+kursGeste rn+kur sVorg ester n)/3;
/I Varianz
varianz=((kursHeute-durchschnitt) *(kurs Heute -durc hschni tt) +
(kursGestern-durchschnitt)*(kursG estern -durc hschn itt) +
(kursVorgestern-durchschnitt)*(ku rsVorg ester n-dur chschn itt)) /2
dt=3/250;
/IVolatilitaet
volatilitaet=varianz/Math.sqrt(dt );
document.write("Der Duchschnitt der eingegebenen Werte ist: " +
durchschnitt + "<br>" +
"Die Varianz der eingegebenen Werte ist:
varianz  + "<br>" +
"Die Volatilit&auml;t der eingegebenen Werte ist: " +
volatilitaet + "<br>");

=+

</script>
</body>
</html>

& - Frompt =l & - Frompt =[x
| |
(@ Bitte geben Sie den heutigen Kurs ein! (:)t) Bitte geben Sie den gestrigen Kurs eind

120 123

(k] (cance (ox ] (Ccancer )

Volaulitaten - Moziila {Build ID: 2001070116}
- ——— 0 Bookmarks Tasks Help Debug Q&
|- Prompt =X
|
(@ Bitte geben Sie den vorgestrigen Kurs einl I
 Members . WebMail . Connecfions - BizJournal “. Smartlipdate “. Mkip
Der Duchschnitt der eingegebenen Werte ist: 124,333323333323222

[_m__] o Die Varianz der eingegebenen Werte ist: 26.333333333333332
i Die Volatilitét der eingegebenen Werte ist: 240, 3893446828229

I'Q; file:/fhomebbineuesScripthimlivol atilitasten himl

(130

Abbildung5.3: VolatilitatenTeil 1

Beispiel5.5 \WolatilitatenTeil 1 in php (html-Datei)

<l--  Volatilitaeten

Dies ist die Eingabemaske

Dateiname: volatilitaetenl.html I-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>

<title>Volatilit&auml;ten</title>
</head>
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<body>
<h2>
Volatilit&auml;ten
</h2>
<form name="volatil1" action="./volatilitaeten1.php" method="post">
<table border>
<tr>
<td>
Heutiger  Kurs
</td>
<td>
<input type="text" name="kursHeute"  size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Gestriger Kurs
</td>
<td>
<input type="text" name="kursGestern" size=12>
</td>
<ftr>
<tr>
<td>
Vorgestriger Kurs
</td>
<td>
<input type="text" name="kursVorgestern" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Beispiel5.6 \olatilitatenTeil 1 in php (php-Datei)

<I--  Volatilitaeten
Die Logik

Dateiname:

<html>
<head>

<title>
</head>
<body>
<h2>

Volatilit&auml;ten:

</h2>

volatilitaeten1.php
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD

Volatilit&auml;ten</title>

1-->
HTML 4.0//EN">

Das Ergebnis
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<?php
/I Durchschnittsberechnung
$durchschnitt=($kursHeute+$kursGe stern+ $kurs Vorge stern) /3;
/I Varianz
$varianz=(($kursHeute-$durchschni t)*($ kursH eute- $durch schni tt) +
($kursGestern-$durchschnitt)*($ku rsGest ern-$ durch schnit t) +
($kursVorgestern-$durchschnitt)*( $kursV orges tern- $durch schni tt
$dt=3/250;
IIvolatilitaet
$volatilitaet=$varianz/sqrt($dt);
echo("Der  Duchschnitt der eingegebenen Werte ist: "
"$durchschnitt <br>"
"Die Varianz der eingegebenen Werte ist: "
"$varianz  <br>"
"Die Volatilit&auml;t der eingegebenen Werte ist: "
"$volatilitaet <br>");
?>
</body>
</html>

Volatilititen - Mozilia {Busid IC
jo Bookmarks Tasks Help Debug QA

' |'\‘ http:#focalhostneuesScriptphpivalatilitas Volatilitaten - Mozilia {Build 1D: 2001070116} <2»

3 Bookmarks Tasks Help Debug Q&

v Members “; WebMail % Connecfions % Biz.

I % hitp-#ocalhostneuesScript’phpsvalatilitaeten php

Volatilititen « Members “; WebMail “y Connections “y BizJoumal “ SmartUpdate
Heutiger Kurs 120 T .
| 2 | Volatilitaten: Das Ergebnis
Gestriger Kurs  [123
Vargestriger Kurs|130 Der Duchschnitt der eingegebenen Werte ist: 124.33333333333
- Die Varianz der eingegebenen Werte ist: 26,333333333333
ARsEnkin | Die Volatilitdt der eingegebenen Werte ist: 240.38934468282

Abbildung5.4: DasVolatilitaten-Beispieln phpTeil 1

5.3 DasRaketenbeispiel

In diesemKapitel wollen wir ein etwas komplexeresBeispielbehandelnlUm die Problemstellung
[6senzu kdnnenmissenwir unskurz mit demModulo-OperatoundderIntegerdiision befassen.

Exkurs: Integerdivision und Modulo-Bildung

Integerdiision und Modulo-Bildunghabenan sichwenigmit Informatik zu tun. Eshandeltsich hier
eherum elementardathematik.Zum bessereiverstindnisdesFolgendenwverdeich die Grundge-
danlenkurz erlautern.

Wennwir zwei Zahlendurcheinandeteilen, ist dasErgebnisentwederineganzeZahl (so z.B.
wennwir rechnenkommt2 “raus)oderein Bruch.Soist
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Esgibt aberSituationenjn denenwir andenNachlommastellemichtinteressiersind (wie das
folgendeBeispielzeigenwird ) undeigentlichnurdenganzzahligenteil derLosungnutzerwollen.
Diesnenntmanintegerdvision. Soist 10 integerdiidiert durch4 gleich2. Oderumgangssprachlich
formuliert: Integerdvision beantvortet die Frage:Wie oft gehtder Nennerin den Zahler Und in
obigemBeispiel:Wie oft gehtdie 4 in die 10. Ubrigensist auch11 integerdidiert durch4 gleich2.
Wie alle sichandie C-Syntaxanlehnende®spracherbietetwederJaraScriptnochphp hierfur einen
eigenerOperatof.

Wennwir in JavaScriptoderphpeinelntegerdvision durchilhrenwollen, somisserwir normal
dividierenund dannden Nachlomma-AnteilabschneiderDafiir gibt es FunktioneR. In JavaScript
hei3tdie FunktionMath.floor() ,in phpfloor()

Wennmaneinelntegerdvision durchfihrt, bleibtein Rest(derNachlommaanteitler ,normalef
Division). Diesenerhalt man,indemmandasErgebnisder Integerdiision mit demNennemultipli-
ziertunddasErgebnisderMultiplikation vom ZahlerabziehtIn unserenersterBeispielist derRest
0. Wir kdnnendaseinfachausrechnergennderNennerist hier 3, derZahler6 unddasErgebnisder
Integerdvision ist 2. Mit obigerFormelerhaltenwir also:

Rest von 6 integerdividier t durch 3 =
6-3* (6 integerdividie rt durch 3) =6-3*2 =66 =0
Im zweitenBeispielist der Rest2:
Rest von 10 integerdividie rt durch 4 =
10-4*(10 integerdividier t durch 4) = 10-4*2 = 108 = 2
Im drittenBeispielist der Rest3:
Rest von 11 integerdividie rt durch 4 =
11-4*(11 integerdividier t durch 4) = 11-4*2 = 118 = 3

Dies nenntmanin der MathematikModulo-Bildungund savohl JavaScript,als auchphp verfugen
dafur iberdenOperatob. Soist also

6%3 = 0,
10%4 = 2 und
11%4 = 3.

Ein Beispiel,wo mandasanwenderkann(diesist auchunserBeispiel),ist, wennwir wissen,wie
langeein Vorgangin Sekunderdauert(z.B. 128 Sekunden)wir aberwissenwollen, wieviele Mi-
nutenund Sekunderdassind. Die BeantwortungdieserfFrageist genaulntegerdiision und Modulo-
Bildung.Denndie Minutensinddie BeantwortungderFrage Wie oft gehtdie 60in die unsgegebenen
Sekunder{z.B. wie oft gehtdie 60in die 128)unddie SekundersindderRest,derlibrigbleibt,wenn
ich dasgemachhabe Also 128integerdiidiert durch60= 2 und 128 modulo60 = 8, dahersind 128
Sekunder? Minuten8 Sekunden.

DasRaketenbeispiel

Ein Programmsoll 3 Werte einlesendie den Startzeitpunkeiner Raketein StundenMinuten und
SekunderangebenDanachsoll die Flugzeit(in Sekundengingelesenverden.Dannsoll ausdiesen
Angabendie Ankunftszeitder Rakete berechnetverdenundin einemFensterausggebenwerden.

4Im Gegensatzu einigenandererProgrammiersprachewje VisualBasicoderPascal.
5Und Siewissenimmernochnicht genauwasdasist, aberArbeitendamitgehtja schon.
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Wir machereur Zeit nocheineEinschankung:Startund LandungderRakete nden amgleichenTag
statt.

Zunachstilberlggenwir uns,wasunserProgrammnganzgrobtun muss.Die Antwort ist: Esmuss
die Eingabereinlesendie Eingabenin “Floats” umwandeln(nur JaraScript),danndie Ankunftszeit
berechnemind zum Schlusdie berechneténkunftszeitwiederausgebenAufgeschriebemsiehtdas
soaus:

Benutzereingabeginlesen
Eingaberin Floatsumwandeln
Ankunftszeitberechnen
Ankunftszeitausgeben

Wir sindjetzt schoneinenganzerSchrittweiter “Benutzereingaberinlesen’ist einfach,dasregeln
wir mit prompt-Fensteronderiberein Formular “Ankunftszeitausgebentealisiererwir, indemwir
mit document.write bzw echo in die html-Dateischreiben.

“Ankunftszeitberechnenist nicht so einfach.Dies kdnnenwir zumindestengicht1l zu 1l in ein
ProgramnmumsetzenNichtsdestotrotmissenwir dasTeilproblemltsen.

Und wennwir nicht sorechtweiterwissendannbetrachtemwir —unddasmacherwir immerso—
ein Beispiel.

Also nehmenwir an,unserBenutzerhat 13:56:12Uhr als Ab ugzeit und 4365 Sekun-denals
Flugzeiteingegeben.Wir habenin beidenZeiten Sekundengdie 12 Sekunderder Ab ugzeit und
die 4365 Sekunderder Flugzeit. Wir kbnntenalso diesebeidenZeitenaddierenund erhaltend377
SekundenWir kdnnenjetzt mit FugundRechtsagen:

Die Raketelandetum 13:56:4377.

Diesist abernochnicht rechtbefriedigendweil keinerauRerunsZeitenso angibt.Wir miissen
alsoentwederinenneuenStandardir Zeitformatesetzernderweitermachenwir machenweiter®.
DernaheliggendeSchrittist, sichzu Uberlggen: Wieviele Minutensindwohl in den4377Sekunden?

Dieskonnenwir aberleichtausrechnergennwie wir wissenist dasdie Integerdvision

4377 integerdividier t durch 60.

Diesist 72. In unsererd377 Sekundersind also 72 Minuten. Als nachstederechnerwir, wieviel
Sekundermawohl tibrigbleibenDasist dasErgebnisder Modulobildung,also

ubrigbleibende Sekunden =
4377-60%(4377 integerdividier t durch 60) = 4377-60*72 =
4377-4320 = 57

Unserekomischem377 Sekundenn der Ankunftszeitsindalsoin Wahrheit72 Minutenund 57 Se-
kundenBeachtertie,dasswir die ,wahrefi Sekunderder Ankunftszeitjetztbereitskennenunsere
Rakete kommtum 57 Sekunderan. Fragtsich nur, zu welcherStundeund Minute. Wir habenaber
die Minutenin den4377 Sekunderder Ankunftszeitbereitsausgerechndtvaren72) undwir haben
ja bereitsMinuten(56)in der Ankunftszeit. Wir konntenalsowie obenvorgehenunddaseinfachmal
addierenDastunwir underhalten128 Minuten. Also behauptenvir jetzt:

Die Ralketelandetum 13:128:57.

LeichtbesseraberimmernochnichtgutgenugAberjetztgeherwir analogzuunsereSekunden-
Problembsungvor. Wir Uberlggenunseinfach: Wieviele Stundersindin denMinuten?

Dieskonnenwir aberleichtausrechnergennwie wir wissenist dasdie Integerdvision

5MicrosoftwilrdeeinenneuenStandarcsetzen-).
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128 integerdividiert durch 60.

Diesist aber2. In unserenl28 Minuten sind also 2 Stunden Als nachsteserechnerwir, wieviel
Minutendawohl Gibrigbleibendasist dasErgebnisder Modulobildung,also

ubrigbleibende Minuten

= 128-60*(128 integerdividiert durch 60) =
128-60*2 = 128-120 = 8

Unserekomischenl28 Minutenin der Ankunftszeitsindalsoin Wahrheit2 Stunderund 8 Minuten.
BeachterSie, dasswir die ,wahrefi Minuten der Ankunftszeitjetzt bereitskennen,unsereRakete
kommt um 8 Minuten an. Da wir die Sekunderder Ankunftszeitauchschonkennen kdnnenwir

sogarsagenDie Rakete kommtum 8 Minuten57 Sekunderan. Fragtsich nur, zu welcherStunde.
Wir habenaberdie Stundenin den 128 Minuten der Ankunftszeitbereitsausgerechnewaren2)

undwir habenja bereitsStunden(13) in der Ankunftszeit.Wir kdnntenalsowie obenvorgehenund
einfachmal addierenDastunwir underhaltenl5 StundenAlso behauptemvir jetzt:

Die Ralketelandetum 15:08:57.

Und dasist perfekt. Wir habenalso unserProbleman einemBeispiel gelbst. Nun generalisie-
renwir dasGanze Dies entstehieinfachdadurchdasswir die einzelnenin unsereniZahlenbeispiel
ausgefihrtenArbeitsschritteaufschreiben.

Zunachsthabenwir die Flugzeitin Sekunderzu den Sekunderder Ab ugzeit addiertund be-
hauptetwasja auchstimmt),dassdiesdie Ankunftszeitist. Also:

addieredie Flugzeitzu denSekunderder Ab ugzeit.

Dannhaberwir die Minutenin denentstehendeSekunderermittelt(durchintegerdiision) unddas
ErgebnisdenMinutenderAb ugzeit zuaddiertAlso:

addieredie Minutenin denerrechnetersekunder(Integerdvision der errechnetersekunden
durch60) zu denMinutenderAb ugzeit

Danachhabenwir die Ubrigbleibendersekunderermittelt (durchModulobildung)und hattensodie
SekundermesLandezeitpunkts.

weisedenRestobigerintegerdiision (Modulo-Bildung)denauszugebendedekunderzu

Daraufhinhabenwir die Stundenin denentstehendehlinuten ermittelt (durchintegerdiision) und
dasErgebnisdenMinutenderAb ugzeit zuaddiertAlso:

addierdie Stunderin denerrechneteMinuten(IntegerdiisiondererrechneteMinutendurch
60) zudenStunderderAb ugzeit

Im weiterenVerlauf habenwir die UibrigbleibenderMinuten ermittelt (durch Modulobildung)und
hattensodie MinutendesLandezeitpunkts.

weisedenRestobigerintegerdvision (Modulo-Bildung)denauszugebendédvinutenzu

DaseinzigeProblemder obigenProblembsungentstehtwenndie Stundendurchdie Addition der
Stundenin denMinutengroRerals 24 werden.Daskannabernicht passierenglain der Problemstel-
lung steht,dassdie RalketeamgleichenTagstartetundlandet.

Nun bildenwir die einzelnerobenaufgefihrtenSchritteauf Anweisungerin unsererProgram-
miersprachedavaScriptoderphpah

Addieredie Flugzeitzu denSekunderder Ab ugzeit.
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JavaScript: sekunden=sekund en+fl ugzeit ;
php: $sekunden=$seku nden+$f lu gzei t;

Addieredie Minutenin denerrechnetersekunder{integerdvision dererrechnetersekunden
durch60) zu denMinutenderAb ugzeit.

JavaScript: minuten=minuten +Math .f lo or (s ekunden/6 0) ;
php: $minuten=$minut en+fl oor( $sekunden/6 0) ;

WeisedenRestobigerintegerdvision (Modulo-Bildung)denauszugebende®ekunderzu

JavaScript: sekunden=sekund en%60Q
php: $sekunden=$seku nden¥H0;

Addiere die Stundenin den errechneterMinuten (Integerdvision der errechneterMinuten
durch60) zu denStunderderAb ugzeit

JavaScript: stunden=stunden +Math .f lo or (minu te n/ 60);
php: $stunden=$stund en+fl oor( $min ute n/ 60);

WeisedenRestobigerintegerdiision (Modulo-Bildung)denauszugebendddinutenzu

JavaScript: minuten=minuten  %@®);
php: $minuten=$minut  en%60

Nachdemwir so weit gediehersind, ist die letztendlichelmplemetierungder LésungdesRa-
ketenbeispielginfach Beispiel 5.7 zeigt die Realisierungn JavaScript, Beispiele5.8 und 5.9 die
php-Implementierungdbb. 5.5 gibt einenbeispielhafterDurchlaufdurchBeispiel5.7 wieder Abb.
5.6zeigtselbigedir php'.

Beispiel5.7 DasRaletenbeispieTeil 1

<l--  Raketenbeispiel 1

Dateiname:  raketenl.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>

<title>Raketenbeispiel <ftitle>
</head>
<body>

Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>

die Abflugzeit einer Rakete <br>

und sodann die Flugzeit (in  Sekunden) ein.<br>
Die Ankunftszeit wird berechnet.<br>

<script  language = "JavaScript">

var sekunden;

var minuten;

var stunden;

var flugzeit;

/[Einlesen

stunden=prompt("Bitte geben Sie die Stunden ein","™);
minuten=prompt("Bitte geben Sie die Minuten ein",");
sekunden=prompt("Bitte geben Sie die Sekunden ein","™);

"Glucklicherweisesind bei gleichenEingaberauchdie Ergebnissaleich!
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flugzeit=prompt("Bitte geben Sie die Flugzeit

/{Umwandeln
stunden=parselnt(stunden);
minuten=parselnt(minuten);
sekunden=parselnt(sekunden);
flugzeit=parselnt(flugzeit);

//Berechnen, zuerst  Sekunden und Minuten
sekunden=sekunden+flugzeit;
minuten=minuten+Math.floor(sekunden/6 0);

sekunden=sekunden%60;
/Inun  minuten und stunden

stunden=stunden+Math.floor(minuten/60 );
minuten=minuten%60;
/lausgeben
document.write("Die Ankunftszeit ist:  <br>"
stunden + ™" + minuten
sekunden);
</script>
</body>
</html>

ein",");

+
+

Prompt Prompt
Bitte geben Sie die Stunden ein Bitte geben Sie die Minuten ein
[12 (23

Prompt Prompt
Bitte geben Sie die Sekunden ein Bitte geben Sie die Flugzeit ein
15 247

Abbildung5.5: RaletenbeispieTeil 1 in JavaScript

Beispiel5.8 DasRaletenbeispieleil 1 in php (html-Datei)

<l--  raketenbeispiel 1

60
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Dies ist die Eingabemaske

Dateiname:  raketenl.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Raketenbeispiel Teil 1<ftitle>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Abflugzeit einer Rakete <br>
und sodann die Flugzeit (in  Sekunden) ein.<br>
Die Ankunftszeit wird  berechnet.<br> <hr>
<form name="raketenl" action="./raketenl.php" method="post">
<table border>
<tr>
<td>
Abflugzeit Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="stunden"  size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Abflugzeit Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="minuten"  size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Abflugzeit Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="sekunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Flugzeit
</td>
<td>
<input type="text" name="flugzeit" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>

</body>
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</html>

Beispiel5.9 DasRaletenbeispieleil 1 in php(php-Datei)

<l--  raketenbeispiel 1
Die Logik
Dateiname: raketenl.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Raketenbeispiel Teil 1</title>
</head>
<body>
<h2>
Raketenbeispiel Teil 1: Das Ergebnis
</h2>
<?php
//[Berechnen, zuerst  Sekunden und Minuten
$sekunden=$sekunden+$flugzeit;
$minuten=$minuten+floor($sekunden/60) ;
$sekunden=$sekunden%60;
//nun  minuten und stunden
$stunden=$stunden+floor($minuten/60);
$minuten=$minuten%60;

/lausgeben
echo("Die  Ankunftszeit ist:  <br>"
"$stunden:$minuten:$sekunden™);
>
</body>
</html>

Abbildung5.6: DasRaketenbeispiein php Teil 1
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Aufgabe5.1 Siesollenfiir eineBankdie ErrechnungvonDarlehensknditionenfur Kundender Bank
Uberdasinternetermdglichen.Eingegebenwerdensoll dasEigenkapitalundderPreisderimmobilie

die gekauftwerensoll. Der Zinssatzst 5 %, die Tilgung 1 %. Das Programmsoll die monatlide
Belastuncausgeben.

Aufgabe5.2 Das Raletenbeispiehat keine Gnadevor den Augen lhrer Anwendergefunden.Die
mdchten namlich auch die Flugzeitin StundenMinuten und Sekundereingeben. Andern Sie die
LosungvonBeispiel5.7,bzw vonBeispielerb.8und5.9.

Aufgabe5.3 Eineweitee Variante desRaletenpogrammssoll programmiertwerden.Nunmochten
Ihre Anwenderdie Start- und Landezeiteiner Ralete eingebenund dann die Flugzeitausggeben
erhalten! Auch hier gilt allerdingsdie Einstirankung dassdie Ralete am gleichen Tag startetund
landet.



Kapitel 6

Algorithmen und Kontrollstruktur en
(Steuerungsstrukturen)

6.1 Algorithmen

Die LosungeineProblemszu nden, ist nicht immerwirklich einfach.Dies habenKapitel 5.3 und
auchAufgabe5.3eindeutiggezeigt Obwohl wir im wesentlichemichtmehrSprachelementaerhier
betrachtetefProgrammiersprachezingesetzhabenalsin allenvorherbetrachtetemeispielenwar
derDenkaufvanddochwesentlichhdher

Bei denandererBeispielenkonntenwir unsdie Aufgabenstellungainsehemund sie dann,ohne
groRdaribernachzudendn', sofortin ein ProgramnmumsetzenBei der Aufgabenstellungn 5.3war
dasganzandersZunachstmussterwir die Aufgabenstellunggenauverstehenlnd dannbrauchten
wir einengenauen.dsungsplarichtwissenschaftlémwiirdensagenwir haberuns,eineZeichnung
gemacht.

Doch schauerwir unsdenschonin Kapitel 5.3 dagestelltenAblauf zur Problembsungnoch
einmalan:

1. AddierenderFlugzeitin Sekundereu denSekunderder Ab ugzeit.

2. AddierenderMinutenin denerrechneteisekunderfintegerdvision dererrechneteisekunden
durch60) zu denMinutenderAb ugzeit.

3. ZuweisungdesRestsobigerintegerdiision (Modulo-Bildung)zu denauszugebendegekun-
den.

4. Addierender Stundenin den errechneterMinuten (Integerdvision der errechneterMinuten
durch60) zudenStunderder Ab ugzeit.

5. ZuweisungdesRestbigerintegerdvision (Modulo-Bildung)zudenauszugebendéviinuten.

Folgendedallt auf:

DerdamgestellteAblauf ist vollig unablangigvon derProgrammiersprach@Vvir haberdie Pro-
blemibsungin JavaScriptund php implementiert. Aber wir hattenjede Programmiersprache

Lich meine jederweiss,wie manzwei Zahlenaddiertund jederkannauch(odersollte kdnnen:-)) genugProzentrech-
nung,um bei kredithbhenunabhgigen konstanterZinssatzenBelastungeruszurechnen.
2SctbneswWort...
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wahlenkdnnen die modulo-Bildungund Integerdiision direkt unterstitzt (und dastun alle®).
Als wir unsdie Losunguberlgt habenmussterwir alsonichtwirklich wissen,wie manz.B.
in phpmodulo-Rechnungrogrammiertwichtig fur denAblauf ist nur, dassesgeht.

Der zeitlicheAblauf ist wichtig. Wennwir Schritt2 vor Schritt 1 durchiihren,werdenwir ein
nicht unbedingtsinnvolles Ergebniserhalten.Auch Schritt 2 und 3 zu vertauschenist nicht
besondersrfolgversprecherfd

Wir habermalsoin unseremAblauf
die auszutihrendemktionenund
die Reihenfolgejn derdie Aktionenauszufihrensind,

aufgeschrieberlnd so etwas nenntmaneinenAlgorithmusentwickeln. Ohnedassesunsbewusst
war, haberwir sokomplizierteDinge gemachtwie einenAlgorithmusaufzustellen!

DenAlgorithmushabenwir danndurchPseudocoddokumentiertDaswar Ihnen,bevor ich das
hier schreibesicherauchnochnicht klar, abergenaudashabenwir gemachtDennPseudocodést
eineAbfolge einfacher nichteinmalunbedingwollstandigerSatze die denAlgorithmusbeschreiben.
Undwennwir denvon unsentwickelten Ablauf betrachtengenausosiehter aus!

PseudocodkanndurchreserviertaNorte,die Kontrollstrukturerrepiasentierenstrukturiertwer
den.Diesklingt furchtbarkomplizier?, ist esabereigentlichnur, weil SienichtwissenwasKontroll-
strukturerundreserviertdNortesind.Aber genawdaswerdenSieim weiterenVerlaufdieseKapitels
erfahren.

Fassemwir dasin diesemKapitel Gesagtanocheinmalzusammen:

Bei einfachenProblemenkdnnenwir die Aufgabenstellungnehmenund sie sofort in Pro-
grammcodaimsetzen.

Bei komplexeren Aufgabenstellungnachenwir unszurachsteinenPlan.Der Planheil3tAl-
gorithmusundwird aufgeschrieberDie Form,in derwir denAlgorithmusaufschreibenheil3t
Pseudocode.

DenPseudocodkdnnenwir dann, problemlo$ in beliebigeProgrammiersprachammsetzen.

Die hiervorgestellteVorgehensweisheil3tstrukturierteEntwicklung.

6.2 Dieif- Anweisung(Ein- und Zweiseitige Auswahl)

6.2.1 Motivation

UnserebisherigenProgrammier&nntnisselassennur die Realisierunglinearer Programmerlaufe
zu. Dies bedeutetdie Anweisungenin unserenProgrammerwerdenvon obennachuntenin ge-
nauvorgegebenemReihenfolgeabgearbeitetWir kdbnnenkeine Anweisungemur unterbestimmten
BedingungerdurchilhrenlassenoderProgrammlbibcke hau ger ablaufenlassenAbb. 6.1 zeigtdie
Problematik.

Diesist aberein echterNachteil,wie die nachfolgendeBeispieleveranschaulichen:

3Naja,vielleichtbis auf Assembleraberdaskannich nicht.
“Warum?
5Ich meine,ich mussja auchmal schwerverstindlicheSatzemit vielen Fremdwortenschreiben-).
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Abbildung6.1: LinearerProgrammablauf

Wir haberProgrammeeschriebergie addierenmultiplizierenundsubtrahieretkkdnnen Aber
fur jede Rechenarhabenwir ein eigenesProgrammgasist schlecht.Viel sctbnerwarees,
wenndieseDingein einemProgramnrealisiertwarenund der Benutzerentscheidekdnnte,
waser tunwollte.

Programmierewir ein Divisionsprogramn@wie unserAdditionsprogramm)kdnnenwir Lauf-
zeitfehlernicht vermeidendennwennder Benutzer0 als Nennerangibt,kanndasProgramm
nicht mehrverninftig reagierenyeil DivisionendurchNull in derMathematikja nicht erlaubt
sind.Optimalware,denBenutzerin einemsolchenFall auf seinenEingabefehleaufmerksam
zumachenWir veranschaulicheansdasanfolgendernBeispielen:

Beispiel 6.1 Division ohneFehlemabfangnin JavaScript

<l--  Das Programm dividiert zwei einzugebende Zahlen
Dateiname:  divisionl.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Division <ftitle>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var zaehler;
var nenner;
var quotient
zaehler=prompt("Bitte geben Sie den Zahler ein!",");
nenner=prompt("Bitte geben Sie den Nenner ein!","");

zaehler=parseFloat(zaehler);
nenner=parseFloat(henner);
quotient=zaehler/nenner;

document.write ("Der Quotient von " + zaehler +
“und " + nenner +
" ist: " + quotient);
</script>
</body>
</html>

Abb. 6.2 zeigt,dassJavaScriptDividierendurch Null nicht einmalrichtig behandeltEine Division
durchNull istin derMathematik nichtde niert undhatdaherkein Ergebnis.

®Bis aufin derNon-Standard-Analysisier ist dasErgebnistatsachlichunendlich.
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Abbildung 6.2: Division ohneFehlerabingenin JasaScript

phpverhalt sichrichtiger(vgl. Abb. 6.3).

Beispiel 6.2 Division ohneFehlemabfangnin php,die Eingabeseite

<l-- Das Programm dividiert 2 Zahlen
Dies ist die Eingabemaske
Dateiname:  divisionl.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Division</title>
</head>
<body>
<h2>
Division zweier Zahlen
</h2>
<form name="division" action="./division1.php" method="post">
<table border>
<tr>
<td>
Z&auml;hler
</td>
<td>
<input type="text" name="zaehler" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Nenner
</td>
<td>
<input type="text" name="nenner" size=12>
</td>
</tr>
<tr>

<td colspan="2" align="center">
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<input type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Beispiel 6.3 Division ohneFehlemabfangnin php,Logik und Ausgabe

<l-- Das Programm dividiert 2 Zahlen
Die logik
Dateiname:  divisionl.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Division (Teil  2)</title>
</head>
<body>
<h2>
Division zweier Zahlen: Das Ergebnis
</h2>
<?php
$quotient=%$zaehler/$nenner;
echo ("Der Quotient von $zaehler und $nenner"
" ist:  $quotient");
?>
</body>
</html>

Abbildung6.3: Division ohneFehlerabdngenin php

68

Wie Abb. 6.3 zeigt, fuhrt php die Division nicht durch. Anstelle desserwird eine Warnmeldung

ausggebenunddie Zeile desQuellcodesanderder Fehlerpassiertereferenziert.

6.2.2 Syntax

LosungsolcherProblemdst dieif -Anweisung.Siehatdie Form:



BerndBlimelJJavascriptundphp 69

if  (logischer Ausdruck)

{
anweisungl,;
anweisungN;
}
else
{
anweisunglnachEl se;
anweisungNnachEl se;
}

~LogischerAusdrucK ist ein Ausdruck,derein ,logischesErgebnié erzeugt.
Ein logischesrgebnisist:

true (wahr)
false (falsch)

LogischeAusdiicke sinddaherVemgleicheoderbool'scheAusdiiicke (vgl. Kapitel 4.4.3).
Ergibt derlogischeAusdruckdenWert true werdendie Anweisungenm
if -Teil (vonnunanif -Block genannt),
andererdlls (derlogischeAusdruckemibt false)werdendie Anweisungerim
else -Teil (vonnunanelse -Block genanntausgeifihrt.
Regeln:

Die Zeilemitif ...darfnichtmit einem; abschliel3en.
Vor else darfkein; stehen.

if -Anweisungerkdnnenbeliebigtief geschachteliverden.
Derelse -Blockistoptional.

Gibt esdenelse -Block nicht,ist diesgleichbedeutenthit: Ansonstertuenichts.Ist einelse -Tell
vorhandensprechermwir von zweiseitigerAuswahl, ansonsteron einseitigetAuswahl.

if undelse gelbrenzudenin Kapitel 6.1 erwahntenreserviertenNorten. Sie habenfiir bei-
de Programmiersprachezine Sonderbedeutungije sindja fur die AblaufsteuerunglesProgramms
zustindig.D.h. sie durfen vom Entwickler nicht als Variablennamenderahnlichesverwendetver
den.

Wir betrachtemunals Erstesdasverbessert®ivisionsprogramm.

Beispiel 6.4 Divisionin JavaScript

<l-- Das Programm dividiert zwei einzugebende  Zahlen
Dateiname:  division2.html //-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>

<head>

<title>Division <[title>
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</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var zaehler;
var nenner;
var quotient
zaehler=prompt("Bitte geben Sie den Zahler ein!","";
nenner=prompt("Bitte geben Sie den Nenner ein!","");
if(nenner==0)
{
document.write("Versuch durch 0 zu teilen!")
}
else
{
zaehler=parseFloat(zaehler);
nenner=parseFloat(nenner);
guotient=zaehler/nenner;
document.write ("Der Quotient von " + zaehler +
und " + nenner +
ist: " + quotient);
}
</script>
</body>
</html>

Abbildung6.4: Divisionin JavaScript

In Beispiel 6.4 werdenwie in Beispiel 6.1 nachder Variablendeklaratiorfvar  zaehler;
var nenner; var ergebnis; var eingabe;) vermittelsprompt(eingabe=  pr omp( “Zahle r; "*
zaehler= parseFloat(eing abe); eingabe =prompt( “Nenner: ", “’); nenner =
parseFloat (eingabe);) Wertefur denZahlerunddenNennereingelesemnddurchparseFloat
in Zahlenumgevandelt.
Dannwird mittels der if -Anweisunggetestet,ob der Benutzerals NennerQ einggebenhat
(if  (nenner == 0)) .BeachterSie,dasswie in Kapitel 4.4 besprochenTestsauf Gleichheit
vermittels== erfolgen.In Abhangigleit vom ErgebnisdesTestswird entwederVersuchdurchO zu
teilen!” (der Testhattrue ergeben)oderdasberechnetérgebnis(der Testhat falseergeben)durch
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document.writén dasBrowserFenstergeschrieberDie Anweisungerim if -Block undim else -
Block derif -Anweisungwerdenin geschweifte&Klammern eingeschlossen.

BeachterSiebitte auchdie Einrlickungerim dagestellterProgrammEinriickenist extremwich-
tig. Einrickenerhbhtdie Lesbarlit derProgramme.kmplizierteEntscheidungsstrukien sindohne
Einrickungerabsolutunverséndlich.

Nun nochzweiweitereRegeln:

Wennim if -Block nur eine Anweisungsteht,konnendie geschweifterkKlammernweggelas-
senwerden.

Wennim else -Block nur eine Anweisungsteht,kbnnendie geschweifterKlammernwegge-
lassenwerden.

Diesist allerdingsextrem gefahrlich!!!! Man sollte die geschweifterKlammernimmer aufnehmen.
Grund:Programranderungeh

In phpgibt esnocheineweiterel dsungdesDivisionsproblemsphpverfugt iberein Kommando,
um die Programmaugihrungsofortzu beendenDiesist dasKkommandaexit() 8.

Beispiel 6.5 Divisionin php,die Eingabeseite

<l--  Das Programm dividiert 2 Zahlen
Dies ist die Eingabemaske
Dateiname:  division2.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Division</title>
</head>
<body>
<h2>
Division zweier Zahlen
</h2>
<form name="division" action="./division2.php" method="post">
<table border>
<tr>
<td>
Z&auml;hler
</td>
<td>
<input type="text" name="zaehler" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Nenner
</td>
<td>
<input type="text" name="nenner" size=12>
</td>
</tr>
<tr>

7L'JberlegenSiesich selberwarumdiessoist!
8Die Klammerchermsind notwendig.
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<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Beispiel6.6 Divisionin php,Logik und Ausgabe

<l-- Das Programm dividiert 2 Zahlen
Die logik
Dateiname:  division2.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Division (Teil  2)</title>
</head>
<body>
<h2>
Division zweier Zahlen: Das Ergebnis
</h2>
<?php
if($nenner==0)
{

echo "Versuch durch Null zu teilen!";
exit();
}

$quotient=$zaehler/$nenner;
echo ("Der Quotient von $zaehler und $nenner"
" ist:  $quotient");
>

</body>
</html>

Abb. 6.5 zeigt,dassdie php-Losungebenélls dasrichtige Ergebnisliefert. Gibt derBenutzemull in
dasEingabefeldiir denNennerein, ist der Wert der php-\ariable$nenner ebenélls Null. Da der
Test

if($nenner==0)
true ° ergibt, wird derif -Teil durchgefihrt. Dort wird zurchstdie Fehlermeldungusgegeben:
echo "Versuch durch Null zu teilen!";

Dannwird die Anweisungexit()  erreicht.Dadurchwird dasProgrammabgebrocherDie Anwei-
sungen

$quotient=$zaeh ler /$ nenner ;
echo ("Der Quotient von $zaehler und $nenner"
" ist:  $quotient");

°Die deutschdJbersetzungst: wahr:-).
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Abbildung6.5: Divisionin php

werdennichterreicht,dadasProgramnsichja bereitsbeendehat.
Gibt der Benutzemingegeneinevon Null verschieden&ahl in dasEingabefeldiir denNenner
ein,ist derWertderphp-\ariable$nenner natirlich ebenélls nichtNull. DaderTest

if($nenner==0)

nunfalse emibt, wird derif -Teil nicht durchgefihrt. Da exit() im if -Teil steht,wird dies
natirlich auchnicht ausgefihrt. Einenelse -Teil gibt esnicht, dasheil3t,dasgesamtef -Konstrukt
wird ignoriertunddie Programmausihrungfahrtmit deraufdasif -KonstruktfolgenderProgramm-
zeilefort. Diesist aber:

$quotient=$zaeh ler /$ nenner ;

Naturlich funktioniertdie Losungmit einemelse -Teil ebenélls.
JavaScriptverfugt iiberkein exit()-Kommando.

6.2.3 php und Getund Post

Durchdasif -Kommanddkodnnenwir unseregphp-ProgrammeereinfichenBislanghabenwir, wenn
wir in php Benutzereingabelesenwollten, immerzwei Dateienberbtigt: Eine mit einemFormulay
in daswir unsereDateneingeberkonnten,und eine,die danndie Aktionen durchgefihrt hat. Dies
kdnnenwir nunandern.

Wennein BrowsereineSeitevon einemSener anfordert,sowird die Kommunikationzwischen
BrowserundClient,wie wir bereitswissen,iberdashttp-Protokll abgevickelt. Als Teil derAnfrage
unddamitauchTeil desProtololls UbertagtderBrowsereine,,Methodé. Hier wird im Wesentlichen
nur festgelgt, wie dem Sener eventuellelnhalte von Formularfeldernibermitteltwerden.Bei der
html-Programmierungon Formulareriegenwir dasiiberdasmethod -Attribut desform -Tagsfest,
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welcheMethodebeim AbschiclendesFormularsgenutztwerdensoll. Hier gibt eszwei Moglichkei-
ten:get undpost .

Bei einem, normalef-Seitenaufruf(bedeutetSie clicken auf einenLink odergebeneineneue
URL ein)ist die andenSener UbermittelteMethodeimmerget .

Als php-Entwicklerverfigenwir nunwiederiberdie Moglichkeit, festzustellenwelcheMetho-
de vom Browser beim Seitenaufrufspezi ziert wurde. Denn nebenden Variablenmit den Namen
etwaigerinput -Felderlegt php auchnochVariablenan, die sich auf die php-Seitean sich und auf
die http-KommunikatiorzwischerBrowserund Sener beziehen.

Um ein php-Programnin einerSeitezu realisiererberotigenwir zwei solcherVariablen:

$REQUEST_METHODiese Variable enttélt die vom Browser spezi zierte Methode,also
get oderpost .

$PHP_SELE Diesist die php-Dateiselber
Nunschauemwir unddie Reimplementierungon Beispiel6.5undBeispiel6.6 an.

Beispiel 6.7 Divisionin php,EingabeundLogik in einerSeite

<l--  Das Programm dividiert 2 Zahlen
Dateiname:  division3.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Division</title>
</head>
<body>
<h2>
Division zweier  Zahlen
</h2>
<?php

/I Wir pruefen nun ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

{
Ilerster Aufruf  des Scripts  wir muessen das Eingabeformular
/Ipraesentieren
echo "<form name='division' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Z&auml;hler
</td>
<td>
<input type="text" name="zaehler" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Nenner
</td>
<td>

<input type="text" name="nenner" size=12>
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</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
}
else
{
/I Anfrage ueber post, das bedeutet, das Formular wurde abgeschickt
if($nenner==0)
{
echo "Versuch durch Null zu teilen!";
exit();
}
$quotient=$zaehler/$nenner;
echo ("Der Quotient von $zaehler und $nenner"
" ist:  $quotient");
}
?>
</body>
</html>

Neuesbgginntin Beispiel6.7in derZeile:
if(BREQUEST_METHOD= "P OST")

Hier wird Uberpiift, mit welcherMethodeder Aufruf dieserSeiteerfolgte.Beim erstenMal ist dies
get . Die Bedingungim if -Konstruktemibt also truel®. Dies bedeutetder if -Block wird aus-
gefuhrt.

In dererstenZeile desif -Blocks

echo "<form name='division ' action="$PHP_S ELF' method='post'>" ;

beginntder AufbaudesFormulars.DasKommandaansichist ein einfachesecho . Dieskennenwir
bereitsausmehrererBeispielenDer einzigeUnterschiedzu Beispiel6.5 ist hier die Aktion. Durch
action="$PHP_SE LF' wird der Sener angaviesen,die gleicheSeiteerneutzu laden,nachdem
der Benutzerdas Formular abgeschickhat. Dies geschiehteinfach dadurch,dassphp dasecho -
Kommandadurchfihrtunddabeiwie wir dasja auchschorkennendie VariableSPHP_SELFdurch
ihrenWertersetzi(vgl. Abb. 6.6).

Danachwird derphp-Interpretedurch?> beendetEsfolgt reineshtml. Wir erkennenhier, dass
manphpin einerDateibeliebigoft an-undabschaltelkann,soganinnerhalbvon geschweifterklam-
mern.Die html-ZeilenerzeugerdenRestunsereg-ormulars.Sie entsprechenemCodein Beispiel
6.5.Die Ausfiihrungvon php-Codesetzterstwiedermit denZeilen

<?php
}

%selbserstindlichhattenwir stattungleichpostauchgleich getabfragerkonnen.in fastallen Biichernund Internet-
Quellenwird aberauf postabgefragtsodassch diesin diesenUnterlagerauchsohalte.
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Der Quellcode von division3.php, wie ihn der Browser beim ersten Aufruf sieht.

Der Quellcode von division3.php, wie
ihn der Browser beim zweiten Aufruf sieht.

Abbildung6.6: Die BrowserSichtauf denSource-Codeon Beispiel 6.7

ein. Die geschweift&KlammerschlieRtdenif -Block ah Esfolgt derelse -Block, derjedochnicht
durchgefihrt wird, weil die Auswertungder Bedingungim if -Konstruktja true egebenhatte.Mit
demEndedeselse -Blocksendetaberauchder php-CodeDie restlichenhtml-Zeilenbeschliel3en
die html-Seiteund der dieseSeiteanforderndeBrowser ertalt denin Abb. 6.6 dalgestelltenhtml-
Source-Code.

SchicktderBenutzemdurchKlickenauf den“Abschiclen’-ButtondasFormularab, so startetder
Senerdadurchdasswir ja das$action -Attribut desform -Tagsauf $PHP_SELFgesetzhatten,
unserProgramnein zweitesMal.

DaaberbeidiesemAufruf durchmethod="post' in derZeile

echo "<form name='division ' action='$PHP_S ELF' method="post>" ;
die Anfragemethodaufpost gesetzhabenjst dasErgebnisder AuswertungdesVergleichs
if(PREQUEST_MET HOD= "P OST™")

nun false.Dies bedeutederif -Block wird ignoriertund der else -Block durchgeiihrt. Der php-
Codeim else -Block entsprichtBeispiel 6.6. Der Quotientwird berechnetDas Ergebniswird an
denBrowsergeschicki(vgl. Abb. 6.6).

6.2.4 Beispiele

Euro-Dollar-Umrechnung(fortgesetzt)

UnserProgrammneur Euro-DollarUmrechnungsoll verbesserntverden DasProgramnsoll nunnicht
nur Euro-Betégein Dollar umrechnerkdnnen,sonderrauchDollar-Betragein Euro. Dazumissen
die Anwenderdie Zielwahrungeingeberkdnnen.Ausgaeebenwerdensoll danndasErgebnisder
Umrechnung.
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Als Angabefir die ZielwahrungDollar ist Dollar oderdollar erlaubtfir denEuro entsprechend
eurooder Euro. Bei andererEingabensoll die Anwendungeine Fehlermeldungusgebemnd die
erlaubterEingaberdarstellen.

Beispiel6.8 zeigteineLdsungdieserProblemstellungn JavaScript.

Beispiel6.8 Euro-Dollar-UmrechnungTeil 2
<l-- Euro-Dm Umrechnung Teil 2

Dateiname: euro2.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Euro-Dollar Umrechnung Teil 2</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var zielwaehrung;
var eurobetrag;
var dollarbetrag;
var kurs=0.9;
zielwaehrung=prompt("Bitte geben Sie die Zielw ahrung ein!","");
/I von euro nach dollar?
if((zielwaehrung=="Dollar")||(zie lwaehr ung=="doll ar"))
{
eurobetrag=prompt("Bitte geben Sie den Euro-Betrag ein!",");
eurobetrag=parseFloat(eurobetrag);
dollarbetrag=eurobetrag*kurs;
document.write(eurobetrag + " Euro entsprechen " +
dollarbetrag + " Dollar");
}
else
{
/I von dollar nach euro?
if((zielwaehrung=="euro")||(zielwae hrung =="Eu ro"))
{
dollarbetrag=prompt("Bitte geben Sie den Dollar-Betrag ein!",");
dollarbetrag=parseFloat(dollarbetrag );
eurobetrag=dollarbetrag*(1/kurs);
document.write(dollarbetrag + " Dollar entsprechen " +
eurobetrag + " Euro");
}
else
{
/I nicht von euro nach dollar und auch nicht andersrum
/I falsche  Zielwaehrung
document.write("Falsche Zielw&auml;hrung: <br>" +
"Erlaubt sind: Euro oder Dollar!™);
}
}
</script>
</body>

</html>
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In derZeile
if((ziehlwaehrun g=="Dadlla r")| |( zi ehl waehru ng=="doll ar") )

prufenwir, ob Dollar die Zielwahrungist (beachterSie die Klammernund die Nutzungvon == als
Vemleichsoperator)ist diesder Fall, verzweigtJazaScriptin denif -Block. Hier wird die Umrech-
nungdurchgefihrt unddasErgebnisausggeben DiesentsprichBeispiel5.1.

Ist dies nicht der Fall, wird der else -Block durchlaufenHier wird zurachstgepkift, ob die
ZielwahrungEuroist:

if((ziehlwaehr ung=="e ur 0")| |( zie hl waehru ng=="Euro ") )

Ist die Bedingungerfullt, wird derif -Block diesesvemleichsdurchgeiihrt. Hier wird die Umrech-
nung durchgefihrt und dasErgebnisausggeben.Dies entsprichtBeispiel 5.1, mit der Ausnahme,
dasswir nichtmit demDollarkursansich,sondermmit demreziprolen Wert desDollarkurseanulti-
plizieren.

Ist die Bedingungnicht erfullt, war die EingabewedereuronochEuro. Sie war aberauchnicht
Dollar oderdollar, dennsonsthattenwir denelse -Block deserstenVergleichsnicht erreicht.Dies
bedeutetdassder Benutzereine Fehleingabeagettigt hat. Im else -Block deszweitenVergleichs
wird alsodie Fehlermeldun@usggeben.

Abb. 6.7 zeigtbeispielhafteAnwendungerdesProgrammsDie Abbildung zeigtunsauchnoch
einenNachteilder bisherigenProgrammierungWir kdnnenbislangkeine Ausgabermit einer be-
grenzterAnzahlNachlommastellererzwingen!

Abbildung6.7: DasEuro-DollarBeispiel Teil 2

Die LosungdesProblemsdn phpist ziemlichahnlichundin Beispiel6.9 daigestellt.
Beispiel 6.9 Euro-Dollar-UmrechnungTeil 2
<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung Teil2

Die Logik
Dateiname:  euro2.php  //-->
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Euro-Dollar Umrechnung Teil 2<ftitle>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='euro2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Zielw&auml;hrung
</td>
<td>
<input type="text" name="zielwaehrung" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Betrag
</td>
<td>
<input type="text" name="betrag" = size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</fform>
<?php
}
else
{
$kurs=0.9;
if(($zielwaehrung=="Dollar")||($z ielwae hrung =="do llar") )
{
$dollarbetrag=$kurs*$betrag;
echo "$betrag Euro entspricht $dollarbetrag Dollar!";
}
else
{
if(($zielwaehrung=="euro")||($zielw aehru ng==" Euro") )
{

$eurobetrag=(1/$kurs)*$betrag;
echo "$betrag Dollar entsprechen  $eurobetrag Euro";
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else
{
echo("Falsche Zielw&auml;hrung: <br>"
"Erlaubt sind: Euro oder Dollar!);
}
}
}
?>
</body>
</html>

Da php,wie wir wissen,senerseitigausgefinrt wird und daherkeine Eingabefenstekennt,miissen
wir die Benutzeriiberein FormulareingeberassenwasdannwiederandenSener geschickiwird.
Wir verwenderhier die VorgehensweisausKapitel 6.2.3,damitwir nureineDateiberbtigen.In der
Zeile

if(GREQUEST_METHOD= "P OST")

wird festgestelltwelche Methodein der Anfrage Ubermitteltwurde. Ist dies nicht post , handelt
essichum denerstenAufruf der Seite.DasFormularmussalsoerzeugtiwerden.Dies geschiehim
erstenf -Block.

Ist die Methodehingegegenpost , wird unsereSeitezumzweitenMal aufgerufenwasbedeutet,
dasgdie BenutzerdasFormularbereitsgesehemnd (hoffentlich!!) ausgeiillt habenWir konnenalso
Uberdie NamenderInput -Felderder Formulareauf die Eingabender Benutzerzugreifenund die
Berechnunglurchtihren.Diesist abervollig analogzur JavaScript-losung.

Abb. 6.8 zeigtbeispielhafteAnwendungerdesProgramms.

Volatilit aten (fortgesetzt)

Volatilitat Bewertungkommtnoch

Raketenbeispiel(fortgesetzt)

Zum AbschlussdiesesKapitelswollen wir dasRaketenbeispiekrweitern.Wir benutzerhier (und
im weiterenVerlauf) allerdingdie in Aufgabe5.3 modi zierte Version.Wir fugenfolgendeweitere
Abanderungeminzu:

Die Raketestartetundlandetim gleichenMonatund nicht mehramgleichenTag.

Wennder Landzeitpunktvor demStartzeitpunktiegt, soll dasProgramnmeineFehlermeldung
ausgebenindabbrechen.

Wenndie Rakete mehrereTageunterwgs ist, soll die Anzahl Tagemit ausggebenwerden,
erfolgenStartund LandungiedochamselbenTag, sollenTagegarnicht auftauchen.

Auch hiermusserwir zur Problembsungetwasuiberlgen.Zunachstgewartigenwir unsnocheinmal
denPseudocoddesAlgorithmusderLdsungzur Berechnungler Flugzeit(vgl.Kapitel 11):

1. Umrechnerder Startzeitin Sekunden

1wir fangenja nochkeinerleiEingabefehleah
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Abbildung6.8: DasEuro-DollarBeispielTeil 2 in php

. UmrechnerderLandezeiin Sekunden

. Flugzeitin Sekunderr Landezeiin Sekunden Startzeitin Sekunden

. vorlau ge MinutenderFlugzeit= Flugzeitin Sekundenntegerdvidiert durch60
. SekunderderFlugzeit= Flugzeitin Sekundemmodulo60

. StunderderFlugzeit= vorlau ge MinutenderFlugzeitintegerdiidiert durch60

N oo o B~ owN

. MinutenderFlugzeit= vorlau ge Minutender Flugzeitmodulo60

Eigentlichkdnnenwir diesenAlgorithmuswiedenerwendenEs gibt nur zwei kleinere Probleme.
DasersteProblemist: Wie rechnerwir die Start-(odeiLandezeit)in Sekunderum? Aber auchmit
diesemProblemwerdenwir fertig. Wir wissenja, dassein Tag 24 Stundenhat. Und eine Stunde,
daswissenwir auch,hat 3600 SekundenWir miissena denStart-und Landetagsowiesoeinlesen;
alsomultiplizierenwir Start-undLandetageweils mit 24*3600undkdnnendenobigenAlgorithmus
weitenerwenden.

Wennwir dieseVorgehensweiseinmalnaherbetrachtenseherwir, dasswir mit unseremeuen
Losungden Bezugspunkiverschoberhaben.ln der Losungzu Aufgabe5.3 habenwir die Anzahl
Sekunderbetrachtetdie seitBeginn desTagesvergangersind.In unserejetzigenLdsungbetrachten
wir die Anzahl Sekunderdie seit Beginn desMonatsvergangensind. Wir habenhalt denBezugs-
punkt,andemwir dasZahlender Sekunderstartenpnachhintenverschoben.
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Das zweite Problemist analog,wir missenden Algorithmus zur Riickwandlungder Sekunden
der Flugzeitandern Dennnunkanndie Raketeja mehrereTage ie gent?. Dasbedeutetibernichts
anderesals dasssichin denStundender FlugzeitauchTageverbegenkdnnen.Und hier kommen
Neuheiterauf unszu: Wir misserjetzt nicht mehrdurch60 integerdvidierenbzw. modulorechnen,
sondernyveil ein Tagja 24 Stunderhat,benutzerwir die 24.

UnterBeriicksichtigungder zweitenNeuerung Startzeitmussvor Landezeitiegen)erhaltenwir
folgendemeuenAlgorithmus:

1. Umrechnerder Startzeitin Sekunden
(starttag*24*3608startStuncern*3600+garntMinutent6 0+statSekunden)

2. UmrechnerderLandezeitn Sekunden
(landetag*24*360-Hande Stunden*3600+landeMinuten*60-+HandeSekurden)

3. Flugzeitin Sekunderr Landezeiin Sekunden Startzeitin Sekunden
if(Flugzeitin Sekunden 0)

{

Fehlermeldungusgeben

}

else

{
(a) vorlau ge MinutenderFlugzeit= Flugzeitin Sekundenntegerdiidiert durch60
(b) SekunderderFlugzeit= Flugzeitin Sekundemmodulo60

(c) vorlau ge Stunderder Flugzeit= vorlau ge Minutender Flugzeitintegerdvidiert durch
60

(d) MinutenderFlugzeit= vorlau ge MinutenderFlugzeitmodulo60
(e) TagederFlugzeit= vorlau ge StunderderFlugzeitintegerdvidiert durch24
(f) StunderderFlugzeit= vorlau ge StunderderFlugzeitmodulo24

}

An diesemBeispielsehenwir auch,wie wir Bedingungerin Pseudocodérmulierenkdnnen.Wir
benutzerdasif -KonstruktunsereProgrammierspracheBie Bedingungschreiberwir im Klartext
in dierundenKlammern.Nunsetzerwir denAlgorithmusin ein JavaScript-bzw php-Programnum.
ZunachstdasJavaScript-Programm:

Beispiel6.10 RaletenpogrammTeil 2

<-- Raketenbeispiel 2 des Textes
Dateiname: raketen2.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Raketenbeispiel </title>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>

2\Wasbei einemFlug z.B. zumMond ja eigentlichauchwahrscheinlichist.
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die Startzeit einer Rakete <br>
und sodann die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit  wird berechnet.<br>
<script language = "JavaScript">

var startSekunden;

var startMinuten;

var startStunden;

var starttag

var startzeitinSekunden;

var landeStunden;

var landeMinuten;

var landeSekunden;

var landetag;

var landezeitinSekunden;

var flugzeitinSekunden;

var flugzeitStunden;

var flugzeitMinuten;

var flugzeitSekunden;

var flugzeitTage;

/[Einlesen
starttag=prompt("Bitte geben Sie den Starttag ein",");
startStunden=prompt("Bitte geben Sie die Stunden der Startzeit ein","");
startMinuten=prompt("Bitte geben Sie die Minuten der Startzeit ein","");
startSekunden=prompt("Bitte geben Sie die Sekunden der Startzeit ein",");
landetag=prompt("Bitte geben Sie den Landetag ein",");
landeStunden=prompt("Bitte geben Sie die Stunden der " +

"Landezeit ein","");
landeMinuten=prompt("Bitte geben Sie die Minuten der " +

"Landezeit ein","");
landeSekunden=prompt("Bitte geben Sie die Sekunden der " +

"Lande ein",");

//lUmwandeln
starttag=parselnt(starttag);

startStunden=parselnt(startStunde n);
startMinuten=parselnt(startMinute n);
startSekunden=parselnt(startSekun den);
landetag=parselnt(landetag);
landeStunden=parselnt(landeStunde n);
landeMinuten=parselnt(landeMinute n);
landeSekunden=parselnt(landeSekun den);
/I start-und landezeit in sekunden umrechnen
startzeitinSekunden=starttag*24*3 600+
startStunden*3600+startMinuten*60+st artSe kunden ;
landezeitinSekunden=landetag*24+*3 600+
landeStunden*3600+landeMinuten*60+la ndeSekunden ;
/I flugzeitinSekunden berechnen
flugzeitinSekunden=landezeitinSek unden- start zeitl nSekunden;
if(flugzeitinSekunden<0)
{
document.write("Fehleingabe: Landezeit vor Startzeit!");
}
else

{



BerndBlimelJJavascriptundphp 84

/[Flugzeit umrechnen, zuerst Sekunden und Minuten
flugzeitMinuten=Math.floor(flugzeit InSek unden /60);
flugzeitSekunden=flugzeitinSekunden %60;

/Inun  minuten und stunden
flugzeitStunden=Math.floor(flugzeit Minut en/60 );
flugzeitMinuten=flugzeitMinuten%60;
flugzeitTage=Math.floor(flugzeitStu nden/ 24);
flugzeitStunden=flugzeitStunden%24;

/lausgeben

if(flugzeitTage==0)

document.write("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>" +
flugzeitStunden + " Stunden <br>" +
flugzeitMinuten + " Minuten <br>" +
flugzeitSekunden + " Sekunden <br>");
}
else
{
document.write("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>" +
flugzeitTage + " Tage <br>" +
flugzeitStunden + " Stunden <br>" +
flugzeitMinuten + " Minuten <br>" +
flugzeitSekunden + " Sekunden <br>");
}
}
</script>
</body>
</html>

Abb. 6.9 zeigteinebeispielhafteAnwendungdesProgramms.
ZumAbschlusglie Realisierungn phpundeinbeispielhafteDurchlaufdurchdasphp-Programm.

Beispiel6.11 Raletenbeispieleil 2 in php

<l--  raketenbeispiel 2 des Textes
Dateiname:  raketen2.php 1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Raketenbeispiel </title>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>
und die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit wird berechnet.<br> <hr>
<?php
/I Wir pruefen nun ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
{
llerster Aufruf  des Scripts wir muessen das Eingabeformular
//praesentieren
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Abbildung6.9: DasRalketenbeispieTeil 2

echo "<form name='raketen2' action="$PHP_SELF'
?>
<table border>
<tr>
<td>
Starttag
</td>
<td>
<input type="text" name="starttag"
</td>
</tr>

<tr>
<td>
Startzeit Stunden
</td>

method="post'>";

size=12>
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<[tr>
<tr>

</tr>
<tr>

<[tr>
<tr>

</tr>

<tr>

<[tr>
<tr>

</tr>
<tr>

<[tr>
<tr>

<td>
<input type="text" name="startStunden" size=12>
</td>
<td>
Startzeit Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="startMinuten" size=12>
</td>
<td>
Startzeit Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="startSekunden" size=12>
</td>
<td>
Landetag
</td>
<td>
<input type="text" name="landetag" size=12>
</td>
<td>
Landezeit  Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="landeStunden" size=12>
</td>
<td>
Landezeit  Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="landeMinuten" size=12>
</td>
<td>
Landezeit  Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="landeSekunden"  size=12>
</td>
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<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</fform>

<?php
}
else
{
}
>
</body>

</html>

/I zweiter  Aufruf nun rechnen

$startzeitinSekunden=$starttag*24 *3600+
$startStunden*3600+$startMinuten*60+$ startS ekund en;
$landezeitinSekunden=$landetag*24 *3600+
$landeStunden*3600+$landeMinuten*60+$ landeS ekund en;
/I flugzeitinSekunden berechnen
$flugzeitinSekunden=$landezeitinS ekunde n-$st artze itinSe kunde n;
if($flugzeitinSekunden<0)
{
echo "Fehleingabe: Landezeit vor Startzeit!";
}
else
{
/[Flugzeit umrechnen, zuerst Sekunden und Minuten
$flugzeitMinuten=floor($flugzeitinS ekund en/60 );
$flugzeitSekunden=$flugzeitinSekund en%e0;
/[nun  minuten und stunden
$flugzeitStunden=floor($flugzeitMin uten/ 60);
$flugzeitMinuten=$flugzeitMinuten%6 0;
$flugzeitTage=floor($flugzeitStunde n/24) ;
$flugzeitStunden=$flugzeitStunden%?2 4;
/lausgeben

if($flugzeitTage==0)

echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
else
{
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitTage Tage <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
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Abbildung6.10: DasRaletenbeispieBeispiel Teil 2 in php

Aufgabe6.1 Siesollenfiir eineBankdie ErrechnungvonDarlehensknditionenfur Kundender Bank
uberdasinternetermbglichen.Eingegebenwerdensoll dasEigenkapitalund der Preisder Immobi-

lie, die gekauftwerdensoll. Der Zinssat4st 5 %, die Tilgung 1 %. DasProgrammsoll die monatlihe

Belastuncausgeben Wenndie EigenkapitalquotelesKundenkleinerals 30 % ist, soll keineBeredch-

nungdurchgefuhrt werdenundanstelledessermusggebenwerden,dassdie Bankimmobilienerwerb
mit einersogeringen Eigenkapitalquotanicht nanziert.

Aufgabe6.2 Eineandee Bankvemibt Kreditefur dasPrivatkundengshaft nac folgendenKrite-
rien:

Zurachstwird der Preisder Immobilieermittelt(indemder Kundeihn angibt).

Dannwird dasEigenkapitalermittelt(indemder Kundeesangibt).

Dannwird die Tilgung ermittelt(indemder Kundesie angibt).

Beibemritsbestehendetmmobilienentspridit der Wert der ImmobiliedemKaufpreis.Wennes
sich hingegen um einenNeubauhandeltziehtdie Bank 20% vom Kaufpreis ab, um denWert
derImmobiliezuermitteln.

Sodanrgibt es4 Zinsbeeidche:

— Fur dasaufzunehmend8eldbis zu60% desWertesder Immobile6,25%.
Fur dasaufzunehmend@eld zwisthien60% und 80 % desWertesder Immobile7%.
Fur dasaufzunehmend@eld zwisthen80% und 100 % desWertesder Immobile7,5%.

Fur dasaufzunehmend&eld iiber 100%desWertesder Immobile8,5%. (daskannwg.
des20% Abzugsei Neubauterpassieen).
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Diese Bank hat keine Skrupelund verleiht inr Geld auch, wennder Kundekein Eigenkapital hat
(Hauptsabe die Sicherheitstimmt).Beispielefiir die Zinsbeecnung:

Der Kundeerwirbt eine beteits bestehendémmobilie fiir 200000Euro (kein Neubau)und hat
kein Eigenkapital.Demzufolg musser auch 100000Euro aufnehmenDannzahlter:

1. fir 60000Euro Kredit6,25%Zinsen
2. fir 20000Euro Kredit 7% Zinsen(Beteich zwisdhen60% und 80%)
3. fur weitele 20000Euro Kredit 7,5%Zinsen(Bereich zwishen80% und 100%)

Insgesamizahlter die Summaeder drei obigen Punkte Ist die Immobiliesagar ein Neubauziehtdie
Bankja 20%vomimmobilienpeisab. Diesbedeutetier Wert der Immobilieist nur 80000Euro. 60%
von80000Euro sind48000Euro. In diesentfall zahltder Kunde:

1. fur 48000Euro Kredit6,25%Zinsen

2. fur 16000Euro Kredit 7% Zinsen(Bereich zwisthien60% und 80%)

3. fur weitere 16000Euro Kredit7,5%Zinsen(Bereich zwishen80% und 100%)
4. undfir die letzten20000Euro Kredit 8,5%Zinsen(Bereich tiber 100%)

Insgesamtizahlter die Summaelerdrei obigenPunkte Natiirlich kommtder Tilgungsanteihod hinzu.
Weitere Beispieleliberleyen Siesich selbst.

Auch dieseBankmodhte esihren Kundenermbglichen, sich die monatlihe Belastungiber das
Internetanzeign zulassenUnd Siesollendasentwideln.

6.3 Der Switch (Mehrfachauswahl)

6.3.1 Motivation

Stellenwir unsvor, dasswir in einelnternet-Seitdaschenrechnerfunktiaitat integrierenwollen.
UnserTaschenrechneoll addierenmultiplizieren,subrahiereminddividierenkdnnen Die Benutzer
gebendie zu bearbeitendeZahlenund den Operatorein. Bei einemfalschenOperatorsoll eine
entsprechendeehlermeldungqusggebenwerden.

Diesist ein Beispiel,dasjedervon Ihnenmittlerweisesofortimplementiererkdonnensollte. Bei-
spiel6.12zeigteineLdsungin php.

Beispiel6.12 Tasdhenednerin php

<I-- Taschenrechner
Dateiname: taschenrechner.php -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Taschenrechner <[title>
</head>
<body>
<?php

/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte

13Djesist zuggebenermalamichtdasintelligentesteBeispiel daTaschenrechnéa teilweiseschormit Kugelschreibern
ausgeliefertverdenund jedeshalbweys anstindigeHandyaucheinenhat!
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if(PREQUEST_METHOD!="POST")

{
I
?>
<?php
}
else

erster  Aufruf, das Formular muss
echo "<form name='taschenrechner'
<table border>
<tr>
<td>
Erster Operand
</td>
<td>
<input type="text"
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Operator
</td>
<td>
<input type="text"
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Zweiter  Operand
</td>
<td>
<input type="text"
</td>
</tr>
<td colspan="2"
<input type="submit"
</td>
</tr>
</table>
</form>

if($operator=="+"

{
}

else

{

$ergebnis=$ersterOperand+$zweiterOp

/[ war nicht +,
if(Soperator=="-")

$ergebnis=%ersterOperand-$zweiterOpe

}

else

{

/I auch nicht

vielleicht -

- vielleicht

praesentiert

werden
action='$PHP_SELF'

name="ersterOperand"

name="operator"

name="zweiterOperand"

align="center">

name="Buttonl1"

erand ;

rand;

*
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method="post">";

size=12>
size=12>
size=12>

value="Abschicken">
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if($operator=="*")

{
$ergebnis=$ersterOperand*$zweiterOper and;
}
else
{
/[ auch nicht * vielleicht /
if($operator=="/")
{
/[Teilen durch 0 verhindern
if($zweiterOperand!=0)
{
$ergebnis=%ersterOperand/$zweiterOp erand ;
}
else
{
$ergebnis="Versuch durch 0 zu teilen!";
}
}
else
{
/[ auch nicht [/, Fehleingabe
$ergebnis="Falscher Operator  eingegeben!";
} //schliesst else zu if /
Yischliesst else zu if *
}Y/schliesst else zu if -
YIschliesst else zu if +
echo "Das Ergebnis ist:  $ergebnis";
YIschliesst else zu if REQUEST _METHOD
?>
</body>
</html>

Die Variable$eigebnisin Beispiel6.12 enthalt bei korrektenEingaberdasberechnet&rgebnis,bei
falschenEingabendie FehlermeldungSolcheArt der Codierungist nur mdglich, weil Variablen
in php (und auchin JavasScript)den Typ wechselrkdnnen.Abb. 6.11 zeigt beispielhafteEin- und
Ausgaben.

Nachteilandieser 6sungstdie Unuibersichtlichkit durchdie Verschachtelunderif -Anweisungen.
InsbesonderdasEndedesProgrammswenndie Klammernder ineinandergeschachtelterlse -
Blocke geschlossewerden,ist einepotentielleFehlerquelleDer Grundist der Missbrauchderif -
Anweisung.if sollte eigentlichbei zweiseitigerEntscheidungssituahen eingesetztverden.Dies
ist hier abernichtderFall. Wir unterscheideawischenfiinf Fallen (+,-,*,/, Fehleingabe)Fir solche

L]

Entscheidungssituatien bieteneigentlichalle ProgrammierspracheaxigeneKonstrukteIn phpund
JavaScriptist diesder Switch.

6.3.2 Syntax
LosungsolcherProblemest die switch  -Anweisung.Sie hatdie Form:

switch  (selector)
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Abbildung6.11:DasTaschenrechnerbeispiel php

case markel:
anweisungl.1;

anweisungl.N;
break;

case marke2
anweisung2.1;

anweisung2.N;
break;

case markeN :
anweisungN.1;

anweisungN.N;
break;

default
anweisungD.1;

anweisungD.N;
break;
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Hierbeiist selectorein Ausdruck,dereinenString, eineZahl odereinenBooleanemibt. markel1 bis
markeN sind konstanteAusdiicke einesder obenangetihrtenTypen.Dabeikannmarkel durchaus
ein String seinund marke2 eine Zahl. Variablensind daherals Marken nicht zugelasseifsehrwonhl
natirlich alsselector) Die Anweisungengie einerMarke folgen,werdenausgeffihrt, wennderWert
desselectorsder Wert der Marke ist. Danachwerdenalle Anweisungender Marken unterhalbder
gefundenemMarke durchgefihrt. Dieswird seltengewviinscht.Die letzte An- weisungerhintereiner
Marke ist daherbreak . break bewirkt, dassdie Programmausirunghinter dem Switch fortge-
setztwird.

Ist der Wert des selectorsin den Konstanterkeiner Marke enthaltenwird der default-Zweig
ausgefiihrt. Fehltderdefault-Zweig,wird die switch-Anweisunggnoriert.

Die Zeile, die dasSchlisselvort switchenttalt, wird nicht mit einem; abgeschlossen.

Hinter einerMarke folgt ein Doppelpunki(;).

Mit demSwitchkdnnenwir dasTaschenrechndseispielnatirlich weitausiibersichtlichemmple-
mentierenDieszeigtBeispiel6.13.

Beispiel 6.13 Tasdenednerin phpmit einemSwitd

<I-- Taschenrechner
Dateiname: taschenrechner2.php -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Taschenrechner <ftitle>
</head>
<body>
<?php

/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='"taschenrechner' action="$PHP_SELF' method="post>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Erster Operand
</td>
<td>
<input type="text" name="ersterOperand" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Operator
</td>
<td>
<input type="text" name="operator" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>

Zweiter  Operand
</td>
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<td>
<input type="text" name="zweiterOperand" size=12>
</td>
</tr>
<td colspan="2" align="center">
<input  type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</fform>
<?php
}
else
{
switch  ($operator)
{
case "+"
$ergebnis=%ersterOperand+$zweiterOpe rand;
break;
case "-"
$ergebnis=$ersterOperand-$zweiterOpe rand;
break;
case "
$ergebnis=%ersterOperand*$zweiterOpe rand;
break;
case "™
/[Teilen durch 0 verhindern
if($zweiterOperand!=0)
{
$ergebnis=%ersterOperand/$zweiterOper and;
}
else
{
$ergebnis="Versuch durch 0 zu teilen!";
}
break;
default:
$ergebnis="Falscher Operator  eingegeben!”;
}
echo "Das Ergebnis ist:  $ergebnis";
YIschliesst else zu if REQUEST _METHOD
?>
</body>
</html>

Jederswitch kannnatirlich, wie ja auchBeispiel6.12zeigt,durchgeschachtelté -Anweisungen
ersetztwerden.Andersrumist dies nicht richtig. In dencase -Marken einerswitch -Anweisung
kannnurauf Gleichheitgetestetverden.lnsbesondergischeVerkniipfungerwie in derLdsungzu
Aufgabe6.2 sind nicht moglich.
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6.3.3 Beispiele
Volatilit aten (fortgesetzt)

Volatilitat Bewertungkommtnoch

Raketenbeispiel(fortgesetzt)

Wir erweiternunserRaketenbeispiein Kapitel 6.2.4folgendermal3en:
Die Raketestartetundlandetim gleichenJahrundnicht mehrim gleichenMonat.
DasJahrist kein Schaltjahr

Die Ausgabesoll allerdingsbleiben,wie siewar. Wenndie RaketemehrereTageunterwesist,
soll die Anzahl Tagemit ausggebenwerden nicht jedochdie AnzahlMonate.ErfolgenStart
undLandungjedochamselbenTag, sollenTagegarnicht auftauchen.

Auch hiermusserwir zur Problembsungetwasuiberlgen.Zunachstgewartigenwir unsnocheinmal
denPseudocoddesAlgorithmusderLdsungzur Berechnungler Flugzeit(vgl.Kapitel 11):

1. Umrechnerder Startzeitin Sekunden
. UmrechnerderLandezeitin Sekunden

. Flugzeitin Sekunderr Landezeitin Sekunden Startzeitin Sekunden

. SekunderderFlugzeit= Flugzeitin Sekundemmodulo60

2
3
4. vorlau ge MinutenderFlugzeit= Flugzeitin Sekundenntegerdiidiert durch60
5
6. StunderderFlugzeit= vorlau ge MinutenderFlugzeitintegerdvidiert durch60
7

. MinutenderFlugzeit= vorlau ge MinutenderFlugzeitmodulo60

Eigentlichkdnnenwir diesenAlgorithmuswiedenerwendenEsgibt nur einkleineresProblem:Wie
rechnernwir die Start-(odelLandezeitin Sekunderum?Aber auchhiermitwerdenwir fertig.

Wir erinnertunsnamlich an unsereProblembsungausKapitel 6.2.4.In der Losungdort haben
wir denBezugspunkierschobenin der Losungzu Aufgabe5.3 hattenwir die Anzahl Sekunden
betrachtetgie seitBeginndesTagesremgangersind.In derLdsungn Kapitel 6.2.4betrachtenvir die
AnzahlSekundendlie seitBeginndesMonatsvergangersind. Auch dasgehtnunnichtmehr weil die
Raleteja uberMonatsgrenzene genkann.Allerdingshabenwir in unsereneuenAufgabenstellung
wiedereineEinschankung Die Raketestartetundlandetim gleichenJahr Kénntenwir ausrechnen,
wieviele Tageseit Beginn desJahresremgangensind, warenwir durchmit der Problembsung.Das
ist abergar nicht so schwer UnsereBenutzermiissenja den Monat desAb ugs und der Ankunft
eingebenBetrachterwir zur Vereinfichungnur denStartzeitpunktWennunsereBenutzer

1 eingeben(Monat Januar) habenwir die Losungaus6.2.4.Die Anzahl der Tage,die seit
Beginn desJahresrergangenrsind, entsprechedemTagesdatumgasunsereBenutzelja auch
eingeben.

2 eingeber{MonatFebruar) musserwir zumTagesdatun31 hinzuzhlen,umdie AnzahlTage
seitBeginndesJahresauszurechnen.
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3 eingebenMonatMarz), misserwir zum Tagesdatun31 + 28 hinzuZAhlen,um die Anzahl
TageseitBeginndesJahresauszurechnen.

4 eingeben(Monat April), missenwir zum Tagesdatun81 + 28 + 31 hinzuzhlen,um die
Anzahl TageseitBeginn desJahresauszurechnen.

5 eingeber(MonatMai), misserwir zumTagesdatun31 + 28 + 31 + 30 hinzuzhlen,umdie
Anzahl TageseitBeginn desJahresauszurechnen.

6 eingebenMonat Juni), missenwir zum Tagesdatun31 + 28 + 31 + 30 + 31 hinzuzhlen,
umdie Anzahl TageseitBeginn desJahresauszurechnen.

7 eingeber{MonatJuli), misserwir zumTagesdatud1 + 28+ 31+ 30+ 31+ 30hinzuzhlen,
umdie Anzahl TageseitBeginn desJahresuszurechnen.

8 eingebenMonat August), miissenwir zum Tagesdatun31 + 28+ 31+ 30+ 31+ 30+ 31
hinzuzhlen,um die Anzahl TageseitBeginn desJahresauszurechnen.

9 eingeber(MonatSeptembermisserwir zumTagesdatur31+ 28+ 31+ 30+ 31+ 30+ 31
+ 31 hinzuzahlen,umdie Anzahl TageseitBeginn desJahresauszurechnen.

10 eingeber(MonatOktober) misserwir zum Tagesdatun31 + 28+ 31+ 30+ 31+ 30+ 31
+ 31 +30hinzuzahlen,umdie Anzahl TageseitBeginn desJahresauszurechnen.

11 eingeber(Monat November) musserwir zum Tagesdatun31+ 28+ 31+ 30+ 31+ 30+
31+ 31+30+ 31 hinzuzhlen,um die Anzahl TageseitBeginn desJahresauszurechnen.

12 eingebenMonat Dezember)misserwir zum Tagesdatun31 + 28+ 31+ 30+ 31+ 30+
31+ 31+30+ 31+ 30hinzuZAhlen,umdie Anzahl TageseitBeginn desJahresauszurechnen.

DurchdieseVorgehensweishaberwir denBezugspunktandemwir dasZahlender Sekunderstar
ten,aufdenBeginn desJahresachhintenverschoben.

Formulierenwir diesnunin Pseudocodeélir gehendabeidavon aus,dassder eingeyebenerag
desStartsauf starttageingelesenvurde.
EinlesendesStartmonats
switch(startmonat)

casel: startfage=starttag

case2: startlhge=31+ starttag

case3: startlhge=31+ 28 + starttag

cased: startlage=31+ 28 + 31 + starttag

caseb: startlage=31+ 28 + 31 + 30 + starttag

caseb: startlhge=31+ 28+ 31+ 30+ 31 + starttag

case’/: startlhge=31+ 28+ 31+ 30+ 31 + 30 + starttag
case8: startlhge=31+ 28+ 31+ 30+ 31 + 30 + 31 starttag

case9: startlhige=31+ 28+ 31+ 30+ 31+ 30+ 31 + 31 + starttag
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caselO: startlage=31+ 28+ 31+ 30+ 31+ 30+ 31+ 31 + 30+ starttag
casell:startlhge=31+ 28+ 31+ 30+ 31+ 30+ 31+ 31+ 30+ 31+ starttag
casel2:startlage=31+ 28+ 31+ 30+ 31+ 30+ 31+ 31+ 30+ 31+ 30+ starttag

NebenbehabenSie hier gelernt,wie maneinenSwitchin Pseudocodabbildet.Nun sind wir aber
soweit, unsemeuesProgrammmeu schreibenWir beginnenmit der Realisierungn JavaScript:

Beispiel6.14 RaletenpogrammTeil 3

<-- Raketenbeispiel 3 des Textes
Dateiname:  raketen3.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Raketenbeispiel </title>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>

und sodann die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit  wird berechnet.<br>
<script  language = "JavaScript">

var startSekunden;

var startMinuten;

var startStunden;

var starttag;

var startmonat;

var startzeitinSekunden;

var landeStunden;

var landeMinuten;

var landeSekunden;

var landetag;

var landemonat;

var landezeitinSekunden;

var flugzeitinSekunden;

var flugzeitStunden;

var flugzeitMinuten;

var flugzeitSekunden;

var flugzeitTage;

/[Einlesen
startmonat=prompt("Bitte geben Sie den Startmonat ein",");
starttag=prompt("Bitte geben Sie den Starttag ein","");
startStunden=prompt("Bitte geben Sie die Stunden der Startzeit ein","");
startMinuten=prompt("Bitte geben Sie die Minuten der Startzeit ein",");
startSekunden=prompt("Bitte geben Sie die Sekunden der Startzeit ein","™);
landemonat=prompt("Bitte geben Sie den Landemonat ein",""),
landetag=prompt("Bitte geben Sie den Landetag ein"");
landeStunden=prompt("Bitte geben Sie die Stunden der " +

"Landezeit  ein","),
landeMinuten=prompt("Bitte geben Sie die Minuten der " +

"Landezeit ein","");
landeSekunden=prompt("Bitte geben Sie die Sekunden der " +

"Lande ein","");
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//lUmwandeln
startmonat=parselnt(startmonat);
starttag=parselnt(starttag);

startStunden=parselnt(startStunde n);
startMinuten=parselnt(startMinute n);
startSekunden=parselnt(startSekun den);
landemonat=parselnt(landemonat);
landetag=parselnt(landetag);
landeStunden=parselnt(landeStunde n);
landeMinuten=parselnt(landeMinute n);
landeSekunden=parselnt(landeSekun den);
/I start-und landezeit in sekunden umrechnen
/Il zuerst der switch fuer startzeit
switch(startmonat)
{
case 1:
starttag=starttag; [lueberflussig, nur der Klarheit
break;
case 2:
starttag=31+starttag;
break;
case 3:
starttag=31+28+starttag;
break;
case 4:
starttag=31+28+31+starttag;
break;
case 5:
starttag=31+28+31+30+starttag;
break;
case 6:
starttag=31+28+31+30+31+starttag;
break;
case 7:
starttag=31+28+31+30+31+30+starttag;
break;
case 8:
starttag=31+28+31+30+31+30+31+startt ag;
break;
case 9:
starttag=31+28+31+30+31+30+31+31+sta rttag
break;
case 10:
starttag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+ start tag;
break;
case 11:
starttag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+ 31+st arttag
break;
case 12:
starttag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+ 31+30 +start tag;
break;
}
/I nun landetage ausrechnen

98
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switch(landemonat)
{
case 1:
landetag=Ilandetag;//ueberflussig, nur der Klarheit wegen
break;
case 2:
landetag=31+landetag;
break;
case 3:
landetag=31+28+landetag;
break;
case 4:
landetag=31+28+31+landetag;
break;
case 5:
landetag=31+28+31+30+landetag;
break;
case 6:
landetag=31+28+31+30+31+landetag;
break;
case 7:
landetag=31+28+31+30+31+30+landetag;
break;
case 8:
landetag=31+28+31+30+31+30+31+landet ag;
break;
case 9:
landetag=31+28+31+30+31+30+31+31+lan detag ;
break;
case 10:
landetag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+ lande tag;
break;
case 11:
landetag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+ 31+la ndetag ;
break;
case 12:
landetag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+ 31+30 +lande tag;
break;
}
I/l jetzt in Sekunden umrechnen
startzeitinSekunden=starttag*24*3 600+
startStunden*3600+startMinuten*60+st artSe kunden ;
landezeitinSekunden=landetag*24+*3 600+
landeStunden*3600+landeMinuten*60+la ndeSekunden ;
Il flugzeitinSekunden berechnen
flugzeitinSekunden=landezeitinSek unden- start zeitl nSekunden;
if(flugzeitinSekunden<0)
{
document.write("Fehleingabe: Landezeit vor Startzeit!");
}
else
{
/[Flugzeit umrechnen, zuerst Sekunden und Minuten

flugzeitMinuten=Math.floor(flugzeit InSek unden /60);
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flugzeitSekunden=flugzeitinSekunden %60;

/Inun  minuten und stunden

flugzeitStunden=Math.floor(flugzeit Minut en/60 );

flugzeitMinuten=flugzeitMinuten%60;

flugzeitTage=Math.floor(flugzeitStu nden/ 24);

flugzeitStunden=flugzeitStunden%24;

/lausgeben

if(flugzeitTage==0)

{

document.write("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>" +

flugzeitStunden + " Stunden <br>" +
flugzeitMinuten + " Minuten <br>" +
flugzeitSekunden + " Sekunden <br>");

}

else

{

document.write("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>" +

flugzeitTage + " Tage <br>" +
flugzeitStunden + " Stunden <br>" +
flugzeitMinuten + " Minuten <br>" +
flugzeitSekunden + " Sekunden <br>");

}

}
</script>
</body>
</html>

Abb. 6.12zeigteinebeispielhafteAnwendungdesProgramms.

Abbildung6.12:DasRaletenbeispieTeil 3

ZumAbschlusdglie Realisierungn phpundeinbeispielhafteDurchlaufdurchdasphp-Programm.

Beispiel 6.15 RaletenbeispieTeil 3in php
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<l--  raketenbeispiel 3 des Textes
Dateiname: raketen3.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Raketenbeispiel <ftitle>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>
und die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit wird berechnet.<br> <hr>
<?php
/I Wir pruefen nun ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
{
Ilerster Aufruf  des Scripts  wir muessen das Eingabeformular
/lpraesentieren

echo "<form name="raketen2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
7>
<table border>
<tr>
<td>
Startmonat
</td>
<td>
<input type="text" name="startmonat" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Starttag
</td>
<td>
<input type="text" name="starttag" size=12>
</td>
</tr>

<tr>
<td>
Startzeit Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="startStunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Startzeit Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="startMinuten" size=12>
</td>
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</tr>
<tr>

</tr>
<tr>

</tr>
<tr>

</tr>

<tr>

</tr>
<tr>

<[tr>
<tr>

</tr>
<tr>

<td>

Startzeit Sekunden
</td>
<td>

<input type="text"
</td>

<td>
Landemonat
</td>
<td>
<input type="text"
</td>

<td>
Landetag
</td>
<td>
<input type="text"
</td>

<td>

Landezeit  Stunden
</td>
<td>

<input type="text"
</td>

<td>

Landezeit  Minuten
</td>
<td>

<input type="text"
</td>

<td>

Landezeit  Sekunden
</td>
<td>

<input type="text"
</td>

<td colspan="2" align="center">
<input  type="submit"
</td>

name="startSekunden"

name="landemonat"

name="landetag"

name="landeStunden"

name="landeMinuten"

name="landeSekunden"

name="Buttonl1"
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size=12>

size=12>

size=12>

size=12>

size=12>

size=12>

value="Abschicken">
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</tr>
</table>
</form>
<?php
}
else
{
Il zweiter  Aufruf  nun rechnen
/I zunaechst starttage ausrechnen
switch($startmonat)
{
case 1:
$starttag=9$starttag; /lueberflussig,
break;
case 2:
$starttag=31+$starttag;
break;
case 3:
$starttag=31+28+$starttag;
break;
case 4.
$starttag=31+28+31+$starttag;
break;
case 5:
$starttag=31+28+31+30+S$starttag;
break;
case 6:
$starttag=31+28+31+30+31+$starttag;
break;
case 7:
$starttag=31+28+31+30+31+30+$startta
break;
case 8:
$starttag=31+28+31+30+31+30+31+$star
break;
case 9:
$starttag=31+28+31+30+31+30+31+31+$s
break;
case 10:
$starttag=31+28+31+30+31+30+31+31+30
break;
case 11:
$starttag=31+28+31+30+31+30+31+31+30
break;
case 12:
$starttag=31+28+31+30+31+30+31+31+30
break;
}

/I nun landetage ausrechnen

switch($landemonat)
{
case 1:
$landetag=$landetag;//ueberflussig,
break;

nur der Klarheit
g;

ttag;

tartt ag;

+$sta rttag;

+31l+$startt ag;

+31+30+$sta rttag

nur der Klarheit
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case 2:
$landetag=31+$landetag;
break;
case 3:
$landetag=31+28+$landetag;
break;
case 4:
$landetag=31+28+31+%$landetag;
break;
case 5:
$landetag=31+28+31+30+$landetag;
break;
case 6:
$landetag=31+28+31+30+31+3$landetag;
break;
case 7:
$landetag=31+28+31+30+31+30+%landeta O;
break;
case 8:
$landetag=31+28+31+30+31+30+31+$land etag;
break;
case 9:
$landetag=31+28+31+30+31+30+31+31+3l andet ag;
break;
case 10:
$landetag=31+28+31+30+31+30+31+31+30 +$lan detag;
break;
case 11:
$landetag=31+28+31+30+31+30+31+31+30 +31+$landet ag;
break;
case 12:
$landetag=31+28+31+30+31+30+31+31+30 +31+3 0+$lan detag ;
break;

}

$startzeitinSekunden=$starttag*24 *3600+
$startStunden*3600+$startMinuten*60+$ startS ekund en;

$landezeitinSekunden=$landetag*24 *3600+
$landeStunden*3600+$landeMinuten*60+$ landeS ekund en;

/I flugzeitinSekunden berechnen

$flugzeitinSekunden=3$landezeitinS ekunde n-$st artze itiInSe kunde n;

if($flugzeitinSekunden<0)

{
}

else

{

echo "Fehleingabe: Landezeit vor Startzeit!";

/[Flugzeit umrechnen, zuerst Sekunden und Minuten
$flugzeitMinuten=floor($flugzeitinS ekund en/60 );
$flugzeitSekunden=$flugzeitinSekund en%60;

/lnun  minuten und stunden
$flugzeitStunden=floor($flugzeitMin uten/ 60);
$flugzeitMinuten=$flugzeitMinuten%6 0;
$flugzeitTage=floor($flugzeitStunde n/24) ;
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$flugzeitStunden=$flugzeitStunden%?2 4;
/lausgeben
if($flugzeitTage==0)
{
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten  <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
else
{
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitTage Tage <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
}
}
?>
</body>
</html>

Abbildung 6.13: DasRaletenbeispieBeispiel Teil 3 in php

Aufgabe 6.3 Implementiegn SiedasTashenednerpogrammausBeispiel?? in JavaScript.

Aufgabe 6.4 Implementiezn SiedasTasdhenecdnerpogrammausBeispiel6.13in JavaScript.



Kapitel 7

Funktionen

7.1 Motivation

Betrachterwir nocheinmalBeispiel6.15". In diesemBeispielbe nden sich zwei groReSwitch -
Konstrukte.Sie sind im Wesentlicheridentisch,der eine Switch berechnetlie Tageim Jahr die
seitdemsStartvergangersind, derandergut dasselbdiir denLandezeitpunktDiesvemgroliertunser
Programnmunritig und machtesauchfehlerandlliger Denngeradebei einersogroRenKonstrukti-
on,wie beidiesernbeidenSwitchen kannmansichleichtmal vertippen HatmandenzweitenSwitch
vermittelskopierenund einfigenund dannstarttaggegenlandetagersetzenerzeugt,st der Fehler
zweimalim ProgrammHat manhingegenjedenSwitch einzelngetipp®, funktioniertder Algorith-
musin demeinenSwitch,im anderemicht, oder schlimmernoch,manhatsich vielleicht zweimal
vertipptunddannin jedemSwitch einenandereriehler

Bessemware,esgabeeineMoglichkeit, in unsereProgrammierspracfalie Vorgehensweiseur
BerechnunglervergangeneffagezuimplementierenDiesekdnnterwir danneinmalfir denStarttag
undeinmalfir denLandetagaufrufen.

Betrachterwir ein weiteresBeispiel:Die Seitendesintranetder FH-Bochumwerden wie Sieja
wissen,dynamischmit phpundJarascripterzeugtJedeSeiteenttilt einekurze Uberschrift,die die
jeweils ausgavahlte Funktionalitit beschreib{vgl. Abb. 7.1).

DieseUberschriftwird durchfolgenderhtml-Codeerzeugt:

<table border="0" align="center" width=620>
<tr>
<td>
<div class="liste3" >
Auswahl der Vorlesungspl&a um; ne
</div>
</td>
</tr>
</table>

Hier variiert nur der Text, derausggeberwird. In Abb. 7.1 war es“Auswahl der Vorlesungsgilne”.
Wahlen Sie hingeggegen die Ausfall-Funktion, ist die Uberschrift:“Vorlesungsaugfle im Fachbe-
reich” unddererzeugendatml-Codeist:

wir hattennaiirlich auchBeispiel6.14betrachterkbnnen:-).

2kdnneneigentlichnur Leute,die das10-FingerSystembeherrscherernsthafin Erwagungziehen.
3sowie im Pseudocode

4SelbstersaindlichmusseseineStylesheet-Dateilie dasFormat“liste3” de niert, geben.
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Uberschrift mit ausgewéhlter
Funktionalitét

Abbildung 7.1: Uberschriftmit Funktionalit

<table border="0" align="center" width=620>
<tr>
<td>
<div class="liste3" >
Vorlesungsausf& auml;l le im Fachbereich
</div>
</td>
</tr>
</table>

SolcherCodewirdenunin allenunsererSeitenstehenWollten wir etwasandernz.B. eine Tabelle
mit zwei Spaltenerzeugenmiftejede SeitedesIntranetangeésstund angepassiverden.Besser
ware,wir kdnntenetwasprogrammierenywo wir sagerkonnten:Diesist der Text, derals Funktiona-
litatdiberschriftausggebenwerdensoll, gib denjetztsoaus.

JavaScriptund php bietenuns,wie (fast)alle Programmierspracherine Moglichkeit, obenbe-
schriebend’roblematikn zu 16sen.Wir kdnnenAnweisungsfolgerzu Funktionenzusammergssen
unddiesenFunktionereinenNamengeben Fur Funktionsnamegeltendieim Kapitelfur Variablen-
namerdagestellterRegeln.Funktionerbeginnenmit demSchlisselvort function , dannfolgt der
Nameder ProzedurdanneventuelleUbeigabeparameter

Bevor wir dasFunktionen-Knzepttheoretischhehandelnschauemwir unsein Beispielan:

Beispiel 7.1 Funktionendie Erste

<l-- Das Programm zur Funktionen-Demonstration
Dateiname:  funktionenl.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>

SUbemgabeparametaverdengleicherklart.
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Funktionen zum Ersten

<[title>
<LINK rel="STYLESHEET" type="TEXT/CSS"
href="/intranet/styleSheets/standard .css" >
<?php
function darstellenAlsListe3($text)
{
echo "<table border='0' align='center' width=620>";
echo " <tr>";
echo " <td>";
echo " <div class="liste3'>";
echo " $text";
echo " </div>";
echo " </td>";
echo " </tr>";
echo "</table>";
}
?>
</head>
<body>
<h2>
Demonstration des Funktionskonzepts:
<?php
darstellenAlsListe3("Der erste  Text!");
darstellenAlsListe3("Der zweite  Text!");
darstellenAlsListe3("Der dritte Text!");
?>
</body>
</html>

Diesfuhrtzuderin Abb. 7.2 gezeigterDarstellung:

Abbildung7.2: Funktionendie Ersteauf demBildschirm

Funktionenwerdenzuerstdeklariertund implementiert.Dies erfolgt in Beispiel 7.1 im head -
Teil derhtml-Datei.Eine Funktions-DeklaratiobestehtausdemreserviertetWort function ,dem
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NamenderFunktion(im BeispieldarstellenAlsListe3yundenklammernunddenUbeigabeparame-
terrP (in unserenfall nur einer:$text). Dieswird hau g auchals Signaturder Funktionbezeichnet.

Danacffolgt die Implementierungler Funktion.DiessindKommandosierProgrammiersprache,
eingeschlosseim geschweifterkKlammern.

Funktionerwerdendannaufgerufer(odereinfachgerufen) Dieserfolgtin Beispiel7.1im body -
Teil der html-Datei.Der Funktionsaufruerfolgt iberden Namender Funktion,gefolgtvon runden
KlammernunddenaktuellenWertender Ubeigabeparameter

Beim Aufruf der Funktionerhaltendie Ubeigabeparameten der Deklarationder Funktiondie
aktuellenWerteausdemAufruf zugeviesen.DurchdenerstenAufruf

darstellenAlsLi ste 3("Der erste Text!");

werdendieim head -Teil de nierten AnweisungerderFunktiondurchgefihrt. Vorherwird der Uber
gabeariable$text (Ubegabeariableist einanderesVort fiir UbeigabeparametederWert"Der erste
Text!” zugaviesen.An Abb. 7.2 seherwir, dasssichdiesauchsoverhlt: "Der ersteText!” erscheint
in einerTabellenzellém Format“liste3”.

Die beidenandererAufrufe der Funktionfunktionierenvollig analog.

Wollenwir die Ausgabeandernbeispielsweiseladurch dassdie TabelleeinensichtbarerRand
bekommensoll undin einereigenenzelle “IntelligentesteTexte” vor dem jeweils auszugebenden
Text erscheintmiissernwir nur die Funktionverandern:

Beispiel 7.2 Funktionendie Zweite(Geanderted_ayout)

<l-- Das Programm zur Funktionen-Demonstration
Dateiname:  funktionen2.php -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>
Funktionen  zum Zweiten
</title>
<LINK rel="STYLESHEET" type="TEXT/CSS"
href="/intranet/styleSheets/standard .css" >
<?php
function darstellenAlsListe3($text)
{
echo "<table border='3' align="center’ width=620>";
echo " <tr>",
echo " <td>";
echo "Intelligenteste Texte:";
echo " </td>";
echo " <td>";
echo " <div class='liste3'>";
echo "$text";
echo " </div>";
echo " </td>";
echo " </tr>";

echo "</table>";

7>

5Ubeigabeparametaind nicht zwingendnotwendig wir werdenBeispieleohneUbemgabeparametesehengdie runden
Klammernsindimmernotig.
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</head>
<body>
<h2>
Demonstration des Funktionskonzepts:
<?php
darstellenAlsListe3("Der erste  Text!");
darstellenAlsListe3("Der zweite  Text!");
darstellenAlsListe3("Der dritte Text!");
?>
</body>
</html>

Diesfuhrtzuderin Abb. 7.3 gezeigterDarstellung:

Abbildung 7.3: Funktionendie Zweite auf demBildschirm
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Bisherhabernwir durchdenEinsatzvon FunktionerSchreibarbeigespar{wir haberdie Funktion
deklariertunddanndreimalgenutztunddaherdie Anweisugengdie zur Bildschirmausgabgihrennur
einmalin derhtml-Dateieinfigenmiissenundesgibt eineeinezentraleStellein derDatei,in derwir
die Ausgabebestimmer(ohneFunktionhattenwir die Anderungder TabelleunddesTextesdreimal

durchiihrenmiissen).

Der eigentlicheClou bestehtabernun in der Auslagerungder Funktionin eine eigeneDatei.
Wir erstelleneine Datei fur die Darstellungsfunktione und de nieren unsereFunktiondort. Dann
bindenwir die Datei,wie in Kapitel 3 gelernt,in unserehtml-Dateiein. Wir kbnnendie Funktionnun

benutzenalsob siein derDateiselberde niert ware:
Beispiel 7.3 Funktionengdie Dritte: Zuest die Datei mit der Funktionsde nition
<?php

/I Sammlung der Darstellungsfunktionen
/I Dateiname: darstellungsFunktionen.inc.php

/I Verzeichnis: includes
function darstellenAlsListe3($text)
{

"Wobeiwir die ChanceginenFehlerzu machennaiirlich ebenélls verdreifichen.
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echo "<table border='3' align="center’ width=620>";
echo " <tr>";

echo " <td>";

echo " Intelligenteste Texte:";
echo " <ftd>";

echo " <td>";

echo " <div class='liste3'>";
echo " $text";

echo " </div>";

echo " <ftd>";

echo " </tr>";

echo "</table>";

>

Beispiel 7.4 Funktionengdie Dritte: Der Aufruf

<l--  Das Programm zur Funktionen-Demonstration
Dateiname:  funktionen3.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>
Funktionen  zum Dritten
<ftitle>
<LINK rel="STYLESHEET" type="TEXT/CSS"
href="/intranet/styleSheets/standard. css™>
<?php
require_once("./includes/darstellungs Funkti onen. inc.p hp");
7>
</head>
<body>
<h2>
Demonstration des Funktionskonzepts:
<?php
darstellenAlsListe3("Der erste  Text!");
darstellenAlsListe3("Der zweite  Text!");
darstellenAlsListe3("Der dritte Text!");
?>
</body>
</html>

An derAusgabeandertsichselbsterstindlichnichts.
DieseVorgehensweishatdiverseVorteile:

EineeinmalgeschriebenEunktionkannin beliebigviele Dateieneingelundenwerden.Ande-
rungenderFunktionsindin dendie Funktioneinbindendebateiensofortsichtbar

Funktionenkdnnenohneweiteresvon anderergeschriebenverden.Wir miilssemur denDa-
teinamenkennen(um die Datei einbindenzu kdnnen)und die Signaturder Funktion(um sie
aufrufenzu konnen).
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7.2 Syntax

FunktionenwerdendurchdasSchlisselvort function  de niert. Danachfolgt derNamederFunkti-
on.Die UbegabeparametainerFunktionfolgenin rundenKlammern MehrereUbeigabeparameter
werdendurch Kommatagetrennt.Funktionenohne Ubeigabeparametesrhaltenin der Deklaration
leererundeKlammern.

Der RumpfderFunktionschlie3tsich(eingeschlossein geschweifteKlammern)an.

function nameDerFunktion (Para mde rl, Parameter2, Parameter)
{

anweisungl,;

anweisung2;

anweisungN;

}

Die Ubegabeparametaind Variablen(miissersie sein,dasiebeijedemAufruf derFunktionandere
Werteannehmen).

FunktionenwerdenausunsererProgrammermerausaufgerufen.

DasArbeitenmit Funktionenerfolgt alsoin zwei Schritten.Zunachstwird die Funktiondekla-
riert und implementiert.Unter Deklarierenversteherwir, der FunktioneinenNamenzu gebenund
dasSchlisselvort function  gefolgtvon diesemNamenundin rundenKlammernden Ubegabe-
parameternaufzufihren.

Unterimplementiererverstehemwir dasAuffuhrender Anweisungerder Funktionzwischenden
geschweifterkKlammern.

Deklarationund ImplementierunginerFunktionerfolgengenauveinmal(pro Funktion).

DerzweiteSchrittist der Aufruf derFunktion.Der Aufruf erfolgt, wie wir schongeseheiaben,
uber den Namender Funktion. Eine Funktion kann beliebig oft ausbeliebig vielen Programmen
aufgeruferwerden.

FunktionenkdnnenRiickgabwerte haben.Der Wert, deneine Funktion zurickgibt, folgt nach
demSchlisselort return . Nachreturn kehrtdie Funktionzuriick, Code-Zeilemachreturn
werdennicht mehrausgeiihrt.

Auch diesmachenwir unsan einemkleinenBeispielklar: Wir wollen eine Anwendungschrei-
ben, die es Vertriebspartnerermiglicht, Provisioneniiber Umsatze Uiber dasInterneteinzusehen.
Dazugebendie Vertriebspartneihrenbisherigenmsatzein, wir gebendie Provisionin einerhtml-
Seiteaus.Ist derUmsatzgroRerals 10000Euro, gibt es10%Provision, sonstgibt eskeineProvision®.
Ist dereinggebendJmsatzkleineralsNull, soll ,Fehlet zurickgeyebenwerden Die Provisionsbe-
rechnungerfolgtin einerFunktion(diesmalmachernwir dasin JasaScript).

Beispiel 7.5 Funktionmit Rudkgabeavert

<l-- Programm zur Nutzung von Rueckgabewerten
Dateiname:  funktionenl.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Provisionen 1</title>

<script language="JavaScript">
function berechneProvision(umsatz)

8Natiirlich kannmandasauchim Kopf berechnenaberderguteWille zahlt.
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}

</script>
</head>
<body>

var provision;
if(lumsatz<=0)

{

}
if(umsatz<10000)

{
}

else

{
}

return  provision;

return "Fehler";

provision=0;

provision=umsatz*0.1;

<h2> Demonstration von return

<script
var
var

language="JavaScript">
umsatz;
provision;

</h2>

umsatz=prompt("Bitte

geben Sie den Umsatz ein!);

umsatz=parseFloat(umsatz);

Provision Zu + umsatz +

provision=berechneProvision(umsat 2);
document.write("Die
</script>
</body>
</html>

Abb. 7.4 zeigtbeispielhafteEin- und Ausgabervon Beispiel 7.5°.
Die Deklarationder Funktionerfolgtwiederim head -Teil derhtml-Datef°. Die Zeile

function

berechneProvisi on(umsatz )

betr agt " + provision + "o
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entsprichtdem bisherbekanntenDie Funktion heiRRtberechnePrgsion. Sie erwartet einen Uber
gabeparametebieserheildtinnerhalbder Funktionumsatz.Danachwird eine Variable(provision)

deklariert.Der nachstereil innerhalbdesif -Blocksist neu:

iflumsatz<=0)

{

return  "Fehler";

}

Wenndie Funktionalsomit einemUbeigabeparametaufgerufenwurde,desseWert kleinergleich
Null ist, ergibt die Bedingungderif -Anweisungtrue.In diesemFall wird in denif -Teil verzweigt.
Derif -Teil beinhalteineeinzigeAnweisungDurchdieseAnweisunggibt die FunktiondenString

°Die Fehlerausgabist ja nicht besondersiibsch aberwir wollen dasBeispielja einfachhalten.
0selbstersandlichsolltenwir, wennwir esernstmeinenmit Funktionengdiesein eigeneDateienauslagern!
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Abbildung 7.4: Uberschriftmit Funktionalitit

“Fehler” zurick und beendetsich. Keine der darunterligendenAnweisungenwird ausgeiihrt. In
Informatik-Deutsclsagtman,die Kontrolle gehtan dasaufrufendeProgramneuriick.

Ist der Wert des UbeigabeparametergroRerals Null, wird die if -Anweisungignoriert (kein
else -Teil vorhandenDasProgrammnberechnein diesemFall die Provision:

iflumsatz<10000 )

{
provision=0;
}
else
{
provision=umsatz *0.1;
}

Zum Abschlusgyibt dasProgrammdie berechnet@®rovision zuriick und beendesich**:
return  provision;

Nun stellt sichdie Frage:Wie ertalt dasHauptprogramnadenRickgabwert? Auch daraufgibt Bei-
spiel 7.5 die Antwort. Funktionen,die einenWert zuriickgeben stehenauf der rechtenSeiteeiner
ZuweisungundschreiberdenRiickgabevert somitauf eineVariabledesHauptprogramm's:

provision=berec hneProvis io n(u msat z) ;

MHier waredie Funktion saviesozu Endegevesenyweil die return  -Anweisungdie letzte Anweisungder Funktion
ist. Wie wir ja bereitsgesehemabenhtrenFunktionermit derschlieRendelammersowiesoauf.

2Fynktionenmit Rilckgabevertenkdnnenohneweiteresauchalleine auf einer Zeile desProgrammsstehenwie die
FunktionenohneRiickgabererte. Der Riickgab®ert verschwindetlanneinfachim Datennirvana.Doch dasist seltenso
gewollt.
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Nun erkennenwir auchdie ganzeWahrheit: Wir habendie ganzeZeit schonmit Funktioner® ge-
arbeitet.floor in php, Math.floor oderparseFloat  in Ja/aScript* sind Funktionen.Die

habennur nichtwir programmiertsonderrdie Entwicklervon phpbzw JavaScriptundwir kdnnen
siebenutzenln Wahrheitgibt esin phpundauchin JavaScripthundertevon Funktionendie andere
geschriebemabenunddie wir einfachbenutzerkdnnen.Schauersie einfachmalin die Funktions-
referenzvon php. Abb. 7.5 zeigt beispielhaftdie Funktionen,die php zur Anbindungvon MySql-

Datenbané&n zur Verfugungstellt.

Abbildung7.5: FunktionsreferenklySq|l-Funktionerin php

Die Ubegabeparametém Kopf der FunktionsdeklaratioheiRenformale Parameterdie Varia-
blenoderKonstanterbeim Aufruf heiRenaktuelleParameter

FormaleParameteundaktuelleParametemiissemichtdengleichenNamenerhalten Die Uber
gabeerfolgt anhandder Reihenfolge Der ersteAktualparametewird an denerstenFormalparame-
ter, derzweiteAktualparameteandenzweitenFormalparameteusw iibegebert®. Ubereinstimmen
mussallerdingsdie AnzahlParametet®. Beispiel7.6ist alsoeineidentischeAlternative:

Hatteich ja auchschonimmermal angemerki!

Diessind zwar eigentlichMethodendochder Unterschiedst eherakademischich erklareihn in Kapitel 8.
5War bishernochkein Problem unsere-unktionerhattenjeweils nur einenUbeigabeparameter

8Auch dasist nichtganzrichtig, wie wir sgaterseherwerden.
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Beispiel 7.6 Funktionmit Ruckgabeavert (verschiedenevariablennamen)

<l-- Programm zur Nutzung von Rueckgabewerten
Dateiname: funktionen2.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Provisionen 1</title>

<script language="JavaScript">
function berechneProvision(umsatzFunktion)

{

var provisionFunktion;
if(umsatzFunktion<=0)

{

}
if(lumsatzFunktion<10000)

{
}

else

{
}

return  provisionFunktion;

return "Fehler";

provisionFunktion=0;

provisionFunktion=umsatzFunktion*0.1

}

</script>
</head>
<body>
<h2> Demonstration von return  </h2>
<script language="JavaScript">
var umsatz;
var provision;

umsatz=prompt("Bitte geben Sie den Umsatz ein!","");
umsatz=parseFloat(umsatz);
provision=berechneProvision(umsat 2);
document.write("Die Provision zu " + umsatz +
" betr &gt " + provision + "
</script>
</body>
</html>

Die Ausgabeentsprichtnatirlich Abb. 7.4,daBeispiele7.6 und7.5identischsind.

7.3 Beispiele

7.3.1 Euro-Dollar-Umrechnung(fortgesetzt)

UnserProgrammzur Euro-DollarUmrechnungsoll weiter verbessertverden.Das Programmsoll
e xibler einsetzbamwerden.Wir wollen weiterhinals eigensandigeDienstleistunganbietenDollar
in Euroundumgelehrt,umzurechnenAndererseitsind die Preiseauf unsererProduktseitemurin
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EuroanggebenWir wollen abernunauchim amerikanischeMarkt tatig werden,dahersollendie
Preiseauchdort in Dollar erscheinenZudemwollen wir unsdie Alternative offenhalten,die Basis
derPreiseauf Dollar umzustellerunddannin Euroumzurechnen.

Die Losundiegt nachdembishergelernteraufderHand:Wir werdendie Euro-DollarUmrechnung
in eineFunktionauslagernDie Funktionwird in eineeigeneDateiausgelagemindin die html-Seite
zur Euro-DollarUmrechnungeingelunden.Andere SeitenkdnnenunsereFunktion dannebenélls
einbinderund nutzen Wir startenmit derphp-Losung.

Beispiel 7.7 Euro zumDritten: Die ausglagerte Berechnungsdatei

<?php
/[ Funktion  zur Dollar-Euro oder Euro-Dollar Umrechnung
/[l Datei:euroDollarUmrechnung.inc.ph p
/I Verzeichnis: includes
function euroDollarUmrechnung($zielwaehrung , $betrag)
{
$kurs=0.9;
if(($zielwaehrung=="Dollar")||($z ielwae hrung =="do llar") )
$dollarbetrag=$kurs*$betrag;
return  "$dollarbetrag Dollar";
if(($zielwaehrung=="Euro")||($zie Ilwaehr ung=="euro "))
{
$eurobetrag=(1/$kurs)*$betrag;
return "$eurobetrag Euro";
}
}
7>

Beispiel 7.8 Euro zumDritten: Der Aufruf

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung Teil3
Dateiname: euro3.php  //-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title> Euro-Dollar Umrechnung Teil 3<ftitle>
<?php
require_once("./includes/euroDollarUm rechnu ng.in c.php ");
?>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst, ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='euro2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>



BerndBlimelJJavascriptundphp 118

<td>
Zielw&auml;hrung
</td>
<td>
<input type="text" name="zielwaehrung" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Betrag
</td>
<td>
<input type="text" name="betrag" = size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</fform>
<?php
}
else
{
if(($zielwaehrung=="Dollar")||($zie lwaeh rung= ="doll ar") ||
($zielwaehrung=="euro")||($zielwaehru ng==" Euro") )
{
$ergebnis=euroDollarUmrechnung($ziel waehr ung,$b etrag );
echo "lhre Eingabe entspricht $ergebnis!";
}
else
{
echo("Falsche Zielw&auml;hrung: <br>"
"Erlaubt sind: Euro oder Dollar!™);
}
}
?>
</body>
</html>

Die Funktionzur Euro-DollarUmrechnungerwartetzwei ParameterDie Zielwahrungunddenum-
zurechnendeBetrag:

function euroDollarUmrec  hnung($ zi el waehr ung, $betrag)

BeachtenSie, dassdamit auchdie Reihenfolgebei jedem Aufruf der Funktion festgelgt ist: Als
ersterAktualparametemussdie Zielwahrungerscheinenals zweiterParametederumzurechnende
Betrag.

Die Implementierungbestehinachder Festlgung desKursesauszwei if -AnweisungenHier
wird jeweils Uberpiift, wohin umgerechnewird, dannwird die Umrechnungdurchgeiihrt und der
berechnet&Vert zurickgeyeben.
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Beim Aufruf (Beispiel 7.8) wird zurachstim head -Teil der html-Dateidie die Funktion ent-
haltendeDatei mit require _once eingelunden.BeachtenSie, dieseDatei liegt im Verzeichnis
includeswelchessichunterhalbdesVerzeichnisselke ndet,in demdie aufrufendeDateibeheimatet
ist. Der ersteTeil (REQUESTMETHOD!=POS)entsprichiBeispiel6.8. DasEingabeformulawird
aufgebautBeim zweitenAufruf der Dateiwird nun nur nochgepiift, ob die Zielwahrungokayist,
dannwird die FunktionaufgeruferunddasErgebnisausggeben:

$ergebnis=euroD oll ar Unme chnung( $zie Iw aehru ng,$ betra g) ;
echo "lhre Eingabe entspricht $ergebnis!";

Auch hier heiRendie Variablenim Hauptprogramnund in der Funktiongleich. Dasliegt abernur
daran,dass"zielwaehrung”und “betrag” eigentlichganzgute Namenfir Dinge, wie Zielwahrung
undBetragsind. Fir die ProgrammespieltdaskeineRolle. Eszahlt die Reihenfolge:

Deklaration:

function euroDollarUmrec  hnung( $ziel waehru ng, $betrag)
Aufruf:

$ergebnis=euroD ol la rUmrechnung($ zie lwaehr ung,$ betr ag);

ErfolgtderAufruf in derfalscherReihenfolgewie in Beispiel7.9,ist einfalsche€rgebnisdie Folge.
DieszeigtAbb.7.6.

Beispiel 7.9 Euro zumMierten: Falscher Aufruf

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung Teil 4
Falsche Reihenfolge  der Ubergabeparameter
Dateiname: euro4.php  //-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title> Euro-Dollar Umrechnung Teil 3<ftitle>
<?php
require_once("./includes/euroDollarUm rechnu ng.in c.php ");
?>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='euro2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Zielw&auml;hrung
</td>
<td>
<input type="text" name="zielwaehrung" size=12>
</td>
<ftr>
<tr>

<td>
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Betrag
</td>
<td>
<input type="text" name="betrag" = size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
}
else
{
if(($zielwaehrung=="Dollar")||($zie lwaeh rung= ="doll ar") ||
($zielwaehrung=="Euro")||($zielwaehru ng=="euro") )
{
/I jetzt kommt der Fehler, Reihenfolge verdreht
$ergebnis=euroDollarUmrechnung($betr ag, $zielwaehrung);
echo "lhre Eingabe entspricht $ergebnis!”;
}
else
{
echo("Falsche Zielw&auml;hrung: <br>"
"Erlaubt sind: Euro oder Dollar!™);
}
}
?>
</body>
</html>

Abbildung 7.6: Ausgabevon Beispiel 7.9

Die Ausgabein Abb.7.6ist aberleicht erklart. In Beispiel 7.9 ist beim Aufruf die Reihenfolgeder
Ubelgabeparameteafertauscht.

$ergebnis=euroD oll ar Umme chnung( $bet ra g, $zielwaehrung);
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Dahererhalt die Variable$ziewaehrungder FunktiondenWert der Variablen$betragdesHauptpro-
grammszugeaviesen.Diesist aber wie manAbb.7.6 entnehmetkann,1000.DiesbedeutetderWert
von $zielwaehrungn derFunktion“euroDollarUmrechnungist nachdemAufruf 1000.

In denbeidenif -Anweisungerwird derWertvon $zielwvaehrungmit “Dollar”, “dollar”, “Euro”
und “euro” verglichen. Da der Wert von $ziewaehrungbei diesemAufruf aber1000ist, trifft der
Vemleichin keinemFall zu. Die Funktionmachtalsonichtsundgibt daherauchnichtszurick. Und
darumwird vom Hauptprogramnauchnur die Zeichenlette “Ihre Eingabeentspricht’ausggeben,
dadie Variable$eigebnisja mit nichtsbesetzist.

Nun siehtdiesesBeispielziemlichakademisclaus,weil Eingabéiberpiifungen ja im Hauptpro-
grammestatt ndenunddie Funktioneigentlichnur umrechnetUnserProgrammist im Gegensatzu
Beispiel6.8 nichtwesentlichkiirzer

Dochbetrachternwir folgendeweitereAnwendungvon Beispiel 7.7. Wir wollen, wie in der Auf-
gabenstellun@peschriebenjnserg~unktionauf denProduktseitemnseredJnternehmeneginsetzen:

Beispiel 7.10 ProduktseiteNutzungder Umrechnungsfunktion

<l-- Programm zur Anwendung der Euro-Dollar Umrechnung
Dateiname:  produktel.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Sanit&auml;artikel</title>
<?php
require_once("./includes/euroDollarUm rechnu ng.in c.php ");
?>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr>
<th> Produktname </th>
<th> Euro-Preis </th>
<th> Dollar-Preis </th>
</tr>
<tr>
<td> Tolle Seife </td>
<td> 2 Euro </td>
<td>
<?php
echo(euroDollarUmrechnung("Dollar " 2);
?>
</td>
</tr>
<tr>
<td> Tolle Zahnpasta </td>
<td> 3.5 Euro </td>
<td>
<?php
echo(euroDollarUmrechnung("Dollar ", 3.5);
?>
</td>
</tr>
<tr>
<td> Zahnseide </td>
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<td> 4.5 Euro </td>

<td>
<?php

echo(euroDollarUmrechnung("Dollar ", 4.5));

7>

</td>

</tr>

</table>
</body>
</html>

Abbildung 7.7: Ausgabevon Beispiel7.10

Und hier siehtmandengro3enVorteil der Programmierungnit Funktionen:
Wir habendie Funktionzur Euro-DollarUmrechnungeinmalgeschrieberBenutzerkdnnenwir sie
beliebigoft und,nachdenwir die Datei,die die Funktionenttalt, eingelindenhabenauchausbelie-
big vielen Seiten.Der Benutzerderdie Seitenerstellt, mussnicht einmal ,Ahnundg von phphaben.
Wir kdnnenihm mitteilen, waser in die Seiteeinfigenmuss,denRestkanneigentlichjederselber
machen.

Auch eineUmstellungderWahrungsbasigon Euroauf Dollar fallt nicht schwer:

Beispiel 7.11 Produktseite Umstellungder Wahrungsbasis

<l-- Programm zur Anwendung der Euro-Dollar Umrechnung
Dateiname:  produkte2.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Sanit&auml;artikel</title>
<?php
require_once("./includes/euroDollarUm rechnu ng.in c.php ");
?>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr>
<th> Produktname </th>
<th> Euro-Preis </th>
<th> Dollar-Preis </th>
</tr>



BerndBlimelJJavascriptundphp

<tr>
<td> Tolle Seife </td>
<td>
<?php
echo(euroDollarUmrechnung("Euro”,
?>
</td>
<td> 2 Dollar</td>
</tr>
<tr>
<td> Tolle Zahnpasta </td>
<td>
<?php
echo(euroDollarUmrechnung("Euro”,
7>
</td>
<td> 3.5 Dollar </td>
</tr>
<tr>
<td> Zahnseide </td>
<td>
<?php
echo(euroDollarUmrechnung("Euro”,
?>
</td>

<td> 4.5 Dollar </td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

2));

3.5);

4.5));

Abbildung 7.8: Ausgabevon Beispiel7.11

Nun die Problembsungin Javascript:Zunachstdie De nition derFunktion:
Beispiel 7.12 Euro zumDritten in JavaScript:Die ausglagerte Berechnungsdatei

/I Funktion zur Dollar-Euro oder Euro-Dollar

/[l Datei:euroDollarUmrechnung.js
/I Verzeichnis: javascript

Umrechnung

123
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function euroDollarUmrechnung(zielwaehrung, betrag)

{

var kurs=0.9;
if((zielwaehrung=="Dollar")||(zie lwaehr ung=="doll ar"))

dollarbetrag=kurs*betrag;

return  (dollarbetrag + " Dollar");
}
if((zielwaehrung=="Euro")||(zielw aehrun g=="e uro") )
{
eurobetrag=(1/kurs)*betrag;
return (eurobetrag + " Euro") ;
}

DannderAufruf auseinerhtml-Seite:
Beispiel 7.13 Euro zumDritten in JavaScript:Der Aufruf
<l-- Euro-Dm Umrechnung Teil 3

Dateiname: euro3.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Euro-Dollar Umrechnung Teil 3</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/euroDollarUmrechn ung.j s">
</script>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var zielwaehrung;
var betrag;
var ergebnis;
zielwaehrung=prompt("Bitte geben Sie die Zielw ahrung ein!","");
if((zielwaehrung=="Dollar")||(zie lwaehr ung=="doll ar") ||
(zielwaehrung=="euro")||(zielwaehru ng==" Euro" ))
{
betrag=prompt("Bitte geben Sie den Betrag ein!","™);
ergebnis=euroDollarUmrechnung(zielw aehru ng, betrag)
document.write(ergebnis);
}
else
{
document.write("Falsche Zielw&auml;hrung: <br>" +
"Erlaubt sind: Euro oder Dollar!™);
}
</script>
</body>

</html>
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Auch hier wird die Funktionim head -Teil der html-Seitegeladenlm body -Teil wird sie
aufgerufen.Der Code entsprichtweitgehendBeispielen7.7 und 7.8, so dassich auf eine nahere
Erlauterungverzichte.Auch an den Ein- und Ausgabenrandertsich nichts gegerilber Abb. 6.7, so
dassein weitererScreenshogntfallt.

7.3.2 Volatilit aten (fortgesetzt)

Volatilitat Bewertungkommtnoch

7.3.3 Raketenbeispiel(fortgesetzt)

Zum AbschlussdiesesKapitelswollen wir dasRaketenbeispiekrweitern.Um denProgrammcode
Ubersichtlicherzu halten,soll der Switchin eine eigeneFunktionausgelagenverden.Zunachstdie
ausgelagerteRunktionen.

Beispiel 7.14 RaletenzumMierten: Die ausglagerte Berechnungsdatei

<?php

/I datumsfunktionen

/I Datei:datumfunktionen.inc.php
/I Verzeichnis: includes

function tagelnMonaten($monat, $tag)

switch($monat)
{

case 1:
$tag=$tag;  //ueberflussig, nur der Klarheit wegen
break;

case 2:
$tag=31+%tag;
break;

case 3:
$tag=31+28+$tag;
break;

case 4:
$tag=31+28+31+%tag;
break;

case b5:
$tag=31+28+31+30+S$tag;
break;

case 6:
$tag=31+28+31+30+31+$tag;
break;

case 7:
$tag=31+28+31+30+31+30+$tag;
break;

case 8:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+S$tag;
break;

case 9:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+$tag;
break;
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case 10:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+S$tag ;
break;

case 11:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+$ tag;
break;

case 12:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+3  0+%ta g;
break;

}

return  $tag;

}

function berechneSekunden($tag, $stunden,  $minuten,  $sekunden)

{
return($tag*24*3600+

$stunden*3600+$minuten*60+$sekunden);

>

Nun dasHauptprogramm:
Beispiel 7.15 RaletenzumVierten: Der Aufruf

<l--  raketenbeispiel 4 des Textes
Dateiname:  raketen4.php 1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<htmlI>
<head>
<title>Raketenbeispiel <ftitle>
<?php
/[Funktionen einlesen
require_once("./includes/datumfun ktion en.inc .php" );
7>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>
und die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit  wird berechnet.<br> <hr>
<?php

/I Wir pruefen nun ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

{
Ilerster Aufruf  des Scripts  wir muessen das Eingabeformular
/Ipraesentieren
echo "<form name='raketen2' action="$PHP_SELF' method="post'>";

>
<table border>
<tr>
<td>
Startmonat

126
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<[tr>
<tr>

</tr>

<tr>

<[tr>
<tr>

</tr>
<tr>

<[tr>
<tr>

</tr>
<tr>

<[tr>

</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>

Starttag
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>

Startzeit
</td>
<td>

<input
</td>

Stunden

type="text"

<td>

Startzeit
</td>
<td>

<input
</td>

Minuten

type="text"

<td>

Startzeit
</td>
<td>

<input
</td>

Sekunden

type="text"

<td>

Landemonat
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>

Landetag
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

name=

name=

name=

name=

name=

name=

name=

"startmonat” size=12>
"starttag” size=12>
"startStunden"” size=12>
"startMinuten" size=12>
"startSekunden" size=12>
"landemonat"  size=12>
"landetag" size=12>
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<tr>
<td>
Landezeit  Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="landeStunden"
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit  Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="landeMinuten"
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit = Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="landeSekunden"
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl1"
</td>
</tr>
</table>
</fform>
<?php
}
else
{
/I zweiter  Aufruf  nun rechnen
/I zunaechst starttage ausrechnen
$starttag=tagelnMonaten($startmon at,$st artta Q);
/' nun landetage ausrechnen
$landetag=tagelnMonaten($landemon at,$la ndeta g);

$startzeitinSekunden=berechneSeku nden($ start
$startStunden,$startMinuten, $startSek

$landezeitinSekunden=berechneSeku nden($ lande tag,
$landeStunden,$landeMinuten,$landeSek

/I flugzeitinSekunden berechnen

$flugzeitinSekunden=$landezeitinS

if($flugzeitinSekunden<0)

tag,

ekunde n-$st artze
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size=12>

size=12>

size=12>

value="Abschicken">

unden) ;
unden) ;

ittinSe  kunde n;

{
echo "Fehleingabe: Landezeit vor Startzeit!";
}
else
/[Flugzeit umrechnen, zuerst Sekunden und Minuten
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$flugzeitMinuten=floor($flugzeitinS
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ekund en/60 );

$flugzeitSekunden=$flugzeitinSekund en%60;
/Inun  minuten und stunden
$flugzeitStunden=floor($flugzeitMin uten/ 60);
$flugzeitMinuten=$flugzeitMinuten%6 0;
$flugzeitTage=floor($flugzeitStunde n/24) ;
$flugzeitStunden=$flugzeitStunden%?2 4;
/lausgeben
if($flugzeitTage==0)
{
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
else
{
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitTage Tage <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
}
}
?>
</body>
</html>

Der Codeist bei der Verwendungson Funktionerklarerund kompakter Durchdie Auslagerungles
Switcheshabenwir denSource-Codeeduziert.Dariberhinausstehtder Algorithmusder Umrech-
nungin einereigener-unktionzur Verfugung.Diesist auchder Grundfiir die FunktionberechneSe-
kunden.Schreibersparnisabenwir dadurchnicht. Jederaber derausTagen,StundenMinutenund
SekundenSekundererechnenvill, kanndenCodein der Funktionnutzen,ohnesichzu tiberlayen,
wie daseigentlichgeht.

Siewerdensichjetzt sicherlich!’ fragen,warumwir dasUmgelehrte,alsodie Berechnungon
Tagen StundenMinutenund SekunderausdenSekundenalsodie Codezeilen

umrechnen, zuerst Sekunden und Minuten
$flugzeitMinuten =f lo or ($f Ilu gzei tl nSekunden/6 0);
$flugzeitSekunde n=$f lu gzeit In Sekunden%s0;

//nun minuten und stunden

$flugzeitStunden =f lo or ($f lu gzei tMinu te n/ 60);
$flugzeitMinuten =$fl ugzei tMin ut en%6Q
$flugzeitTage=fl oor( $f lug zeit Stunden/2 4) ;
$flugzeitStunden =$fl ugzei tStu nden%24

desHauptprogrammasicht in eine Funktionausgelagerhaben,obwohl der Algorithmushier doch
wesentlichkomplexerist. Der Grundliegt aberaufderHand:Alle unsererbisherigerProgrammena-
bengenaweinenWert zurickgegebenmehrwar nichtund mehrkénnenwir auchnicht. Hier miissten

/[Flugzeit

Toderauchnur vielleicht, oderaberauchgarnicht :-)
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wir abervier Wertezurickgeber{Tage,StundenMinutenund Sekundenynddaskdnnenwir (noch)
nicht.
Zum Abschlusgetzt die JasaScript-Losung:

Beispiel 7.16 RaletenzumMierten (JavaScript):Die ausglagerte Berechnungsdatei

1
1
I

datumsfunktionen
Datei:datumfunktionen.js

Verzeichnis:

function

{

javascript
tagelnMonaten(monat, tag)

switch(monat)

{

}

case 1:
tag=tag; //ueberflussig, nur der Klarheit
break;

case 2:
tag=31+tag;
break;

case 3:
tag=31+28+tag;
break;

case 4:
tag=31+28+31+tag;
break;

case 5:
tag=31+28+31+30+tag;
break;

case 6:
tag=31+28+31+30+31+tag;
break;

case 7:
tag=31+28+31+30+31+30+tag;
break;

case 8:
tag=31+28+31+30+31+30+31+tag;
break;

case 9:
tag=31+28+31+30+31+30+31+31+tag;
break;

case 10:
tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+tag;
break;

case 11:
tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+ta g;
break;

case 12:

tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+30  +tag;

break;

return tag;

}

function

weegen

berechneSekunden(tag, stunden, minuten, sekunden)
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{
return(tag*24*3600+
stunden*3600+minuten*60+sekunden);
}
Nun dasHauptprogramm:

Beispiel 7.17 RaletenzumVierten (JavaScript):Der Aufruf

<-- Raketenbeispiel 4 des Textes

Dateiname: raketen4.html /1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN">
<html>

<head>

<title>Raketenbeispiel </title>

<script language = "JavaScript"

src="./javascript/datumfunktionen.j s">

</script>
</head>
<body>

Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>

und sodann die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit  wird berechnet.<br>
<script language = "JavaScript">
var startSekunden;
var startMinuten;
var startStunden;
var starttag;
var startmonat;
var startzeitinSekunden;
var landeStunden;
var landeMinuten;
var landeSekunden;
var landetag;
var landemonat;
var landezeitinSekunden;
var flugzeitinSekunden;
var flugzeitStunden;
var flugzeitMinuten;
var flugzeitSekunden;
var flugzeitTage;
//[Einlesen
startmonat=prompt("Bitte
starttag=prompt("Bitte
startStunden=prompt("Bitte
startMinuten=prompt("Bitte
startSekunden=prompt("Bitte
landemonat=prompt("Bitte
landetag=prompt("Bitte
landeStunden=prompt("Bitte
"Landezeit ein","");
landeMinuten=prompt("Bitte

geben Sie den Startmonat ein
geben Sie den Starttag
geben Sie die Stunden der
geben Sie die Minuten der
geben Sie die Sekunden der
geben Sie den Landemonat ein
geben Sie den Landetag
geben Sie die Stunden der

ein","");

ein","");

geben Sie die Minuten der

)

Startzeit
Startzeit

)

Startzeit

+

+
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emn’,

ein",
ein

);
1

)
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"Landezeit ein","");
landeSekunden=prompt("Bitte geben Sie die Sekunden der " +
“Lande ein","");
//lUmwandeln
startmonat=parselnt(startmonat);
starttag=parselnt(starttag);
startStunden=parselnt(startStunde n);
startMinuten=parselnt(startMinute n);
startSekunden=parselnt(startSekun den);
landemonat=parselnt(landemonat);
landetag=parselnt(landetag);
landeStunden=parselnt(landeStunde n);
landeMinuten=parselnt(landeMinute n);
landeSekunden=parselnt(landeSekun den);
/I zunaechst starttage ausrechnen
starttag=tagelnMonaten(startmonat ,Start  tag);
/I nun landetage ausrechnen
landetag=tagelnMonaten(landemonat Jlande tag);
/I jetzt in Sekunden umrechnen
startzeitinSekunden=berechneSekun den(st artta g,
startStunden,startMinuten,startSekund en);
landezeitinSekunden=berechneSekun den(la ndeta g,
landeStunden,landeMinuten,landeSekund en);
/I flugzeitinSekunden berechnen
flugzeitinSekunden=landezeitinSek unden- start zeitl nSekunden;
if(flugzeitinSekunden<0)
{
document.write("Fehleingabe: Landezeit vor Startzeit!");
}
else
{
/[Flugzeit umrechnen, zuerst Sekunden und Minuten
flugzeitMinuten=Math.floor(flugzeit InSek unden /60);
flugzeitSekunden=flugzeitinSekunden %60;
/[nun  minuten und stunden
flugzeitStunden=Math.floor(flugzeit Minut en/60 );
flugzeitMinuten=flugzeitMinuten%60;
flugzeitTage=Math.floor(flugzeitStu nden/ 24);
flugzeitStunden=flugzeitStunden%24;
/lausgeben
if(flugzeitTage==0)
{
document.write("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>" +
flugzeitStunden + " Stunden <br>" +
flugzeitMinuten + " Minuten <br>" +
flugzeitSekunden + " Sekunden <br>");
}
else
{
document.write("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>" +
flugzeitTage + " Tage <br>" +

flugzeitStunden
flugzeitMinuten +

Stunden <br>" +
Minuten <br>" +

+ "
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flugzeitSekunden + " Sekunden <br>");
}
}
</script>
</body>
</html>

Auf beispielhafteEin- und Ausgabender Programmeverzichteich. An der Logik hat sich nichts
geandertUnsereProgrammesind,,nur* Ubersichlicheunddamitleichterwartbargevorden.Dariber
hinauskannein Teil der Funktionalitit (namlich die, die wir in Funktionenausgelagerthaben)auch
von andererEntwicklerngenutztwerden.

7.4 Referenz-und Wertparameter

Programmiersprachd@nnemormalerweiseweiMechanismemerVariableribegabe Beimersten
Mechanismugrhalt die FunktiondasRecht,die Aktualparameteru andern.Diesist zum Beispiel
beim Einlesenvon Datennotwendig.DieseArt derVariableriibegabeheil3t“call by reference”die
souibegebenervariablenReferenzparameter

Beim zweiten Mechanismuskann die aufgerufeneFunktion die Gibegebenenvariablennicht
andern.Die Funktionkannin diesemFall die Ubegebenenvariablenzwar scheinbarandern,die
AnderungerwerdendemaufrufenderProgramnabemichtilbermittelt. DieseArt derVariableriber
gabeheil3t“call by value”, die solibegebenerVariablenWertparameter

Wir macherunsauchdiessofortanBeispielerklar:

Beispiel 7.18 Variableranderungbei der Ubemgabe

<l--  Das Programm zur Variablen ubergabe
Dateiname: variablenAenderung.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Variablen</title>
</head>
<body>
<?php
function variablenAenderung($a)
{
$a=2000;
}
$a=9;
variablenAenderung($a);
$b=21;

variablenAenderung($b);
echo ("Der Wert von \$a: $a <br>");
echo ("Der Wert von \$b: $b <br>");
?>
</body>
</html>
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Beispiel7.18erzeugfolgende,jn Abb. 7.9 daigestellteAusgabe:

Abbildung 7.9: Ausgabevon Beispiel7.18
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DieseAusgabeerscheindochetwas merkwirdig. SchlieRlichhabenwir zuréchsteine Funktion

deklariert,die denWertihresUbeigabeparameteruf 2000setzt:

function variablenAende ru ng( $a)

{
}

$a=2000;

Dannhabenwir die Funktionzweimalaufgerufenund stellenfest: Die Funktionmachtgar nichts.
Wir habender FunktionVariablelibegebendie die Werte9 resp.21 hatten.DieseWertehabendie

VariablennachDurchlaufder Funktionimmernoch.

Implizit habersielibrigengyelerntwie mandasDollarzeicherin phpausgibt Dasmachtman,in-
demmandemDollarzeicherdenBackslastvoranstellt Der Backslasthebtdie Sonderbedeutungdes
DollarzeichengundauchjedesandererZeichensgdaseine Sonderbedeuturtgat) auf. Er wird selbst
nichtausggebenr®. Ein Zeichenwie denBackslashin php,gibt esin jederProgrammiersprach&s
hei3t“Escape-CharacterDer “Escape-Characteit JazaScriptist UibrigensauchderBackslash.

Wir konnendieselbevarhaltensweisbei der Variableriibegabeauchin JaraScriptbeobachten:

Beispiel 7.19 Variableranderungbei der Ubemgabe(JavaScript)

<l-- Das Programm zur Variablen ubergabe
Dateiname: variablenAenderung.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Variablen</title>
</head>
<body>
<script language="javaScript">
function variablenAenderung(a)

{
}

a=9;
variablenAenderung(a);
b=21;
variablenAenderung(b);

a=2000;

document.write("Der Wert von a: " + a + "<br>");
document.write("Der Wert von b: " + b + "<br>");

B\Wasunsnunzu der Fragebringt: Wie wird wohl der Backslastausggeben?
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</script>
</body>
</html>

Die Ausgabeist ebendlls in Abb. 7.9 dagestellt. Wie kommt savas zustandeDie Erklarungist
einfach: Sawohl JavaScriptals auchphp benutzerbei ,normalet!® VariablenWertibegabe.Dies
bedeutetdie FunktionkopiertdenWertderilbegebenetVariablein einenandererSpeicherplatzamit
der Kopie wird gerechnetWenndie Funktionsich beendet,ndet umgelehrt kein Zurtickkopieren
statt.Alle anderVariablevorgenommenernderungergehernverloren.

In JavaScriptist diesauchnicht anderbar,Normalé Variablenwerdenimmerals Wertetbege-
ben.In phpkénnenwir dasandernWie dasgeht,zeigtdasnachsteBeispiel:

Beispiel 7.20 Variableranderungbei der Ubemgabe(2)

<l--  Das Programm zur Variablen ubergabe
Dateiname: variablenAenderung2.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Variablen</title>
</head>
<body>
<?php
function  variablenAenderung(&$a)
{
$a=2000;
}
$a=9;
variablenAenderung($a);
$b=21;

variablenAenderung($b);
echo ("Der Wert von \$a: $a <br>");
echo ("Der Wert von \$b: $b <br>");
7>
</body>
</html>

Beispiel7.20erzeugdie in Abb. 7.10dagestellteAusgabe:

Abb. 7.10zeigtnundasgewiinschteéverhaltenDie VeranderunglerVariablenist auchim Haupt-
programmsichtbarDer einzigeUnterschiedu Beispiel7.18 ndet sichin derDeklarationder Funk-
tion:

function variablenAenderu ng(& $a)

Hier wird denYariabIennamedesUbelgabeparamete(sa)ein & vorangestelltDiessagtphp: Sor
ge dafur, dassAnderungerdieserVariablenin der Funktionauchim Hauptprogramnsichtbarsind.
phprealisiertdiesdurch“call by reference”.Dies bedeutekinfach, dassdie Funktionkeine Kopie

WasanderealsnormaleVariablesind, erklareich spater!
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Abbildung7.10: Ausgabevon Beispiel 7.20

der Ubegabeariablenertélt, sonderreinfachdie Adressém HauptspeichedesRechnersauf dem
die VariabledesHauptprogrammabgelgt ist, mitgeteiltbekommt. Damit schreibtdie Funktionbei
AnderungerdesWertesder Variablendirektin denauchdemHauptprogramnzuganglichenHaupt-
speicherDamit bleibenAnderungerauchnachBeendigungier Funktionerhalten.

In phpgilt alsoFolgendes:

Schreiberwir nur denNameneinerVariablenin die Liste der Ubegabeparametekanndiese
Variablein der Funktionnichtgeandertwerden.

Stellenwir demNameneinerVariablenin der Parameterlistein & voran,wirkensichin der
Funktiondurchgefihrte AnderungerandieserVariablenauchim Hauptprogramnaus.

In php kennenSie jetzt also zwei Wege, Informationenauseiner Funktionin dasaufrufendePro-
grammzu transportieren:

Durchdasreturn -Kommando.
Durch“call by reference”.

In JavaScriptsiehtdie Sacheeinwenigandersaus . Variablendie Zahlen StringsoderWahrheitswerte
enthaltenwerdenimmer “by value” ibegeberf®. Variablen,die Arrays oder Objekté! enthalten,
werdenals Referenzerniibegeben,alsodurch JavaScript-Funktionemgeandert.DiesesVerhaltenist
auchnichtanderbarln JaraScriptkennenSie alsozurachstnur eineMoglichkeit, Informationenaus
einerFunktionin dasaufrufendeProgramneu transportierenDurchdasreturn  -Statement.

In derphp-Losungkdnnenwir nununsereDatumsfunktionemrweiternjindemwir denAlgorith-
mus, der Tage, Stunden Minuten und Sekunderaus Sekunderextrahiert,ebenélls in eine eigene
Funktionauslagern:

Beispiel 7.21 RaletenzumFinften:Die ausglagerte Berechnungsdatei

<?php

/I datumsfunktionen

/I Datei:datumfunktionen2.inc.php
/I Verzeichnis: includes

function tagelnMonaten($monat, $tag)

switch($monat)

{

2Djessinddie obenangesprochengmormalet Variablen.
21K ennenSiebeidesnochnicht, dochkeineAngst (odergerade)siewerdensie nochkennenlernen.
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}

}

case 1:
$tag=%$tag; llueberflussig, nur der Klarheit
break;

case 2:
$tag=31+S$tag;
break;

case 3:
$tag=31+28+%$tag;
break;

case 4:
$tag=31+28+31+$tag;
break;

case 5:
$tag=31+28+31+30+S$tag;
break;

case 6:
$tag=31+28+31+30+31+%tag;
break;

case 7.
$tag=31+28+31+30+31+30+S$tag;
break;

case 8:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+S$tag;
break;

case 9:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+$tag;
break;

case 10:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+S$tag :
break;

case 11:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+$ tag;
break;

case 12:

$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+3  0+%ta g;

break;

return  $tag;

function

{

}

weegen

berechneSekunden($tag, $stunden,  $minuten,  $sekunden)

return($tag*24*3600+

function

{

$stunden*3600+$minuten*60+$sekunden);

tageStundenMinutenSekundenAusSekun den(& $tage ,
&$stunden, &$minuten, &$sekunden)

Il zuerst sekunden
$minuten=floor($sekunden/60);
$sekunden=$sekunden%60;

/Inun

minuten und stunden

$stunden=floor($minuten/60);

137



BerndBlimelJJavascriptundphp

$minuten=$minuten%60;
/lund tage
$tage=floor($stunden/24);
$stunden=$stunden%24;

>

Nun dasHauptprogramm:
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Beispiel 7.22 RaletenzumFunften:Der Aufruf

<l--  raketenbeispiel 5 des Textes

Dateiname: raketen5.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/IDTD
<html>
<head>

<title>Raketenbeispiel </title>
<?php

/[Funktionen einlesen

require_once("./includes/datumfun
>

</head>

HTML 4.0//EN">

ktion en2.in c.php ");

<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>
und die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit wird berechnet.<br> <hr>
<?php
/I Wir pruefen nun ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
{
llerster Aufruf  des Scripts wir muessen das Eingabeformular
/lpraesentieren
echo "<form name="raketen2?' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Startmonat
</td>
<td>
<input type="text" name="startmonat" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Starttag
</td>
<td>
<input type="text" name="starttag" size=12>
</td>

</tr>
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<tr>

</tr>
<tr>

<[tr>
<tr>

</tr>
<tr>

<[tr>
<tr>

</tr>

<tr>

</tr>
<tr>

<td>

Startzeit
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>

Startzeit
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>

Startzeit
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>

Landemonat
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>

Landetag
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>

Landezeit
</td>
<td>

<input
</td>

type="text"

<td>
Landezeit
</td>

Stunden

Minuten

Sekunden

Stunden

Minuten
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name="startStunden" size=12>
name="startMinuten" size=12>
name="startSekunden" size=12>
name="landemonat"  size=12>
name="landetag" size=12>
name="landeStunden" size=12>
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<?php

else
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<td>
<input type="text" name="landeMinuten" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit  Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="landeSekunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input  type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
/Il zweiter  Aufruf  nun rechnen
/I zunaechst starttage ausrechnen
$starttag=tagelnMonaten($startmon at,$st artta Q);
/I nun landetage  ausrechnen
$landetag=tagelnMonaten($landemon at,$la ndeta g);

$startzeitinSekunden=berechneSeku nden($ start tag,
$startStunden, $startMinuten,$startSe kunde n);
$landezeitinSekunden=berechneSeku nden($ lande tag,
$landeStunden,$landeMinuten,$landeSe kunde n);
/I flugzeitinSekunden berechnen
$flugzeitSekunden=$landezeitinSek
if($flugzeitinSekunden<0)

unden- $star tzeit

{
echo "Fehleingabe: Landezeit vor Startzeit!";
}
else
{
/[Flugzeit umrechnen
tageStundenMinutenSekundenAusSekund en($f lugze itT
$flugzeitStunden, $flugzeitMinuten,
$flugzeitSekunden);
/lausgeben
if($flugzeitTage==0)
{
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <
"$flugzeitMinuten Minuten <
"$flugzeitSekunden Sekunden
}
else

InSeku

age

br>"
br>" .
<br>");

nden;
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echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitTage Tage <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
}
}
>
</body>
</html>

Auch hier seherwir nocheinmal:Das& wird denVariablennamebeider Deklarationder Funktion
vorangestelltder Aufruf bleibtwie gehabt.

Aufgabe 7.1 Siesollenfur eineBankdie ErredhinungvonDarlehensknditionenfur KundenderBank
Uberdasinternetermbglichen.Eingegebenwerdensoll dasEigenkapitalund der Preisder Immobi-
lie, die gekauftwerdensoll. Der Zinssat4st 5 %, die Tilgung 1 %. DasProgrammsoll die monatlide
Belastuncausgeben Wenndie EigenkapitalquotalesKundenkleinerals 30 % ist, soll keineBeredch-
nungdurchgefihrt werdenundanstelledessermusggebenwerden,dassdie Banklmmobilienerwerb
mit einersogeringen Eigenkapitalquotenicht nanziert.

Beredinungder Eigenkapitalquotaund Berechnungder monatlidhen Belastungsollenin eigene
Funktionenausgelagert werden!

Aufgabe7.2 Eineandee Bankvemibt Kreditefur dasPrivatkundengshaft nac folgendenKrite-
rien:

Zurachstwird der Preisder Immobilieermittelt(indemder Kundeihn angibt).

Dannwird dasEigenkapitalermittelt(indemder Kundeesangibt).

Dannwird die Tilgung ermittelt(indemder Kundesie angibt).

Beiberitsbestehendetmmobilienentspridit der Wert der ImmobiliedemKaufpreis.Wennes
sich hingegen um einenNeubauhandeltziehtdie Bank20% vom Kaufpreis ab, um denWert
derImmobiliezuermitteln.

Sodanrgibt es4 Zinsbeeidche:

— Fir dasaufzunehmendéeldbis zu60% desWertesder Immobile6,25%.
Fur dasaufzunehmend@eld zwisdhien60% und 80 % desWertesder Immobile7%.
Firr dasaufzunehmend@eld zwishien80% und 100 % desWertesder Immobile7,5%.

Fur dasaufzunehmend@&eld tiber 100%desWertesder Immobile8,5%. (daskannwg.
des20% Abzugsei Neubauterpassieen).

Diese Bank hat keine Skrupelund verleiht inr Geld auch, wennder Kundekein Eigenkapital hat
(Hauptsabe die Sicherheitstimmt).

Auch hier soll die Berechnungder monatlichhen Belastungund die BerechnungdesWertesder
Immobiliein Funktionerausgelagert werden!



Kapitel 8

Klassenund Objekte

8.1 Motivation

Der Entwickler einerneuenSoftware stehtvor derimmer gleichenHerausforderungginenkleinen

Ausschnittder Realitat in einemProgrammabzubilden Dasfertige Produktsoll Menscherbei der

ErledigungbestimmterArbeitenunterstitzenodersie sogarganzibernehmenDazumisserDinge

ausdem ,wirklichen Leberd und das,wasman mit ihnen machenkann,in irgendeinerabstrakten
Formim Computerdurchein Programmabgebildetverden.

Genaudies habenwir in unsererbisherigenBeispielengetan.In den UbungenhabenSie ein
Programmgeschriebenym die BerechnungnonatlicherBelastungerbei Baukrediternzu automati-
sieren.In der Vorlesunghabenwir uns mit Wahrungsumrechnungearder Flugdauerberechnuag
besclaftigt. Betrachterwir dasKreditprogrammausder Ubung nocheinmalauseinerandererPer
spektive: Eigentliche<iel dortist, Tatigkeitim Zusammenhangit Kreditenzu automatisierertier
kdnnenwir feststellen:

Kredite habenEigenschaftea.B.:

Die Kredithdhe

— Die monatlicheBelastungdie mit demKredit verbundenist.
— DerZinssatzzu demderKredit vergebernwird.

— Die vom BenutzemewiinschteTilgung.

Mit Kreditensind Tatigkeitenvertunden:

— Die Kredithohekannberechnetverden(ausEigenkapitaund Immobilienpreis).
— Die monatlicheBelastungkannberechnetverden(ausKredithbhe,Zins und Tilgung).

Wennwir unserdg-lugdauerberechnungal ganzgenauanschauerkdnnenwir ahnlichedeststellen:
Auchdortgibt esEigenschaften:

— Die Startzeit.
— Die Landezeit.
— Die Flugzeit.

Auchdortgibt esTatigkeiten:

— Wir misserZeitenin Sekundemumrechnen.

142
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— DerumgelehrteVorgangmussteauchprogrammieriwverden.
— Die Flugzeitinsgesammussteberechnetverden.

Mit einigemNachdenkn erkennernwir auchZusammenéngemit unsererProgrammier&nstrukten:

Fir die Eigenschaftersind VariablenoderKonstantezustindig. Fir Kredithdhe, Immobilien-
preis,Zinssatze Start-oderLandezeitematterwir jeweils VariablenoderK onstantesingefihrt.

Die TatigkeitensindderProgrammablaufjenSie,wie Siein Kapitel 7 gelernthabenjn Funk-
tionenauslagerrkénnen.

ProzeduraleEntwicklung

Die Vorgehensweisd]ie wir bisherangaevendethaben heil3tprozedurald&entwicklung.Und dasbe-
deutet:Wir entwickeln denAlgorithmus(hei3twir beschreibeulie funktionalenAblaufe),ermitteln
die berbtigtenVariablenundschreiberdanndasProgrammZwischenVariablenund Funktionerbe-
stehtkein ZusammenhanguRerdem, dassdie Funktionendie VariablenbenutzenWir habenalso
eineTrennungvon Daten(diessindja die Variablen)und Funktionen.

Fir unsereZwecke ist diesauchvollig ausreichend-Ur kleinereAnwendungenwie unserebis-
herigenBeispiele st derprozeduralednsatzvollig okayund ObjektorientierungchlichtOverkill .

AllerdingssindunserebisherigerBeispieleauchsehrbegrenzt.Dennwennwir unserKreditbei-
spielbetrachtensobestehtler Ausschnittder Wirklichkeit, denwir modellierenundimplementieren
eigentlichnur ausKrediten. Alle Variablenbeziehersich auf Kredite und alle Funktionenmachen
irgendetvasim Zusammenhanmit derKreditberechnungBei denandererBeispielenist diesnicht
viel anderswie einekurzeBetrachtunglerFlugdauerberechnuraglerder Euro-DollarUmrechnung
zeigt.

Schondie BetrachtungeinesHandelsunternehmendassseineLieferanten-und Kundenbezie-
hungiiberSoftware? abbildet,zeigtungleichkompliziertereZusammenénge.

Dennhier habernwir plotzlich Lieferanten Kunden Auftrage,AngeboteLieferungen Rechnun-
genund was der Dinge mehr sind. Wir habendemzufolgespaterin der AnwendungVariablefur
Kundendaterfir Lieferantendaterfir Rechnungewon Lieferanten Rechnungemn Kundenusw
Dartiberhinausverdenwir Funktionenberdtigen,um dieseVariablenzu manipulierenHier kommt
nundie Objektorientierungns Spiel.

Objektorientierung

Die TheoriederObjektorientierundiebtgenaudie die prozedurald’rogrammierungennzeichnende
Trennungvon Datenund Funktionenauf und fasstbeide zu einer Einheit zusammenMit dieser
Einheitwird ein ObjektausderrealenWelt, dersogenanntg Problembereich beschrieben.
Tatsachlichist ein ObjekteineAbstraktioneinesGegenstandesderWesenslerrealenwelt, z.B.
einesKunden,einesLieferantenoder einesAuftrags. Hierbei bedeutet, Abstraktiofi, sich auf das
Wesentlichdlir daszu ldsendeProblemzu konzentriererund nicht relevanteDetailsweg zu lassen.
In ein objektorientiertedViodell mussman die fur die betrachteteéProblemstellungerforderlichen
AspektetibernehmenDie jeweils sinnvolle und hilfreiche Abstraktionzu erkennenist geradedas
zentraleProblemderobjektorientierterSoftwareentwicklung.

! AuchwenndasAnhangerderstriktenObjektorientierungnderssehen.
2WasdieseUnternehmerja alle machen.
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Hierzuein kurzesZwischenbeispieMennSie eine Softwarefir Online-Autorennemntwicleln
wollen, sosind Autos (hier Rennvagen)sicherGegensande die Sie modellierermiissenDieseAu-
tos habenEigenschaftenwie Farbe, PS,gegenwartige Geschwindigkit, gegenwartige Positionauf
derRennstreck und Funktionerwie beschleunigenndabbremsen.

WennSie hingegen Softwarefur einenAutoverleih schreibemmiissensind dieseDinge nicht so
wirklich von Interessedie Farbespielt meistkeine Rolle, die gegenwartige Geschwindigkit oder
Positionauf der Rennstreci gibt es nicht. Funktionenzum Beschleunigeroder Abbremsenreines
WagengniisserSieganzsicherlichnicht schreibenDafir interessierplotzlichderPreisdesWagens,
zuwelcherKlassé er getirt, wie viele Siewo habenusw Und die Funktionensind jetzt eherdafuir
zustindig,Wagenzu verleihenoderihn wiederzuriick zu nehmen.

Sieseheralso,dasssichfir unterschiedlichénwendungerauchunterschiedlichébstraktionen
emgeben.

Die Hauptidedst, dassein Objektallein durchseineDaten(Eigenschaften)indseineFunktionen
(Verhalten)pestimmtist. In der Theorieder Objektorientierungienntmandie DatenauchAttribute,
InstanzariablenoderEigenschaftenn derJavaScript-Dokumentatiowird von Eigenschaftefengl.
propertiesyeprochenAuch die FunktioneranderrihrenNamen sie heiBenjetzt MethodeR.

Klassen

Kehrenwir kurzzumRennwagenbeispieturick. Nehmenwir an,wir wollen tatsachlichein Formel
1-Spielentwickeln. dannmisserwir (Stand2001)22 RennwagenmodellierenDie sindaberirgend-
wie alle gleich. Dasheil3t,alle habeneine Farbe,PS, gegenvartige Geschwindigkit, gegenvartige
Positionauf der Rennstrec und Funktionenwie beschleunigemind abbremsenDie Autos haben
zwar verschiedené&arben,unterschiedliché®S und auchunterschiedlichgegenwartige Geschwin-
digkeiten und gegenwartige Positionen,aberimmerhin, alles dieseshabendiese Rennvagen. Wir
kdnnensagengdieseEigenschaftekennzeichnewasBild einesRennvagensn unsereAbstraktion.
Abb. 8.1fasstdiesnocheinmalzusammen:

Rennwagen

+Farbe

+PS
+aktuelleGeschwindigkeit
+aktuellePosition

+beschleunigen()
+abbremsen()

Abbildung8.1: Ein Rennvagenin unsere\bstraktion

Abb. 8.1 bedientsich einergenormterNotation,der UML (Uni ed Modelling Language)Hier
werdendie Dinge dagestellt,die einenRennvwagenin unsererAbstraktionkennzeichnenWir sehen
zurachstdenNamen(Rennvagen),dannim nachsterRechtecldie Instanzariablenundim letzten
Rechtecldie Methoden.

Betrachterwir hingegenMichaelSchumacherAuto zu einembestimmterZeitpunktim Rennen.
Dieskdnntewie in Abb. 8.2 daigestelltaussehen:

3muss,schlieRlichsoll Michael SchumacherEerrarija rot sein,der Williams/BMW von seinemBruderjedochbesser
nicht.

4gemeintist: Kleinwagen Mittelklasse S-Klasse

5Ja,sosindsie, die Informatiker, er nden standigneueNamen.
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Schumachers Rennwagen

Farbe:rot

PS:800
akuelleGeschwindigkeit:250
aktuellePosition:MichelinKurve

beschleunigen()
abbremsen()

Abbildung8.2: SschumacherRennwagen

Abb. 8.1undAbb. 8.2 unterscheidesich eigentlichan nicht vielen Punkten:Abb. 8.1 zeigt, wie
Rennvagenallgemeinrepasentiertverden Abb. 8.2 hingegenein bestimmtesAuto. Dieszeigtsich
daran,dassdie InstanzariablenkonkreteWerte erhalten.Abb. 8.1 ist alsodie Vorschrift, nachder
alle 22 Rennvagen(Objekte)desFormel-1-Spiel&konstruiertwerden.

Eine wie in Abb. 8.1 dagestellteKonstruktionserschift nennenwir Klasse.Eine wie in Abb.
8.2damgestellteKonkretisierunginerKlassenennerwir ein ObjektderKlasse.

8.2 Beispielein php

Veranschaulichewir unsKlassenund ObjekteaneinemeinfachenBeispiel. Wir wollen unserEuro-
Dollar-Umrechnungsprogmm objektorientiertschreiben.

8.2.1 Euro-Dollar-Umrechnungobjektorientiert

Bei derobjektorientierterentwickllung misserwir unszu AnfangetwasGedanknmachen:

Als erstesmissenwir unsiberlgen,wieviele Klassenwir berbtigen. Zunachststellenwir fest,
wir brauchereineKlassefir die Euros.

Wir kdnntenaufdie [Ideekommen,auchnocheineKlassefir DollarsvorzusehenDochderWert
in Euround der Wert in Dollar sind eigentlichzwei SeitenderselberMedaille. Wennwir namlich
in einemObjekt einenBetragin Euro abspeichernkbnnenwir in jederzeitauchin Dollar (durch
einfacheUmrechnungpusgeben.

Dasselb&dnntemansichauchin Bezugaufdie Dollarsiberlggen.D.h. esist eigentlichegal, ob
wir eineKlassefur Eurosodereinefir DollarserzeugeneineKlassereicht.DereigentlicheGrundist,
dasdie KlasseeigentlichWwahrungheilemmusste Und in welcherWahrungwir denWertausgeben,
ist eigentlichegal.

Wir nennerunsereKlasseEuros.WeitereKlassensind nicht notwendig.Als nachstedegenwir
die Instanzariablenfest. Dasist einfach, wir habenzwei, namlich den Eurobetragund denKurs.
Wir nennerdie Variablenbetragbzw. kurs. SodannmussesMethodengeben Wir misserzurachst
denEurobetrageingeberund auchwiederausgebehkonnen Hierfur berbtigenwir zwei Methoden.
Methodendie einelnstanzariablesetzennennenwir setNamenDerafiable.UnsereersteMethode
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hei3talsosetBetragAnalogheillenMethodendie denNameneinerinstanzariablenausgeberget-
NamenDer¥riable hieralsogetBetragWir misserin Dollar umrechnetkénnen emgibt eineweitere
Methodewir nennersiekorvertierelnDollarundwir misserausDollarsEuroserzeugerkdnnengr
gibt einevierte Methode derwir denNamenimportiereAusDollageben.

Abb. 8.3zeigtdiesin UML-Notation.

Euros

+Kurs
+Betrag

+setBetrag()
+getBetrag()
+konvertierelnDollar()
+importiereAusDollar()

Abbildung 8.3: Die Euro-Klassén UML

Die Arbeit mit KlasserahneltderArbeit mit FunktionenZunachstwird die Klasseémplementiert,
danactkdonnenwir siebenutzenWir startermit derimplementierunglerKlasse lch werdezurachst
denCodedarstellenDanachwerdeich ihn erklaren.

Beispiel8.1 Die Klassefur Euros

<?php
class Euro

{
var $betrag;
var $kurs=0.9;

function  setBetrag($betrag)
{

}
function getBetrag()

{
}

function konvertierelnDollar()

{
}

function importiereAusDollar($betrag)

$this->betrag=%betrag;

return  $this->betrag;

return($this->betrag*$this->kurs);

$this->betrag=$betrag*(1/$this->kur s);

>

Klassenbeginnen mit dem Schiisselvort class.Die Implementierungder Klassewird in ge-
schweifteKlammerneingeschlossen:
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class Euro

{
}

Danachsehenwir eine Variablendeklaratignwie wir sie bishernur von JavaScriptkennen.In-
stanzariablenwerdenbei derImplementierung/on Klassenwie esja in JasaScriptimmermoglich
ist, durchdasSchiisselvort var deklariert:

var $betrag;
var $kurs=0.9;

Hierauffolgendie MethodenMethoderentsprechefunktionenundwerdenauchsoimplementiert.
Die Implementierunerfolgt alsodurchdasSchlisselvort function gefolgt von den Ubegabepara-
meternin rundenKlammern.Die Anweisungerder Funktionwerden,wie bekannt,in geschweifte
Klammerneingeschlossen.

function setBetrag($betra 9)
{

}

Neuist die eigentimlicheKonstruktion:

$this->betrag= $bet rag ;

$this->betrag= $bet rag ;

$thisist dasObjektderKlasseselber In ProsabedeutebbendagestellteZeile: SetzedenWert der

Instanzariable $betragauf den Wert des Ubeigabeparametet$betrag.Hier habenzwei Variablen
dengleichenNamefr. Diesist moglich, weil auf die Instanzariableninnerhalbder Klassenimple-
mentierungmmer mit der Syntax$this- NameDer\driablezugeyriffen wird. Den Restder Imple-

mentierungsolltenSie nunversteheh. Sobedeutetlie Anweisung

return($this-> betr ag* $t hi s- >kurs );

innerhalbder MethodekonvertierelnDollar:Nimm den Inhalt der Instanzariable $betrag($this-
betrag)und multipliziere diesmit demInhalt der Instanzariable$kurs ($this- kurs) und gib das
ErgebnisandasaufrufenddProgramneurick.
Nunmisserwir unsnochanguclen,wie unsereMethoderaufgeruferwerdenDieszeigtBeispiel
8.2.

Beispiel8.2 Aufruf der Euro-Klasse

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung Teil3
Dateiname: euro5.php  //-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>
Euro-Dollar Umrechnung Teil 5:

bIch hattedieseinfachergestalterkdnnen,indemich der UbemgabeariableneinenandererNamengegebenhatte,das
warenatirlich auchgegangenaberin denmeistenCode-Beispielemvird essogemachtwie in meinemBeispielund zum
Anderenwennschwierig,dannauchrichtig schwierig!

"AuchwennSiedasnochnicht nutzenkonnen:-).
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Obektorientiert
<[title>
<?php
require_once("./klassen/Euro.inc.php” );
7>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='euro2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
>
<table border>
<tr>
<td>
Zielw&auml;hrung
</td>
<td>
<input type="text" name="zielwaehrung" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Betrag
</td>
<td>
<input type="text" name="betrag" = size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</fform>
<?php
}
else
{
if(($zielwaehrung=="Dollar")||($zie lwaeh rung= ="doll ar"))
{
$euro=new Euro();
$euro->setBetrag($betrag);
$dollars=$euro->konvertierelnDollar( );
echo "lhre Eingabe entspricht $dollars! Dollar";
}
else
{
if(($zielwaehrung=="euro")||($zielwa ehrun g=="Eu ro"))

{



BerndBlimelJJavascriptundphp 149

$euro=new Euro();
$euro->importiereAusDollar($betrag);
$euros=3$euro->getBetrag();

echo "lhre Eingabe entspricht $euros!  Euro";
}
else
{
echo("Falsche Zielw&auml;hrung: <br>"
"Erlaubt sind: Euro oder Dollar!);
}
}
}
?>
</body>
</html>

Zunachstist die Entscheidungob von Dollar in Euro oderumgelehrt umgerechnetverdensoll, in
die aufrufendephp-Dateiverlegt®.
ObjektemussmansodanrerzeugenDiesgeschieht.B. in derZeile:

$euro=new Euro();

DieseZeile erzeugiein Objektvom Typ Euroundweistesder Variablen$eurozu. Variablenwerden
bei der objektorientierterProgrammierungrweitert,sie konnennun auchObjekteaufnehmenDie
Methodender ObjektewerdendurchdenNamedesObijekts gefolgtvon-> gefolgtvom Namender
Methodeaufgerufen:

$euro->setBetra  g($ betr ag);

Der Unterschiedzum Funktionsaufrubestehtalsonur darin,dassdemNamender Methodeder Na-
mendesObjektesgefolgtvon -> vorangestelltvird.

NunsolltederrestlicheCodeausBeispiel8.2verstindlichsein.Die in Beispiel8.1implementier
tenFunktionendie nunMethoderheiRenwerdenaufgeruferunddaserzeugteergebnisausggeben.

Beispiele8.2 und 8.1 sind natirlich komplizierterals die in Kapitel 7 dagestellteLdsungmit
FunktionenSolcheineeinfacheAufgabewiirdemanauchnicht objektorientiertrealisierensondern
die LosungausKapitel 7 vorziehen Etwasanderesst dies,wennwir einekomplizierteAnwendung
mit Funktionaliiten,WahrungerbetrefendrealisierermusstenDannwarederobjektorientiertéAn-
satzvorzuziehen.

8.2.2 Volatilit aten (objektorientiert)

Volatilitat Bewertungkommtnoch

8.2.3 Raketenbeispiel(objektorientiert) und die Nutzung von Konstruktoren

Auch hier muisserwir unsersteinigeGedanknmachen:
Die ersteUberlegungistimmer, wieviele undwelcheKlasserbertigenwir. Auch hierversuchenvir
esersteinmalmit einerKlassefir die Raketen.

8Erkenntmanan denif-Anweisungen!
9GenauederNamederVariablendie dasObjektentHalt, werderwir im folgenderaberimmermit NamendesObjekts
abkirzen.
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Zunachstmussenwir die Instanzariablenermitteln.Dasist abereinfach,eshandeltsichumdie
Start- und LandezeitenAls nachsteamissendie berbtigten Methodengefundenwerden.Norma-
lerweisemisstezurachstfir jede Instanzariableeineset- undeineget- Methodegeschrieben
werden.

Wennwir wie im Euro-Beispiel(Kapitel 8.2.1) vorgehenwirden, misstenwir in jedem,die
Raleten-KlassautzendefProgrammein Objektvom Typ Raketeerzeugerimit demnew-Kommando)
undsodanralle Instanzariablenmit set- MethodensetzenDies bauschdenCodeauf, wir haben
immerhin10 Instanzariablen.Fur solcheFalle stellenobjektorientierteéSpracherKonstruktorerzur
Verfugung.

Konstruktorersind besonderéethodendie bei der Erzeugungron Objektenautomatischauf-
geruferwerden Siekdnnenu.a.dazudienen Vorbelgungervon Variablen(Initialisierungen)3urch-
zufuhren.Der MethodennameinesKonstruktordst vorgegeben er entsprichdemKlassennamen.

NebendemKonstruktorberdtigenwir eigentlichnur eineweitereMethode namlichdie, die die
FlugzeitberechnetAbb. 8.4 zeigtdieszusasmmeialssendn einemUML-Klassendiagramm:

Rakete

+startmonat
+starttag
+startstunde
+startminute
+startsekunde
+landemonat
+landetag
+landestunde
+landeminute
+landesekunde

+Rakete(Konstruktor)()
+berechneFlugzeit()

Abbildung8.4: Die Raketen-Klassén UML

Kommenwir nunzur ImplementierungZunachstdie Raketen-Klasse:
Beispiel 8.3 Die Raletenklasse

<?php

class Rakete

{

/I Raketenklasse

/I Datei:Rakete.inc.php

/I Verzeichnis: klassen
var $startmonat;
var $starttag;
var $startstunde;
var $startminute;
var $startsekunde;
var $landemonat;
var $landetag;
var $landestunde;
var $landeminute;
var $landesekunde;
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/*
Konstruktor
*
*/
function Rakete($startmonat, $starttag, $startstunde,
$startminute, $startsekunde, $landemonat,
$landetag, $landestunde, $landeminute,
$landesekunde)
{
$this->startmonat=$startmonat;
$this->starttag=3$starttag;
$this->startstunde=$startstunde;
$this->startminute=$startminute;
$this->startsekunde=$startsekunde ;
$this->landemonat=$landemonat;
$this->landetag=$landetag;
$this->landestunde=$landestunde;
$this->landeminute=$landeminute;
$this->landesekunde=$landesekunde ;
}
function berechneFlugzeit(&$flugzeitTage,
&$flugzeitStunden, &$flugzeitMinuten,
&$flugzeitSekunden)
{
$starttag=$this->tagelnMonaten($t his->s tartm onat, $this- >star ttag) ;
/I nun landetage ausrechnen
$landetag=$this->tagelnMonaten($t his->| andemonat, $this- >land etag) ;
$startzeitinSekunden=$this->berec hneSek unden
($starttag, $this->startstunde, $this- >star tminut e,
$this->startsekunde);
$landezeitinSekunden=$this->berec hneSek unden
($landetag, $this->landestunde, $this- >land eminut e,
$this->landesekunde);
/I flugzeitinSekunden berechnen
$flugzeitSekunden=3$landezeitinSek unden- $star tzeit InSeku nden;
if($flugzeitSekunden<0)
{
return false;
}
$this->tageStundenMinutenSekunden AusSekunden ($flu gzeitT age,
$flugzeitStunden, $flugzeitMinuten,
$flugzeitSekunden);
return  true;
}
function tagelnMonaten($monat, $tag)
{
switch($monat)
{

case 1:
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}

}

$tag=$tag; /lueberflussig, nur der
break;

case 2:
$tag=31+$tag;
break;

case 3:
$tag=31+28+%tag;
break;

case 4:
$tag=31+28+31+%tag;
break;

case 5:
$tag=31+28+31+30+S$tag;
break;

case 6:
$tag=31+28+31+30+31+$tag;
break;

case 7.
$tag=31+28+31+30+31+30+$tag;
break;

case 8:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+$tag;
break;

case 9:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+$tag;
break;

case 10:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+S$tag
break;

case 11:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+$
break;

case 12:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+3
break;

return  $tag;

function

{

}

Klarheit weegen

tag;

O+$ta g;

berechneSekunden($tag, $stunden,  $minuten,  $sekunden)

return($tag*24*3600+
$stunden*3600+$minuten*60+$sekunden);

function

{

tageStundenMinutenSekundenAusSekun den(& $tage
&$stunden, &$minuten, &$sekunden)

/I zuerst sekunden
$minuten=floor($sekunden/60);
$sekunden=$sekunden%60;

/Inun

minuten und stunden

$stunden=floor($minuten/60);
$minuten=$minuten%60;

152
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/lund tage
$tage=floor($stunden/24);
$stunden=$stunden%24;

153

Auch hierwerdenzurachstdie Instanzariablendeklariert:

var
var
var
var
var
var
var
var
var
var

$startmonat;
$starttag;
$startstunde;
$startminute;
$startsekunde;
$landemonat;
$landetag;
$landestunde;
$landeminute;
$landesekunde;

Dannfolgt derKonstruktor:

function

}

Rakete($startmo  nat, $starttag, $startstunde,

$startminute,$s ta rt sekunde, $landemonat,
$landetag, $landestunde, $landeminute,
$landesekunde)

$this->startmona
$this->starttag=
$this->startstun
$this->startminu
$this->startseku
$this->landemona
$this->landetag=
$this->landestun
$this->landeminu
$this->landeseku

t= $sta rtm onat ;
$sta rt tag ;

de=$st art st unde;
te =$st art minute ;
nde=$star ts ekunde;
t= $l andenonat ;

$l andetag ;

de=%$la ndest unde;
te =$la ndeminute ;
nde=$| andesekunde;

Der Konstruktorist also eine”normale” Methode,derenNamendem Klassennameentspricht.Er
kann,wie jedeMethode Ubegabeparametetkzeptierenln unsereiRaketenklassést die Initialisie-
rungderinstanzariablenAufgabedesKonstruktorsDie SyntaxderimplementierunglesKonstruk-
torskennenwir ausdemEuro-Beispie(Kapitel 8.2.1).

Dannfolgt die Methodezur BerechnunglerFlugzeit:

function

berechneFlugzei t( &$flu gzei tT age,

&$flugzeitStunde n, &$flugzeitMinu te n,
&$flugzeitSekund  en)
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$starttag=Sthis- >t agel nMaonate n( $t his -> st ar tmonat, $t hi s- >st artt ag);
/I nun landetage ausrechnen
$landetag=$this- >t agel nMonate n( $t his ->la ndenonat, $t hi s- >la ndet ag);
$startzeitinSeku nden=$thi s- >ber echne Sekunden
($starttag,$th is- >start st unde, $t hi s- >st ar tmin ut e,
$this->startsek unde) ;
$landezeitinSeku nden=%$thi s- >ber echne Sekunden
($landetag,$th is- >l andest unde, $t hi s- >la ndemn ut e,
$this->landesek unde) ;
/I flugzeitinSekun den berechnen
$flugzeitSekunde n=$l andezei tl nSekunden-$ st ar tze it In Sekunden;
if($flugzeitSeku nden<0)
{
return  false;
}
$this->tageStund enMinuten SekundenAusSekunden($f lu gzei tT age,

$flugzeitStunden ., $flugzeitMinute n,
$flugzeitSekunde n) ;
return  true;

}

berechneFlugzertft seinerseitsveitereMethodenderKlasseauf. Der MethodenaufruinternerMe-
thodenerfolgt analogzum Zugriff auf die Instanzariablen.Dem Methodennamevird $this->
vorangestellt.

Auffallig ist, dassdie weiterenMethodender Raketenklassen Abb. 8.4 nicht dagestelltsind.
Der Grunddafur ist, dassEntwickler, die die Raketenklassautzenwollen, dieseMethodemnicht zu
kennenbrauchenDennwie die Berechnungler Flugzeitvon unsererKlassedurchgefihrt wird, ist
fur einenBenutzerderKlassenicht von BedeutungEr berbtigt nur dasErgebnis.Die in Abbildung
8.4 dagestellterMethodersind die SchnittstellederKlassedagestellt.

In andererobjektorientierterBprachenwie z.B. Java kannmansolcheMethodenkenntlichma-
chenunddadurchiede BenutzungauRerhallder Klasseselberverhindern Die Implementierungler
MethoderentsprichKapitel 7.3.3.

Nun zur BenutzungderKlasse:

Beispiel 8.4 Aufruf der Raleten-Klasse

<l--  raketenbeispiel 5 des Textes
Dateiname: raketen5.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Raketenbeispiel </title>
<?php
/[Funktionen einlesen
require_once("./klassen/Rakete.in c.php ");
?>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>

und die Landezeit ein.<br>
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Die Flugzeit wird berechnet.<br> <hr>
<?php
/I Wir pruefen nun ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")
{
Ilerster Aufruf  des Scripts  wir muessen das Eingabeformular
/lpraesentieren

echo "<form name='raketen2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Startmonat
</td>
<td>
<input type="text" name="startmonat" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Starttag
</td>
<td>
<input type="text" name="starttag" size=12>
</td>
</tr>

<tr>
<td>
Startzeit Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="startStunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Startzeit Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="startMinuten" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Startzeit Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="startSekunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
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Landemonat
</td>
<td>
<input type="text" name="landemonat"  size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landetag
</td>
<td>
<input type="text" name="landetag" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit  Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="landeStunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit  Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="landeMinuten" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit  Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="landeSekunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input  type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
}
else
{
$rakete=new Rakete($startmonat, $starttag, $startStunden,
$startMinuten, $startSekunden,

$landemonat,  $landetag,
$landeStunden, $landeMinuten,
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$landeSekunden);
if(!($rakete->berechneFlugzeit($f lugzei tTage ,
$flugzeitStunden, $flugzeitMinuten,
$flugzeitSekunden)))
{
echo "Landezeit vor Startzeit";
exit;
}
if($flugzeitTage==0)
{
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <pbr>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten  <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
else
{
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt: <br>"
"$flugzeitTage Tage <br>"
"$flugzeitStunden Stunden <br>"
"$flugzeitMinuten Minuten <br>"
"$flugzeitSekunden Sekunden <br>");
}
}
?>
</body>
</html>
In denZeilen
$rakete=new Rakete($startmo nat, $starttag, $startStunden,
$startMinuten, $startSekunden
$landemonat,  $landetag,
$landeStunden, $landeMinuten,
$landeSekunden);

wird ein RaketenobjekierzeugtDanachwird unserKonstruktoraufgerufenDer Konstruktorerhalt
als Ubegabeariablendie von denBenutzernm FormulareinggebenenNerte.An der Erzeugung
einesObjektsandertsichauchdann,wennein Konstruktoimplementiertst, eigentlichnichts.Esist
lediglich daraufzu achtendassdie Ubeigabeariablen die der Konstruktorerwartet,auchilbegeben
werden.

Danachrufenwir die BerechnungsmethoakesObjektsauf:

if(!($rakete->be re chneFlu gzei t( $f lug zeit Tage,
$flugzeitStunden ., SflugzeitMinute n,
$flugzeitSekunde n)))

echo "Landezeit vor Startzeit";
exit;
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Die MethodeberechneFlugzeiyibt true  zuriick, wenndie Berechnungerfolgreichwar (Startzeit
liegt vor Landezeit),im umgelehrtenFall wird false zurickgejeben.Dahertberpiifen wir in
einemif -StatementdenRickgabwert.

Die Ausgabeerfolgtdannwie in Kapitel 7.3.3.

An diesemBeispielzeigtsichzumersterMal die Starke derobjektorientierterEntwicklung.Die
BenutzemunsereiKlassemiissemur zwei Dingewissen:

Die ArgumentedesKonstruktors.

Die Signaturvon berechneFlugzeit.

8.3 Klassenmethoden

In der bisherigenDiskussionberbtigten wir immer ein Objekt, um Methodeneiner Klasseaus-
zufuhren(in obigenBeispielenmusstenwir erst Objekteder KlassenEurosoder Rakete mit dem
Schlisselvort new erzeugenerstdaraufhinkonntenwir die Methodender Klassennutzen).Es gibt
aberFalle, wo wir die MethodeneinerKlassenutzenwollen, aberein ObjektderKlassenicht unbe-
dingt braucher(diesist z.B.immerdannder Fall, wenneskeinelnstanzariablengibt).

Diesmacherwir unssofortaneinemBeispielklar. Betrachterwir Beispiel8.3erneutGanzper
fekt ist dieseBeispielimmernochnicht. Dennbei nahereBetrachtungenthalt die Implementierung
der Raketenklassdatumfunktionen Datumfunktionerkann man abersicherlichauchnochin an-
derenBereichemutzen,nicht nur bei der Berechnungler FlugzeiteinerRalete.EinfacheBeispiele
sind TerminkalendeoderProjektmanagementsysteme.

Wolltenwir in einerandererAnwendungaberdie bereitsprogrammierteatumfunktionemut-
zen,musstenwir jeweils eine RaketeninstanzrzeugenDiesist abernicht wirklich schon, weil Ra-
ketenz.B. mit Terminkalendermichtallzu viel gemeinsanmabenWir haberalsoeinenFehlerin der
Modellierung,die Datumfunktionerhabenin der Raketenklassaichtsverloren,sie getbreneigent-
lich in eineeigeneKlasse die dannvon der Raketen-Klassgenutztwerdenkann.

Eine LOsungist also, die Datumfunktionerin eine eigeneKlasseauszulagermund dieseKlasse
dannvon derRaketen-Klass@uszu nutzen Die Implementierungler Datumsklassest dannfolgen-
dermal3en:

Beispiel8.5 Die Datumklasse

<?php

class Datumfunktionen

/I datumsfunktionen

/[ Datei:Datumfunktionen.inc.php
/I Verzeichnis: klassen

{

function tagelnMonaten($monat, $tag)

switch($monat)
{
case 1:
$tag=%$tag; /lueberflussig, nur der Klarheit wegen
break;
case 2:
$tag=31+$tag;
break;
case 3:



BerndBlimelJJavascriptundphp

}

}

$tag=31+28+$tag;
break;

case 4:
$tag=31+28+31+$tag;
break;

case b5:
$tag=31+28+31+30+%tag;
break;

case 6:
$tag=31+28+31+30+31+$tag;
break;

case 7:
$tag=31+28+31+30+31+30+$tag;
break;

case 8:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+$tag;
break;

case 9:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+$tag;
break;

case 10:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+$tag
break;

case 11:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+%$
break;

case 12:
$tag=31+28+31+30+31+30+31+31+30+31+3
break;

return  $tag;

function

{

}

tag;

O+$ta g;

berechneSekunden($tag, $stunden,  $minuten,  $sekunden)

return($tag*24*3600+

function

{

$stunden*3600+$minuten*60+$sekunden);

tageStundenMinutenSekundenAusSekun den(& $tage ,
&$stunden,  &$minuten, &$sekunden)

/I zuerst sekunden
$minuten=floor($sekunden/60);
$sekunden=$sekunden%60;

/Inun

minuten und stunden

$stunden=floor($minuten/60);
$minuten=$minuten%60;

/lund

tage

$tage=floor($stunden/24);
$stunden=$stunden%24;
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DieseKlasseenthalt keinelnstanzariablenund keinenKonstruktor Sie entsprichim Wesentlichen
Beispiel7.21.EinzigerUnterschiedst, dassdie Klassemit

class Datumfunktionen

{

eingeleitetund mit einer zusatzlichenschliel3enderiKlammer beendetwird. Dies liegt aberdaran,
dassunsereKlasseDatumfunktionerwirklich nur Funktionenenttélt undkeinelnstanzariablen.
Fir solcheFalle gibt eseinealternatve Aufrufsyntax. Wir missenkein Objekt der Klassemit
demnew-Operatombilden,sonderrkdnnendie MethoderderKlassedirekt mit der SyntaxNameDer
Klasse::NameDerMethodrifrufen.DieszeigtBeispiel8.6.

Beispiel8.6 Aufruf der Datumklasse

<?php

require_once

("/usr/local/httpd/htdocs/neuesScrip t/php /klass en/Da tumfu nktion en.in c.php *);

class Rakete

{

/I Raketenklasse

/I Datei:Rakete2.inc.php

/I Verzeichnis: klassen
var $startmonat;
var $starttag;
var $startstunde;
var $startminute;
var $startsekunde;
var $landemonat;
var $landetag;
var $landestunde;
var $landeminute;
var $landesekunde;

/*

*

* Konstruktor

*

*

function Rakete($startmonat, $starttag, $startstunde,
$startminute, $startsekunde, $landemonat,
$landetag, $landestunde, $landeminute,
$landesekunde)

{

$this->startmonat=$startmonat;
$this->starttag=$starttag;
$this->startstunde=$startstunde;
$this->startminute=$startminute;
$this->startsekunde=$startsekunde ;
$this->landemonat=$landemonat;
$this->landetag=$landetag;
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$this->landestunde=$landestunde;
$this->landeminute=$landeminute;
$this->landesekunde=$landesekunde ;
}
function berechneFlugzeit(&$flugzeitTage,
&$flugzeitStunden, &$flugzeitMinuten,
&$flugzeitSekunden)
{
$starttag=Datumfunktionen::tageln Monate n($th is->s tartmo nat,$ this- >start tag);
/I nun landetage ausrechnen
$landetag=Datumfunktionen::tageln Monate n($th is->I andemonat,$ this- >lande tag);
$startzeitinSekunden=Datumfunktio nen::b erech neSekunden
($starttag,$this->startstunde, $this- >star tminut e,
$this->startsekunde);

$landezeitinSekunden=Datumfunktio nen::b erech neSekunden
($landetag, $this->landestunde, $this- >land eminut e,
$this->landesekunde);

/I flugzeitinSekunden berechnen

$flugzeitSekunden=$landezeitinSek unden- $star tzeit InSeku nden;

if($flugzeitSekunden<0)

{

return  false;

}

Datumfunktionen::tageStundenMinut enSeku ndenAusSek unden( $flug zeitT age,
$flugzeitStunden, $flugzeitMinuten,
$flugzeitSekunden);

return  true;

}
}
?>
In derZeile

$starttag=Datum  fun kt io nen: :ta geln Maaten ($ th is -> sta rt mmat,
$this->starttag)

seherwir einenbeispielhafterAufruf von Methodender Datumklasse.

Nunstelltsichnatirlich die FrageWarummacherwir dasiberhauptMankodnnteja aucheinfach
dasmit derKlasseweglasserundwie in Kapitel 7 vorgehenwo wir die Funktionenin eineeigene
Dateiausgelagettaberunddie FunktionerdannbenutzthabenWarvom Aufruf heraucheinfacher

weil wir NameDerKlassedannweglasserkonnen.
Esgibt allerdingsgute Griinde,Funktionenin Klassenzu kapseln:

Halt mansich an die Korvention,als Namender Datei, in der eine Klasseabgespeichelist,
denKlassennamenu wahlen,ist ausdemFunktionsaufruf ersichtlich,in welcherDateieine

Funktionabgespeicherst.

Der wichtigsteGrundallerdingsist der NamensraumJeder~unktionsnamelarfin einerphp-
Anwendungnur einmalvorkommen.Bei groRenrAnwendungengie in viele Dateienaufgeteilt

1%perKlassenameind damitder Dateinamdst im Aufruf enthalten.
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sind und auchnochvon mehrererEntwicklernrealisiertwerden,ist dies nicht ganzeinfach.
Bei der Nutzungvon Klassenfallt dieseEinschankungweg. Hier gilt: JederFunktionsname
darfin einerphp-Klassenur einmalvorkommen.Selbigesgilt Ubrigensauchfur Variablen.

In wirklich objektorientiertefiProgrammiersprachdwie z.B. Java) misserKlassenmethodemeson-
dersgelennzeichnetverden.Diesist in php,wie Sie gesehemabennicht derFall. phpentscheidet
anhandlesAufrufs, ob essichumeineKlassen-pderObjektmethodéandeltFolgendeRealisierung
funktioniertin phpnamlichauch:

Beispiel8.7 AlternativerAufruf der Datumklasse

<?php
require_once("/usr/local/httpd/htdoc s/neu esScri pt/ph p/kla ssen/D atumf unkti onen.i nc.ph p
class Rakete
{
/I Raketenklasse
/I Datei:Rakete.inc.php
/I Verzeichnis: klassen
var $startmonat;
var $starttag;
var $startstunde;
var $startminute;
var $startsekunde;
var $landemonat;
var $landetag;
var $landestunde;
var $landeminute;
var $landesekunde;

/*

Konstruktor

*

*

function Rakete($startmonat, $starttag, $startstunde,
$startminute, $startsekunde, $landemonat,
$landetag, $landestunde, $landeminute,
$landesekunde)

$this->startmonat=$startmonat;
$this->starttag=3$starttag;
$this->startstunde=$startstunde;
$this->startminute=$startminute;
$this->startsekunde=$startsekunde ;
$this->landemonat=$landemonat;
$this->landetag=$landetag;
$this->landestunde=$landestunde;
$this->landeminute=$landeminute;
$this->landesekunde=%$landesekunde ;

}

function berechneFlugzeit(&$flugzeitTage,
&$flugzeitStunden, &$flugzeitMinuten,
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&$flugzeitSekunden)
{
$datum=new Datumfunktionen();
$starttag=$datum->tagelnMonaten($ this-> start monat,$this ->sta rttag );
/I nun landetage ausrechnen
$landetag=$datum->tagelnMonaten($ this-> lande monat ,$this ->lan detag );
$startzeitinSekunden=$datum->bere chneSe kunde n
($starttag,$this->startstunde, $this- >star tminut e,
$this->startsekunde);
$landezeitinSekunden=$datum->bere chneSe kunde n
($landetag, $this->landestunde, $this- >land eminut e,
$this->landesekunde);
Il flugzeitinSekunden berechnen
$flugzeitSekunden=3$landezeitinSek unden- $star tzeit InSeku nden;
if($flugzeitSekunden<0)
{
return  false;
}
$datum->tageStundenMinutenSekunde nAusSekunde n($fl ugzeit Tage,
$flugzeitStunden, $flugzeitMinuten,
$flugzeitSekunden);
return  true;
}
}
?>

Wir kdnnenalsoauchein DatumobjekterzeugenDanachsind die Methodender Klasseals Objekt-
methodemutzbar Soetwasgehtin andererobjektorientierteiProgrammiersprachenicht.

Aufgabe8.1 ErstellenSieeineobjektorientiertddsungzuAufgabe7.1.

Aufgabe8.2 ErstellenSieeineobjektorientiertddsungzuAufgabe7.2.

8.4 Klassenund Objekte in JavaScript

Klassenund ausihnenabgeleitetéObjektein JavaScriptbestehemwie in jederandererobjektorien-
tierten ProgrammiersprachauchausDatenund Funktionen.Die Datenktnnen,wie auchin php,

beliebigenTyps sein (auchwieder selbstObjekte).In JavaScriptwerdendie DatenEigenschaften
(Propertiespenanntdie FunktioneneinesObjektsheiRerwie in phpMethoden.

Von JavaScript zur Verfiigung gestellteObjekte

DasfurdenJavaScript-Entwicklemit Abstandwichtigsteim Umgangmit JavaScript-Objektetist die
Nutzungdervon JavaScriptzur VerfugunggestelltenObjekte.Hierbeihandeltessichim Einzelnen
um:

Objekte die dasEntwideln von JavaScript-Anwenduieg erleichtern: In JavaScriptexistiert
beispielsweisein Date-ObjekzumArbeitenmit demDatumoderein String-Objektzur String-
bearbeitungDieseObjektemiissenwie in php,auslhrenKlassenerzeugtverdenWie in php
geschiehtliesmit demnew-Kommando.
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Interaktion mit demBrowserJedeswichtige html-Elementwird in JaraScriptdurchein Ob-

jekt repasentiertSoist z.B. jedeshtml-Formular( form -Tag)mit einemJavaScript-Objekt
verlunden.Uber die Methodenund Eigenschaftemer denhtml-Elementerzugeordnete®b-

jekte lassensich html-Seitendynamischverandern.Eines dieserObjekte habenwir bereits
kennengelerntDasdocument -ObjektrepiasentiertdenInhalt einesBrowserFenstergoder
Frames)Mittels der Methodewrite() = desdocument -Objektkdnnenwir von JaraScript
ausin dasBrowserFensteischreibenDasdocument -Objektverfiigt daiberhinausiberEi-

genschafterfinstanzariablen)wie URL (die URL der daigestelltenSeite)oderlastModi ed

(dasDatumderletztenAnderungdesim BrowserFenstedagestellterDokuments)die beider
html-Programmierunginnvoll einzusetzesind.SolcheObjektemiissemichterzeugtverden.
Siewerdenvom Browsererzeugundstehereur Verfiigung.

DieseObjekteund ihr Einsatzin der praktischenlasaScript-Entwicklungverdenin denfolgenden
Kapitelneingehendesprochen.

Aufruf von Objekt-Methoden und Ansprechenvon Objekt-Properties

Durch dasbereitserlernteArbeiten mit demdocument -Objekt? wissenwir auch,wie Methoden
der Objekteaufgeruferwerden.Dies geschiehtdurch den Objekt-NamenginenPunkt(.) und den
NamenderMethode wie z.B.in

document.write ("Der Betrag in Euro: " + euro + "<br>");

In JavaScriptist alsoder Punkt(.) das,wasin phpderPfeil (- ). ist!3
Objekt-Eigenschaftewerdenauf identischéMeiseangesprocherAuch hier wird der Nameder
EigenschafmittelseinesPunkteq.) andenObjektnamerangeschlossen.

Erstellung eigenerObjekte

Die ProgrammierungigenerObjektehatin Client-SideJavaScriptmeinesErachtensichtdie gro3e
Bedeutungdain html-Dateiereingebettet&criptsmeistenslochnicht sogroReAnwendungersind,
dasssie einerwohliberlgten Objektstruktubedirfen. Anderskanndiessein,wennJavaScriptser
verseitigzur ImplementierungyroRererAnwendungergenutziwird.

SenerseitigedavaScriptwird jedochvondenwenigsterhttp-Serernuntersiitztundist hierauch
nicht Thema.Daherwerdeich auf dieseThematiknichtweitereingehen.

StatischeMethoden, Klassenmethoden

Wie in php, gibt esauchin JasaScriptFalle, wo wir die MethodeneinerKlassenutzenwollen, aber
ein ObjektderKlassenichtunbedingbrauchendiesist z.B.immerdannderFall, wennkeineEigen-
schafterberbtigt werden) DieseKlassenmethodeheiRenin JavaScript* statischeviethoden(eng|.
static).

KlassenmethodefoderstatischéMethoder®) werdenin JazaScriptvermittelsder Notation:

H1sonsthattenwir dasdocument -Objektja auchnicht soohneweiteresbenutzerkénnen.

2auchwennlhnenbis hierhinnichtklar war, dassSie soschwierigeSachergemachhabenwie von JavaScriptbereit-
gestellteObjektezu nutzen.

Der Punktwar in php namlich bereitsdurch die Stringwerkettungbelegt, in JavaScriptverkettetja der +-Operator
Strings.

4wie tibrigensauchin Java.

51ch werdevon nunanbeideBezeichnungebenutzen.
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NameDerKlasse. Nameler Meh ode

aufgerufenAuch diesist andersalsin php,wo ja der::-Operatomgenutziwird.

Ebengllsim Unterschiedu phpkdnnenwir KlassenmethodemnichtalsMethodervonausdieser
KlasseerzeugteObjekteaufrufen Diesliegt darandasKlassenmethoden JavaScriptausdiicklich
als solchegekennzeichnesind. Ob eine Methodeeine Klassenmethodést, mussder JavaScript-
Dokumentatiorentnommerwerden.Klassenmethodesind dort als static ~ gekennzeichnetvgl.
Abb. 8.5).

Das Schliisselwort static sagt, dass diese
Methode eine Klassenmethode ist.

Abbildung8.5: ErkennungstatischeMethoden

Betrachterwir nunals Beispieldie JavaScriptinterneKlasseMath. In Math sind die mathemati-
schenFunktionengdie JavaScriptuntersiitzt, zusammengasst.Nehmenwir nunan,wir wollten die
WurzeleinerZahl berechnenBeispiel8.8 zeigteinemoglicheL dsung:

Beispiel8.8 Nutzungstatisher Methoderin JavaScript

<l-- Programm zur Demonstration statischer Methoden
Dateiname:  matheRichtig.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Statische Methoden</title>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">

var eingabe;
var ergebnis;

eingabe = parseFloat(prompt("Bitte geben Sie die Zahl ein, "+
"deren Wurzel Sie wissen wollen!", ");
ergebnis = Math.sqrt(eingabe);
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document.write("Die Wurzel ist: " + ergebnis + "<BR>");
</script>
</body>
</html>

Die Zeile
ergebnis=Math.sq rt (e in gabe) ;

zeigt den Aufruf der statischerMethode.Wie obenbeschriebererfolgt dies, indemwir zurachst
den Namender Klasse(Math), dannden Punkt (.) und dannden Namender statischerMethode
(sqrt) schreibenBeispiel8.8 zeigtdatiberhinausgassFunktions-und damitauchMethodenaufrufe
schachtelbasind:

eingabe=parseFlo at (p ro mpt(" Bitt e geben Sie die Zzahl ein, "+
"deren Wurzel Sie wissen wollen!", ");

Die Abarbeitungerfolgtvon innennachauf3en.
Abb. 8.6 zeigteinenbeispielhafteriProgrammlauf.

Abbildung8.6: Ein- und Ausgabervon Beispiel8.8

Wollten wir hingegenein Objektvom Typ Math erzeugemnund dannsqrtals Objektmethodeut-
zen,wirdesichunserProgrammn folgendenVeiseandern:

Beispiel8.9 Statistier Methoderals Objektmethodem JavaScript

<l-- Programm zur Demonstration statischer Methoden 2
Dateiname:  matheFalsch.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Statische Methoden</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var matheObijekt;
matheObjekt = new Math();
var eingabe;
var ergebnis;

eingabe = parseFloat(prompt("Bitte geben Sie die Zahl ein, "+
"deren Wurzel Sie wissen wollen!"));
ergebnis = matheObjekt.sqgrt(eingabe);

document.write("Die Wurzel ist: " + ergebnis + "<BR>");
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</script>
</body>
</html>

In php wirde dasfunktionieren,in JavaScriptgehtdasnicht. Beispiel 8.9 fuhrt zu derin Abb. 8.7
dagestellter-ehlermeldung.

Abbildung8.7: Fehlermeldungon Beispiel8.9



Kapitel 9

JavaScript-Objekte und das
Event-Modell

9.1 DasWindow-Objekt und die Objekthierar chie

DasBrowserFensterin demdie html-Seite die denJavaScript-Codeenttalt, daigestelltwird, wird
durcheinwindow-Objektrepisentiert.

Daswindow-Objekt verfugt iber Methodenwie prompt() (habenwir ja bereitskennengelernt)
oderalert()undcon rm() (werdenim folgenderbesprochen).

Dariiberhinaushatdaswindowv-ObjektEigenschafterdie sichvon JavaScriptaussteuerriassen.
Dazugelbrt die Statuszeilgstatus-Eigenschaftilie URL, die geradedagestelltwird (location)oder
die URL'sderSeitendie bis jetzt dagestelltwurden(history).

In Wirklichkeit sind sogaralle anderenJavaScript-html-ObjekteentwederselbstEigenschaften
deswindow-ObjektsoderEigenschaftemon Eigenschaftedeswindow-Objekts(auchdasdocument-
Objekt,welcheswir bereitsofter zum Schreiberin dasBrowserFensteibenutzthaben).

Daswindow-Obijektist die Wurzel (root) der JaraScript-Objekt-Hieratde. Abb. 9.1 zeigteinen
AuszugausderJavaScript-Objekt-Hierarchidie dortdaigestellterObjektewerdenin denfolgenden
Kapitelnbesprochen.

Window

ment ]

location
links images

Abbildung9.1: Die JavaScript-Klassen-Hierarchie

navigator

Abb. 9.1ist folgendermal3enu lesen:Dasform-Objektist beinhaltem document-Objekidies
wiederumist Teil deswindow-Objekts.

168
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BenutzerInteraktion mittels deswindow-Objekts

Daswindow-Objektverfugt iberdrei Methodenmittelsdereresmit demBenutzelinteragiererkann.
Die erste(prompt())haberwir bereitskennengelernprompt()offneteineigenes-ensteoberhalldes
BrowserFenstersDas Fensterenthalt 2 Bereiche:lm erstenBereichwird eine Meldungdagestellt
(ersterParameteron prompt()),im zweitenBereichkannder BenutzelEingabertatigen(derzweite
Parameteron prompt()ist eineVorgabeim Eingabefeld).

con rm() erwartetvom Benutzereine Bestitigung.Der einzigeParametewvon con rm() ist eine
Meldung,dieim voncon rm() aufgespannteRenstedaigestelltwird. Der Benutzetkannmit einem
OK-Buttonbesttigen(con rm() liefert danntruezuriick) odermit einem“Cancel-Button"abbrechen
(con rm() liefert falsezuriick).

alert() gibt ein Fenstemit einemHinweis aus.Das Fensterkann mittels einesOK-Buttonsge-
schlossenverden.

Die von prompt() und con rm() gedffneten Fenstersind modal. Dies bedeutet,der laufende
JavaScript-Codewird angehaltenbis der BenutzerseineEingabegettigt hat. Das Programmist
geblockt.alert() hingegenblockiertdasProgrammicht.

Beispiel9.1 zeigteineziemlichunsinnigeNutzungdieserMethoden.

Beispiel9.1 Window-Objekt]nteraktion

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<l-- Programm zur Demonstration der window-Interaktion
Dateiname:  windowInteraktion.htm| -->
<html>
<head>
<title>window-Interaktion</title>
</head>
<body>
<script language="JavaScript">
var confirmMessage="Wollen Sie wirklich?";
var alertMessage="Nun ist's passiert!";
var promptMessage="Eingeben, egal was!";
var eingabe;
var entscheidung;
entscheidung=confirm(confirmMessage);
if  (entscheidung)

{
}

else

{
}

alert(alertMessage)
</script>
</body>
</html>

document.write("Sie haben OK geclickt!");

document.write("Sie haben Cancel geclickt!");

Diesfuhrtzuderin Abb. 9.2 gezeigterDarstellung:
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Abbildung9.2: Interaktionsmethodedeswindow-Objekts

Die Nutzungderprompt-Methoderlauterach nichtmehr wir habersieja nunoft genugbespro-
chen.con rm entsprichim Wesentlichemprompt,dereinzigeUnterschiedst, dasswir denWertden
con rm zuriickgibt, nicht frei wahlenkonnert. Wenndie OK-Schalt achebettigt wird, gibt con-
rm truezuriick, bei Betatigungder Cancel-Schaltaché false.con rm ist alsodie richtige Wahl fur
Nachfragerim Stil von: ,Wollen Siedaswirklich tun? . In Abhangigleit vom VerhalterdesNutzers
kanndasProgrammdannreagierenStandardbeispidiierfir ist dasZuriicksetzervon Formularen.
Wie Sie ja wissen,gibt esdort die Moglichkeit, reset-Buttongzu erzeugendie, wenn Sie geclickt
werden,alle input-Felderauf den Standardwer{im Normalfall ungefillt) zuricksetzenGeradebei
groRenFormularenist esganznett,dasProgramnnochmal nachfragerzu lassenpob dasLdschen
aller Formularfeldemvirklich beabsichtigist und,wennderBenutzerrschrecktneint,,liebernicht’,
die Felderauchgetflllt zulassencon rm() wird dahemeistim Zusammenhanmit if benutzt.

In Beispiel9.1wird als Text ausggebenwelchenButtonderBenutzeibettigt hat.

alertblendetwie mansieht,einfacheineNachrichtauf, die mandann“wegclicken” muss.

ErstaunlichanBeispiel9.1(undeigentlichauchandenvorhegegangenemutzungervon prompt(),
con rm(), alert() und document.write()st, dasswir denNamendeswindow-Objektesnicht voran-
stellenmiissen.Sie habenja in Kapitel 8 gelernt,dassder Aufruf einer MethodeeinesObjektsin
JavaScriptmittels Objektname Punkt, Methodennamerfolgt. Dies ist hier ja nicht der Fall. Der
Grund,dassder CodeausBeispiel9.1 dennocHunktioniertist einfach,dassJaraScriptautomatisch,
sofernkein Nameeineswindow-Objektsanggeberist, denNamendesaktuellenFenstersoranstellt.
Der NamedesaktuellenFenstersst einfachwindow. Wir kdnnendiesin unsererProgrammeraber
auchselbertun. Beispiel9.1ist aquivalentzu 9.2:

Beispiel 9.2 Window-Objekt)nteraktion mit Refeenzdeswindow

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<l-- Programm zur Demonstration der window-Interaktion
Dateiname:  windowlinteraktion2.html /-->

<html>

<head>

<title>window-Interaktion</title>

</head>

siehtmanauchamfehlenderEingabefeld.
2Ein echterTransferist, wennSiesichiiberlgen,waswohl bei Browsernmit deutscheBpracheinstellungassiert-).
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<body>
<script language="JavaScript">
var confirmMessage="Wollen Sie wirklich?";
var alertMessage="Nun ist's passiert!";
var promptMessage="Eingeben, egal was!";

var eingabe;
var entscheidung;

eingabe=window.prompt(promptMessage," ");
entscheidung=window.confirm(confirmMe ssage) ;
if (entscheidung)
{
window.document.write("Sie haben OK geclickt!");
}
else
{
window.document.write("Sie haben Cancel geclickt!);

window.alert(alertMessage)
</script>
</body>
</html>

In Beispiel 9.2 habenwir allen Methodenaufrufereine explizite Referenzdesaktuellenwindow-
Objektshinzugetigt. JavaScripterkennt,dasdn allenMethoden-AufruferiReferenzemufeinwindow-
Objektexistierenundfiigt daherselbstkeinemehrhinzu.

Ubrigenssindalle bisherkennengelernteRunktionenparselnt(oderparseFloat(Methoderdes
window-Objekts.An Beispiel9.2 erkennenwir auch,wie wir Methodenvon Objekt-Eigenschaften
(gemeintist: Objekte, die Teil andereObjektesind,vgl. Abb. 9.1) einesObjektsansprechekdnnen.
Diesgeschieheinfachmittelsder Syntax:

Objektname.Obje  ktn ame. Meh odenname()

In Beispiel 9.2 sehenwir dies anhandder Nutzungder write-Methodedes document-Objektsles
Windows-Objekts

window.document .wr it e("Sie haben OK geclickt!");

Daswindow-Objektenttalt DariberhinausMethodenumweitereBrowserfensteru dffnenoder
bestehendBrowserfensteru schlieRef. JavaScripterlaubtunsz.B. auch,in neugedffneteweitere
Browserfensteru schreibenWir miussennur denNamendesFenstersvissen(eine Referenzzum
FenstehabenlJundkdnnendannvermittels

Fenstername.doc ument.w ri te ()
in diesed~ensteischreibenBeispiel9.3 zeigtdies!
Beispiel9.3 Window-ObjektOffneneinesneuenFenstes

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<l-- Programm zur Oeffnen eines neuen Fensters

3Auch daseigeneFenstekannmanmit JavaScriptschlieBenauchwenndasnicht ganzsosinnvoll ist.
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Dateiname:  windowOpen.html  //-->
<htmlI>
<head>
<title>Neues
</head>
<body>

Fenster&ouml;ffner</title>

<p>

Ein neues Fenster wird ge&ouml;ffnet!

</p>
<script language="JavaScript">

var neuesFenster=window.open("", "neu");
neuesFenster.document.write("<htm 1>");
neuesFenster.document.write("<hea da>");
neuesFenster.document.write("<tit le>Neu es Fenster</title>");
neuesFenster.document.write("</he ad>");
neuesFenster.document.write("<bod y>");
neuesFenster.document.write("<h2> Zu schreibender Text!  </h2>"),
neuesFenster.document.write("<p> Zweite Zeile </p>");
neuesFenster.document.write("</bo dy>");
neuesFenster.document.write("</ht mi>");
</script>
</body>
</html>

Diesfuhrtzuderin Abb. 9.3 gezeigterDarstellung:

URL des erzeugten Fensters bleibt leer

Abbildung9.3: OffneneinesneuenFensters

In derZeile
var neuesFenster=win dow.open( " , "neu");

wird eineneues~enstergedffnet. Eine Referenawird der VariableneuesFensteaugeviesen.Varia-
blen kdnnenalso nicht nur Stringsund Zahlen,sondernauchkompliziertereDinge, wie Objekte,
enthalten.

Die Methodeopen()desWindow-Objektsoffnet alsoein neues-ensterDieseMethodeerwartet
mindestengwei UbeigabeparametebDer ersteist unserentall leer (repfasentierdurch*”). Als er
sterParametekdnnteeineURL anggebenwerden Der BrowserwiirdedanndieseURL in dasneue
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Fenstetaden.Der zweite Parameteist derNamedesFenstersWir kénntennochweitereUbegabe-
parameteangebengie sichdannauf dasAusseherlesFenstersuswirlenwiirderf.
Uberdie VariableneuesFenst&®nnenwir dasFenstemunansprechen:

neuesFenster.do cument. writ e(" <html>") ;
neuesFenster.do cument. writ e(" <head>") ;

Selbsterstindlich musshtml in das neueFenstergeschrieberwerden.Das URL-Feld desneuen
Fensterdleibt, wie auchin Abb. 9.3sichtbarleer.

Dieses,Featuré sollte manmeinerAnsichtnachsehrvorsichtigbehandelnJedesheueFenster
nimmtPlatzaufdemWorkspacealerBenutzemweg. DiesmachtdenBildschirminhaltfiir die Benutzer
schnellsehrunibersichtlich.In Kapitel ??werdeich im Zusammenhangit demnavigatorObjekt
einesinnvolle Anwendungvorstellen.

Nebendenbisherbehandeltegibt esweitereEigenschaftenind Methodendeswindow-Objekts.
Teilweisewerdensie in folgendenKapitelnim Zusammenhangit denanderendenBrowsersteu-
erndenJavaScript-Objektemesprocherkir die restlicherverweiseich auf die Dokumentation.

9.2 Dasdocument-Objekt

Dasdocument-Objektepiasentiertden SchreibbereicliesBrowserFenstersSeinewichtigsteMe-
thodeist die write()-Methode Wir habendie write()-Methodeschonsehrhau g angevendet,sodass
sicheineweitereDiskussiorhier eriibrigt.

Nebenderwrite()-Methodeexistiert einewriteln()-Methodewriteln() fligt einenZeilenvorschub
an.Diesist, wennwir html schreibennurbedingtsinnvoll, daZeilernvorschilbevon Browsernjaigno-
riert werdenMan kannin JavaScriptallerdingsauchnicht-html-Dokumentg€z.B. Ascii-Dokumente)
offnen. Dannwird die writeln()-Methodewiedersinnvoll.

Daneberenttalt dasdocument-ObjekeinigeganznitzlicheEigenschafterg.B:

lastModi ed: Enthalt dasDatumderletztenAnderung.

URL: Enthalt denURL desDokuments.

title: Enthalt denTitel desDokumentgText zwischendenititle¢, undj/title¢, Tags.
referrer: Der URL der Seitevon derderBenutzerkam.

bgColor fgColor, linkColor, alinkColor: Fir dasDokumenteingestelltd=arben.

Beispiel 9.4 zeigt densinrnvollen Einsatzder EigenschaflastModi ed. Wir wollen dasDatumder
leztenAnderungin alle DateieneinerWeb-SiteaufnenmenDarilberhinauswird hier die Benutzung
von nichtvom BrowsererstelltenObjektenam Beispieldesdate-ObjektglemonstriertDie Funktion
zum Ermitteln desDatumsder letzten Anderungwird in eine eigeneDatei ausgelagertSo kdnnen
wir dieseFunktionfur alle Seitenunserednternet-Auftrittsnutzen Zunachstalsodie html-Datei:

Beispiel9.4 document-ObjekDatumder letztenAnderung
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD  HTML 4.0//EN">

<l-- Programm zur Darstellung des Datums
der letzten Aenderung

47 B. Hohe,Breite,welcheBedienleistereingeblendetverden
SIstja auchklar, dasneueFenstestelltkeineURL da.
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Dateiname: letzteAenderung.html /[-->
<html>
<head>
<title>Datum letzte  &Auml;nderung</titie>
</head>
<body>
<p>
Dieses Dokument enth&auml;lt irgendeinen Text!
</p>
<font size=2>
<p align="right">
<script language="JavaScript"
src="./javascript/datumLetzteAender ung.j s">
</script>
</body>
</html>

NunderJavaScript-Codén seinerDatei:

Beispiel9.5 document-ObjekDatumder letztenAnderunglavaScript-Code

/[ Dateiname: datumlLetzteAenderung.js

var dateChanged=new Date(document.lastModified);

var day = dateChanged.getDate();

var month = germanMonth(dateChanged.getMonth()) ;
var year = dateChanged.getFullYear();

document.write("Datum der letzten &Auml;nderung: ");
document.write(day + " " + month + ". " + year);

function germanMonth(monthAsInteger)

{ if  (monthAsinteger == 0)

{ return  "Jan",

i}f (monthAsinteger == 1)
return  "Feb";

i}f (monthAsinteger == 2)
return  "M&auml;r";

?f (monthAsinteger == 3)
return  "Apr";

?f (monthAsinteger == 4)
return  "Mai";

}

if  (monthAsinteger == 5)
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return "Jun";

?f (monthAsinteger == 6)
return  "Jul”;

i}f (monthAslInteger == 7)
return  "Aug",

i}f (monthAsinteger == 8)
return  "Sep”;

%f (monthAsinteger == 9)
return  "Okt";

?f (monthAsinteger == 10)
return ~ "Nov";

i}f (monthAsinteger == 11)
return "Dez";

}

DasDatumder letztenAnderungist im Attribut lastModi ed desdocument-Objektabgespeichert.
Also wird esmit

document.lastMo  dif ie d

angesprochemasDatumwird allerdingsm amerikanischeformat(dd/mm/yyyy)vorgehaltenUm
eine, sclbné¢ Ausgabezuerhaltenmiisserwir esalsoumformatierenHierfur bietesichdie Nutzung
desdate-Objektan.

Zunachstwird ausdem String, dendocument.lastModi edzuriickgibt, ein Date-Objekterzeugt.
Wie bereitsdagestelltwerdenneueObjektemit demSchiisselvort new() ausihrenKlassenerzeugt.
Dem Konstruktorwird dasDatum,zu dem das Objekt erzeugtwerdensoll, als String ibegeben.
Nun kdnnendie Methodender Date-Klassesingesetziverden.getDate()gibt den Tag der letzten
Anderungzuriick, getMonth()denMonatund getFull Year() dasJahr(4-stellig). Wie immerwerden
die Methodender ObjektevermittelseinesPunktesandenObjektnamerangeschlossen.

Zur “schonen” Darstellungdes Monatsdient die Funktion germanMonth() getMonth() liefert
denMonatalsZahl zwischen0 und 11 zuriick, germanMonth(Wwandeltdiesdurcheine Abfolge von
if -Anweisungenn denNamendesMonatsum (vgl. Abb. 9.4).

9.3 Event-Handler

BislangwurdeJavaScript-Codén html-Seitergenaudannausgefihrt, wennderBrowserim <body> -
Teil aufden<script  language= Javasc ri pt >-TaggestoReist. Der JavaScript-Codestartet
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Abbildung9.4: Letzte Anderungeineshtml-Dokuments

alsoohnelnteraktionmit demBenutzerDer Benutzekannauchnicht entscheidenyelcherTeil des
Codesausgeifihrt wird.

Verglichenmit heutigenOber achenjst dies“Technikvon gestern”.VergegenwartigenSie sich
Ihre Umgehensweismit RechnernWennein Computemit einergra schenOber achestartetwar
tetdasBetriebssystemachlhrer Anmeldungauf eine Aktion lhrerseits Sie starterz.B. ein Textver
arbeitungsprogramndiestun Sie z.B. dadurchdassSie auf daslcon desProgrammsklicken. Nach
demStartderTextverarbeitungvartetdasProgrammaufweitereEingabervonlhnen.Sieklickenz.B.
auf dasOffnen-Icon,um eine Dateizu laden.Daraufhinfiihrt die Textverarbeitungienzugelrigen
Codeausund prasentierthneneineDatei-Offnungsbox.

Bei jederAktion Ihrerseitswird ein Event (Ereignis)ausgebst. Dannwird der zu diesemEvent
gelbrigeCodedurchgefihrt. Dieselbevl dglichkeit bietetauchdie clientseitigehtml-JaraScript-Kombination.

html stelltgra schelnteraktionselementgereit.Diessindz.B. Links, aufdie die Benutzerclicken
kdnnenund damitdenBrowserveranlassergineneueSeitezu laden.Dies sind aberauchEingabe-
felderoderButtonin FormularenAbb. 9.5 zeigteineAuswahl gra scherhtml-Interaktionselmente
Die Benutzekdnnerhierin denTextfeldernEingabemmacherundButtonklicken,umBerechnungen
zu starten.

Eine Losungzu Abb. 9.5 konnenwir derzeitnurin phprealisierenphp kannabernur auf einen
Eventreagiererf, namlichdann,wenndie Seitetibertragemwird. DiesbringtaberNachteilemit sich:

Wennder Benutzereine Fehleingabeatigt, z.B. in Beispiel 9.5 als Operanderkeine Zahlen
eingibt, fallt dieserstnachder Ubertragungan den Sener auf. Das php-Scriptauf dem Ser
ver mussalsoeineFehlerseiteerzeugerund an denBrowserdesBenutzersurickilbertragen.
Die korrektenEingabensolltenwiederdort erscheinenwo der Benutzersie eingetragerhat.
Zusatzlich musseine Meldung erzeugtwerden,die den Fehlerbeschreibund sagt,wie man
esim zweitenAnlauf bessemacherkdnnte.So etwasist nicht ganzsoeinfachzu realisieren,
belastetdasNetz und erzeugtfiir den Benutzerunmtige Wartezeiten Besserist, die Uber
prifungenin JavaScriptauf demClient zu macherunddie Inhalteder Feldererstdannanden
Sener zu Ubertragenwennsie plausibelsind.

Eingabekntrollen konnenerst ganz zum Schlussdurchgefihrt werden,wenn der Benutzer
alle seineEingabengeftigt hat. Besserware, nachjeder Eingabegleich auf Korrektheitzu
Uberpiifen.

5Was so strenggenommeauchnicht stimmt, php ist eine senerseitigeAnwendungund reagiertclientseitigauf gar
keinenEvent. Durch clicken einesSubmit-Buttonwird der Browserangaviesen,die Inhaltederhtml-Seitezum Sener zu
UibertragenWir kdnnenesdannso einrichten,dassein php-Programndie Eingabender Benutzererhalt und weitenerar
beitet.
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——

Eingabemdglichkeiten

-

——
[

"Klick"-Mdglichkeiten

Abbildung9.5: Eventsin JazaScript

Allerdings kdnnenwir mit unserembisherigenWissennicht feststellen,ob und wann der Benut-
zer die gra schen Interaktionselementbedient.Um dieserProblematikabzuhelfen besitzenalle
gra schenhtml-Interaktionseleméa Event-HandlerausdenenherauslaraScript-Codeausgeifihrt
werdenkann.Dies werdenwir in denfolgendenKapiteln besprechenEvent-Handlelbesitzeneine
weitereBesonderheitAus Event-Handlerrdarf document.write(hicht benutztwerden Diesleuch-
tet aberauchein, dader Browserdie Seitebereitsvollstandigdagestellthat’, wennBenutzerEvents
ausbsenkonnen Eswarealsovollig unklar wohin document.write(schreibersollte.

9.4 Daslink-Objekt

Beginnenwollen wir mit Event-HandlerndesLink-Objekts. Dies ist zwar nicht daswichtigsteal-
ler Beispiele Formulaiiberpiifungenspielenm.E. einewichtigereRolle, jedochkannmansich das
Verhaltenvon Event-HandlerramLink-Objekt gut veranschaulichen.

JedetLink in einerhtml-Dateiwird von JavaScriptals Objektbehandeltindkannvon JaraScript
angesprochewerden Fur dasLink-Objekt sindu.a.folgendeEvent-Handlede niert:

onMouseOer.
onMouseOut.
onClick.

onMouseOer wird ausgebst, wennderBenutzedie MausaufdenLink bevegt, onMouseOutwenn
die Mausvom Link wegbewvegt wird, onClick, wennderBenutzeraufdenLink klickt. Beginnenwir
mit einemBeispielzur NutzungdesonMouseOer Event-Handlers.

"Unteranderenhater dasEnd-Tag</html> bereitsberabeitet
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Beispiel 9.6 Demonstation desonMouseOveEvent-Handles

<l-- Programm zur Demonstration des onMouseOver
Event-Handlers
Dateiname: additionl.html /1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>On Mouse Over</title>
</head>
<body>
<a href="www.fh-bochum.de" onMouseOver=

"prompt('Geben Sie etwas ein!|")">
Zur Fachhochschule  Bochum
</a>
</body>
</html>

Ein Event-Handlewird alsoin dasentprechendbtml-Tagaufgenommen:

<a href="www.fh-bo chumd e" onMouseOver=
"prompt(‘Geben Sie etwas ein!',")">

Die Aktionen, die ausgefihrt werdensollen,wenndasEreignis(Event) desEvent-Handlergintritt,
werdenan diesennacheinemGleichheitszeicheangeschlossetsie werdenin Anfilhrungszeichen
eingeschlossemeachterSie,dasswir hier, dadie gesamtgorompt-Methoden Anfilhrungszeichen
steht,innerhalbvon prompt Hochkommatabenutzenmiissen.In Beispiel 9.6 wird also jedesmal,
wennder Benutzerdie Maus auf denLink fiihrt, ein Eingabefenstegebffnet, in dem“GebenSie
irgendvasein!” steht.Abb. 9.6 zeigtdies.

Ansicht beim Aufruf Wenn die Maus auf den Link gefihrt wird

Abbildung9.6: DeronMouseOer-EventdesLink-Objekts

Die Aktionen einesEvent-HandlerkonnenbeliebigeJavaScript-kommandos;Methodenoder
Funktionen(natirlich auchselbstgeschriebensgin.
Als nachstesBeispielbetrachtenwvir denonClick Event-Handler:

Beispiel 9.7 Demonstation desonClick Event-Handles desLink-Objekts

<l-- Programm zur Demonstration des onClick
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Event-Handlers

Dateiname:  linkOnClick.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>

<title>On Click  Event</title>
<script language="JavaScript">
function frage()

{
if  (confirm ("Sie  verlassen diesen Server!))
{
return  true;

}

else

{

return  false;
}
}
</script>
</head>
<body>
<h2>
Dies Programm fragt beim Verlassen des Servers nach!
</h2>
<p>
<a href= "http://www.mfh-iserlohn.de" onClick =
"return(frage())";>

MFH
</a>
</p>
</body>
</html>

Beispiel9.7 nutzteineEigenschaftiesonClick-Event-Handlersaus.Gibt deronClick-Event-Handler
truezuriick, wird derLink ausgeiihrt (dieim Link genannteSeitewird geladen)gibt er falsezuriick,
wird derLink nichtausgeifihre. In Beispiel9.7wird aufdie LeitseitederMFH verwiesenKlickt der
Benutzerauf denLink, wird die Funktionfrage()ausgeiihrt. frage() bringt ein con rm-Fensterauf
denBildschirm,welchesnachfragtpb derSenerwirklich verlassemnerdensoll (wir nehmeran,wir
be nden unsauf einerSeiteder Fachhochschul8ochum).Klickt der Benutzerauf denOK-Button
descon rm-Fenstersgibt frage() true zuriick und der Link wird ausgeifihrt, klickt er Cancel,gibt
frage()falsezurick unddie Seitewird nichtverlassen.

BeachterSiedasreturn -Kommanddm Event-HandlerUm obenbeschriebenegerhaltenzu
erzeugenmussdiesegeturn  dortstehenBeispiel9.7lasstsichallerdingsauchverkiirzt program-
mieren:

Beispiel 9.8 Demonstation desonClidk Event-Handles desLink-Objekts:\erkirzte Fassung

<l-- Programm zur Demonstration des onClick
Event-Handlers

8Diesist ibrigensbeifastallen Objekten die tibereinenonClick-Event-Handlewerfuigen,so.



BerndBlimelJJavascriptundphp 180

Dateiname:  linkOnClick2.html I[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>On Click  Event</title>
</head>
<body>
<h2>
Dies Programm fragt beim Verlassen des Servers nach!
</h2>
<p>
<a href= "http://www.mfh-iserlohn.de" onClick =
"return(confirm('Sie verlassen  diesen Server!))";>
MFH
</a>
</p>
</body>
</html>

Abb. 9.7 zeigtdasVerhaltervon Beispiel9.7 und9.8.

Ansicht beim Aufruf Wenn der Benutzer auf den Link clickt

Abbildung9.7: Der onClick-EventdesLink-Objekts

Im nachsterBeispielsetzterwir drei Event-HandledesLink-Objektsein:
Beispiel9.9 Demonstation von Event-HandlerrdesLink-Objekts:

<l-- Programm zur Demonstration von
Event-Handlern des Link-Objekts
Dateiname: linkEvents.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Event-Handler Link-Objekt</title>
<script language="JavaScript">
function frage()

{
var endung;
var meinLink = "http://www.firma";
endung = prompt("Geben Sie lhre Top Level Domain an!", "de");

switch  (endung)

{
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case '"com":
meinLink = meinLink + ".com";
break;
case "edu"
meinLink = meinLink + ".edu";
break;
case "gov"
meinLink = meinLink + ".com";
break;
case "uk'"
meinLink = meinLink + ".uk";
break;
default:
meinLink = meinLink + ".de";
}
return  meinLink;
}
</script>
</head>
<body>
<h2>
Dies Programm verzweigt  zum richtigen FTP-Server!
</h2>
<p>
<a href= "™ onClick="this.href=frage();"
onMouseOver="status=
'‘Ermittlung des richtigen FTP-Servers';"
onMouseOut = "status = ">
Zum FTP-Server
</a>
</P>
</body>
</html>

FuhrtderBenutzerdie MausaufdenLink (onMouseOer), wird in der StatuszeilelesBrowsers(vgl.
Abb. 9.8)der String“Ermittlung desrichtigenFTP-Serers” eingeblendetstatusst eineEigenschaft
deswindow-Objektes(statusist damitaquivalentzu window.status)Jund kannvon einemJavaScript-
Programngeandertwerden.Verlasstder MauszeigedenLink (onMouseOut)wird die Anzeigeim
Statusfeldyelbscht(durchdenleerenStringersetzt).

Klickt der Benutzerauf denLink(onClick), wird die Funktionfrage() ausgefihrt. frage() setzt
zurdchstdenBeginndesLinks, aufdenspaterverzweigtwerdensoll (meinLink=“ftp://www. rma”).
Danachwird ein Eingabefensteaufgeblendetin demder BenutzerseineLanderlennungeingeben
soll. Abhangigvon dervom BenutzereingegyebenerLanderlennungwird dannin einemSwitchdie
URL desdemBenutzemachstgelgenenFTP-Serersermittelt.

Die ermittelteURL wird derEigenschafhrefdesLinkobjektszugaviesen hrefenthalt die Sprung-
adresselesLinks. DasSchiisselvort this  bedeutetdassdergeradeaktuelleLink (derLink dessen
onClick Event-Handlermausgeffihrt wurde)gemeintist (vgl. die DiskussiondesSchlisselvortsthis
in Kapitel 8. Auch hierreferenzierthis dasObjektselber).Der Link wird nunausgefihrt unddie
ersteSeitedesFTP-Serersin denBrowsergeladenBeachterSie,dassdie SprungadressaesLinks



BerndBlimelJJavascriptundphp 182

im TagaufdenLeerstringgesetzivird.

Mauszeiger auf dem Link

Nach dem Clicken des Links

Statuszeile

Abbildung9.8: Event-HandledesLink-Objekts

Ein weiteresbekannte8eispiel zur NutzungdesLink-Objekts (Mouse-Rollwers) wird im Zu-
sammenhanqit Bildern (image-Objektjn Kapitel ??diskutiert.

9.5 DasForm-Objekt

Einederinteressantestefigenschaftenon JavaScriptist die Zusammenarbeihit FormularenJava-

Scriptkanndie Wertevon Texteingabefeldernnd andererFormularelementeauslesemndandern.
Formularewerdenin html durchdasForm-Tag repiasentiertDas Form-Tag wird in JasaScript

auf ein Form-Objektabgebildet Form-Objekte savie alle ihre Elemente(Textfelder Buttons,etc)

verfligeniuiberEvent-Handlervon denenJaraScript-Programmaufgerufenverdenkdonnen.
Veranschaulichewir unsdiesaneinerweitererLdsungunsereg&uro-DollarKorvertierungprogramms:

Beispiel9.10 Euro zumMViertenin JavaScript:Event-Handleund Formulare
<l-- Euro-Dm Umrechnung Teil 4

Dateiname: euro4.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Euro-Dollar Umrechnung Teil 3</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/euroDollarUmrechn ung.j s">
</script>
<script language = "JavaScript">

function rechneUm()

if((document.euro4.zielwaehrung.v alue== "Doll ar")] |
(document.euro4.zielwaehrung.value= ="dol lar") ||
(document.euro4.zielwaehrung.value= ="eur ao")||
(document.euro4.zielwaehrung.value= ="Eur o"))
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document.euro4.ergebnis.value=

}
else
{
alert("Falsche
}
}
</script>
</head>
<body>
<form name='euro4>
<table border>
<tr>
<td>
Zielw&auml;hrung
</td>
<td>
<input type="text"
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Betrag
</td>
<td>
<input type="text"
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Ergebnis
</td>
<td>
<input type="text"
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"
<input type="button"
value="Umwandeln"
</td>
</tr>
</table>
</form>

</body>
</html>

euroDollarUmrechnung(

document.euro4.zielwaehrung.value,

document.euro4.betrag.value)

Zielw &hrung:
"Erlaubt

\n"  +

sind: Euro

name="zielwaehrung"

name="betrag"

name="ergebnis"

align="center">

oder Dollar!™);

size=12>

size=12>

size=12>

onClick="rechneUm()">

183
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In Beispiel9.10wird im <body> derhtml-Dateizurachstein Formularde niert. DasFormularerhalt
Uberdasname-Attrilut den Namen“euro4”. Das form-Objektist eine Eigenschafdesdocument-
Objekts.Dasin derhtml-Dateienthaltend-ormularist jetzt vermittels

document.euro4

vonJavaScriptausansprechbain demFormularselbemwerdenEingabetgtfelder (ElementedesFor-
mulars)de niert. AuchdieseFeldererhalteriiberdasname-Attriut Namen Alle FormularElemente
(alsoauchdie in Beispiel9.10de nierten Eingabetgtfelder) sind Eigenschaftemesform-Objekts
(welchesselberwiedereineEigenschaftiesdocument-Objektsrar). Daherist alsodasEingabetgt-
feld mit demNamen“ergebnis”vermittels

document.euro4. erg ebni s

von JavaScriptausansprechbamDie Eingabetgtelementehrerseitsbesitzenwieder Eigenschaften
(essind schlieRlichObjekte).Die wichtigste Eigenschafder Eingabetgtfelder ist die Eigenschaft
value.valueenttalt denderzeitigenNVert desEingabetgtfeldes.Mit der Syntax

meineVariable = document.euro4. er gebnis. valu g;
kannalsoderWertdesEingabetgtelementesergebnis”geleserund mit
document.euro4. erg ebni s. value = meinWert;

geschrieberwerden.Auf gleiche Art kannder Wert einesinput-Feldesn Vemleichenauftauchen
oderUbeigabeparametasinerFunktionsein.

Daruberhinausenttalt dasFormulareinenButton. ButtonsbesitzerdenEvent-HandleonClick,
der (natirlich) dannausgebst wird, wennder Benutzerauf denButton klickt. In Beispiel9.10ruft
deronClick-Ewvent-Handledie FunktionrechneUm(auf:

<input type="button" value="Umwande In " onClick="rechn  eUm()" >

Die Funktion rechneUm()prift nun mit der obendamgestelltenSyntax, ob die ZielwahrungDol-
lar oder Euro ist. Ist dies der Fall, wird die in Kapitel 7 entwiclelte Funktion zur Euro-Dollar
Umrechnungaufgerufen.Sie erhalt als Parameterwiederummit der obenbeschriebene®yntax,
die jetzigenWerteder Input-Felderziewaehrungund betrag.Der Riickgabevert der Funktionwird
in daslnputtextfeld ergebnisgeschrieben:

document.euro4. erg ebni s. value =
euroDollarUmrec  hnung(
document.euro4 .zi el waehru ng. valu e,
document.euro4 .be tr ag.v al ue)

Wurdeeinefalschezielwahrungeingegebenwird der Fehlerin einemalert-Fenstedagestellt.Be-
achtenSie,dasswir hier document.write(picht benutzerkdnnen,dadie Darstellungder html-Seite
bereitsabgeschlosseist. Vorteilhaftan der Nutzungdesalert-Fenstergst Darliberhinaus,dassdie
html-Seitein derBrowserDarstellungverbleibt.Der BenutzersiehtseinenFehler kanndieserkorri-
gierenunddasDokumenterneutabschicken. Abb. 9.9 stelltdiesnocheinmalzusammergssendiar:

Es gibt allerdingseine weitauselegantereLdsungder Euro-DollartUmrechnung.Auch input-
FelderverfligentberEvent-HandlerEiner davon ist der Event-HandleonChangeonChangewird
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Durch clicken auf "Umwandeln”

wird der onClick-Event-Handler

des Button ausgeldst und so die Das Ergebnis wird dargestellt!
Berechnung gestartet.

Alert-Fenster bei Fehleingabe

Abbildung9.9: Euro-DollarUmrechnungnit FormularundonClick-Event

ausgebst, wennsich der Inhalt einesInput-Text-Feldesandert.Dies ist immer dannder Fall, wenn
der Benutzerden Cursorin eineminput-Text-Feld positioniert,den Inhalt andert,danndie return-
Tasteoder die Tab-Tastedruckt oder den Cursordurch einenMausclick ausdem Input-Text-Feld
hinaustihrt:

Beispiel9.11 Euro zumFuenftenin JavaScript:NutzungdesonChang Event-Handles der Input-
Text-Felder

<l-- Euro-Dm Umrechnung Teil 5
Dateiname:  euro5.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Euro-Dollar Umrechnung Teil 5</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/euroDollarUmrechn ung2. js">
</script>
<script  language = "JavaScript">
function dollar2euro()
{

document.euro5.euro.value=
euroDollarUmrechnung(
"euro", document.euro5.dollar.value);
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function euro2dollar()

{
document.euro5.dollar.value=
euroDollarUmrechnung(
"dollar", document.euro5.euro.value);
}
</script>
</head>
<body>
<form name='euro5'>
<table border>
<tr>
<td>
Dollar
</td>
<td>
<input type="text" name="dollar"
onChange="dollar2euro()" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Euro
</td>
<td>
<input type="text" name="euro"
onChange="euro2dollar()" size=12>
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

In dieserLdsungsind innerhalbdesFormularsmit Nameneuro5nur nochzwei Textfelder mit den
Namendollar, resp.eurode niert. DieseTextfeldersindalsotiber

document.euro5. dol lar
bzw
document.euro5. eur o

ansprechbaBeideTextfeldersindmit einerFunktionverbundendie aufgeruferwird, wenndasText-
feld seinenwWertandert Die FunktionerentnehmemlenaktuellenWert ausdemgeanderternrextfeld,
rechnendenWert mit derin Kapitel 7 programmierterFunktionum und schreiberdenumgerech-
netenBetragin dasjeweils andereTextfeld. Abb. 9.10stellt diesnocheinmalzusammerdsenddar:

9.5.1 Eingabekontrollen

Eine weitere sehrsinnvolle Einsatzniglichkeit von JavaScriptist die Kontrolle von Benutzerein-
gaben.lchdemonstriereauchdies zurachstam Euro-DolllarUmrechnungshbspiel. Umrechnungen
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Abbildung 9.10: Euro-DollarUmrechnungnit FormularundonChange-Eent

machenhier eigentlichnur Sinn, wenn der BenutzerZahler? eingibt. Eigentlich sollte man diese
Fehlerndglichkeit abfangenunddenBenutzerauf denFehleraufmerksammachen.

Eingabebntrollfunkionen lagertmannatirlich auchin eigeneDateienaus,schlie3lichkdnnen
wir solcheFunktionenwennwir sie allgemeingenugprogrammierenyon zahlreicherFormularsei-
tenausnutzen Beispiel9.12zeigteinelmplementierungeinererstenEingabekntrollfunktion.

Beispiel9.12 EineersteEingabekntmollifunkion

/I Dateiname: feldKontrolle.js

function istkeineZahl (feld, fehlermeldung)
i{f (isNaN(feld.value) |l (feld.value = "))

feld.focus();
alert(fehlermeldung);
return  true;

}

return false;

}

Die in Beispiel9.12dagestellteFunktionistKeineZahl(erwartetzwei UbegabeparametebDer erste
Ubeigabeparametenussein Input-Textfeld sein,derzweiteein String.In derZeile

if  (isNaN(feld.val ue) ||  (feld.value == "))

wird zurichstdie JavaScriptinterneMethodeisNaN!° angevendet.DieseFunktionpriift, ob die ihr
Ubegebenevariablezur Zeit eineZahlenthalt. Leiderist furisNaNaberauchderLeerstring(*”) eine

®Buchstabemind Sonderzeichetlassersich extremschlechumrechnen!
Abkirzungfir is Not aNumber
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Zahtt!. AusdiesemGrundtesterwir in einerOderVerkniipfung,ob derLeerstringilbegebenwurde.
Der Ausdruck

feld.value

machtnur dannSinn,wennderersteUbeigabeparametasin Textfeld ist. Dannnamlichist valueeine
EigenschaftiesTextfeldes,namlichderjetzigelnhalt dieseg-eldesHier seherwir einweiteredMal,
dasgedesObjektin der UbegabeparameterlisinerFunktionsteherdarf.

Ist der Inhalt destibegebenerFeldeskeine Zahl, werdendie Anweisungernim if -Block aus-
gefuhrt. Hier sogt

feld.focus();

zurachstdafur, dassderCursorin dasfehlerhaftausgefillte Textfeld springt.focus()ist eineMethode
desTextfeld-ObjektsundplaziertdenCursorin eberjenesTextfeld!?. Danactwird die alszweiterPa-
rameteribegebend-ehlermeldungn einemalert-Fensteausggeben(vgl. Abb. 9.11).Die Funktion
beendesich,indemsietrue zuriickgibt.

Ist der derzeitigeWert desiibegebenenTextfeldeshingaegen eine Zahl, gibt die Funktionfalse
zuriick undbeendesich'3.

Nun missenwir unsere~unktionin daskEuro-DollarUmrechnungshispiel einbauenDies zeigt
Beispiel9.13.

Beispiel9.13 Euro zumSedhstenin JavaScript:Eingabekntrolle

<l-- Euro-Dm Umrechnung Teil 5
Dateiname:  euro6.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<htmlI>
<head>
<title>Euro-Dollar Umrechnung Teil 6</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/euroDollarUmrechn ung2. js">
</script>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/feldkontrolle.js" >
</script>
<script  language = "JavaScript">
function dollar2euro()
{
if(istkeineZahl(document.euro6.doll ar,
"Keine Zahl eingegeben!))
{
return;
}
else
{

document.euro6.euro.value=
euroDollarUmrechnung(

Mwasderde nitiv nichtist!

2gibt demTextfeld denFokus

13Beachtersie die Umkehrungder Logik: Die FunktionheisstistkeineZahl.Damit ist sie wahr, wenndasiibegebene
FeldkeineZahl enthalt, undfalsch,wennsie eineZahl enthalt!



BerndBlimelJJavascriptundphp 189

"euro", document.euro6.dollar.value);
}
}
function euro2dollar()
{
if(istkeineZahl(document.euro6.euro ,
"Keine Zahl eingegeben!"))
{
return;
}
else
document.euro6.dollar.value=
euroDollarUmrechnung(
"dollar", document.euro6.euro.value);
}
</script>
</head>
<body>
<form name='euro6'>
<table border>
<tr>
<td>
Dollar
</td>
<td>
<input type="text" name="dollar"
onChange="dollar2euro()" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Euro
</td>
<td>
<input type="text" name="euro"
onChange="euro2dollar()" size=12>
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Hier wird unsereEingabelkntrollfunktion zurachstin dasUmrechnungsprogramgeladenDie Da-
tei, die sieenthalt, heisstfeldkontrolle.jsundliegt, wie gewohnt,im Verzeichnigavascriptunterhalb
desVerzeichnissesn demunserdJmrechnungsdatdieheimateist:

<script language = "JavaScript"
src="./javascr ip t/ fel dkontr ol le. js ">
</script>
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Die einzigenweiterenAnderungerbetrefen die Funktionen die iiberdie onChange-Eent-Handler
der Textfelder gestartetverden.Hier wird jeweils als erstesiberpiift, ob derInhalt desgeanderten
TextfeldeseineZahlist:

if(istkeineZahl (do cument .e uro 6. doll ar,
"Keine Zahl eingegeben!"))

DerersteUbeigabeparametést ein Textfeld-Objekt*. Also machtesin istKeineZahlauchSinn, mit
feld.valué”® denlnhalt diesesFeldeszu ermitteln.Der zweite Ubeigabeparametast der String, der
im Fehlerall ausggebenwerdensoll. Ist derinhaltdeszu tiberpiifendenFeldeskeineZahl, beendet
sichauchdie UberdenEvent-Handlelgestarteté-unktionund nichts passier{ausserdassdasalert-
Fenstemit der Fehlermeldungrscheint.)Im andererfall wird die Berechnunglurchgeiihrt.

Darliberhinausseherwir hier die AufsplittungderLogik in eineallgemeind-unktion(istKeine-
Zahl()),diein einereigenerDateiabgespeichexvird undsofiir jedesFormularzur Verfiigungsteht
unddeniiberdenEvent-Handleraufgerufenefrunktionendollar2euraesp.euro2dollamacheroh-
nedasspezielleFormularkeinenSinn,istKeineZahl()hingegenschon.

Abb. 9.11zeigteineFehlerausgabdiesesProgramms.

Abbildung9.11:Euro-DollarUmrechnungmit Formularund Eingabelontrolle

IhrewahreStarke spieltEingabekntrollein JavaScriptaberin Zusammenarbeihit senerseitigen
Anwendungeraus.Betrachterwir hier alseinfachesBeispielein Online-Bestellformulawie in Abb.
9.12.

EinereineJavaScript-Losungscheidehier aus.Die Eingaberder Benutzemiisserja irgendwie
zum Sener, um dain eine Datenbankgeschrieberzu werden,oderan ein BWL-Software-System
Ubegebenzu werden.Also bietetsich eine php-Losund® an. Allerdings miissendie Eingabender
Benutzeriberpiift werden:

Name,Vorname Stadt,Strasseynd Artikelnamemussergefullt sein.
PLZ, Artikelnummernd AnzahlmiissenZahlensein.

Wir kdnntendie EingabepiafungenaufdemSener mit phpdurchiihren.Diesist aberkeineoptimale
Losung:

WennEingabefehleauftretenjst eseigentlichsinnlos,die EingaberandenSener zu Uibertra-
gen.Siekonnendort ohnehinnicht verarbeiteiverden.

¥DasTextfeld mit demNamendollarim Formularmit demNameneuro6im document-Objekt.
Sdocument.euro6.dollavird ja auffeld Ubegeben.
BAuchwennSienochnichtwissenwie manausphpin eineDatenbanlschreibt.



BerndBlimelJJavascriptundphp

Abbildung9.12:Ein einfachesOnlinebestellformular
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DasEingabeformulamussbeim Benutzewiederaufgebautverden SeinefehlerfreienEinga-
bensolltenbei der erneuterDarstellungnochvorhandersein. Dies erlbht denProgrammier

aufwand.

DemBenutzemussklar gesagtverdenwasertunmussumdenFehletbeimerneuterAusfillen
desFormularszu vermeiden Dazusollte der Cursorim Textfeld mit der Fehleingabestehen.
Die Anleitung zur Behelung desFehlerssollte deutlich sichtbaran herausgehoben&telle

positioniertsein.Diesist ohneJasaScriptschwemdglich.

DasbedeutetdasslavaScriptauchim Zusammenhanmit Formularendie andenSener Uibertragen
werdensollen,interessanist. EinemdglicheL 6sungderobenbeschriebeneRroblematilist die Nut-
zungeineskEvent-Handlerglessubmit-ButtonsEbensowie diein Beispiel9.10genutztereinfachen
Buttons, besitzenauchdie Submit-Buttonsden Event-HandleronClick. Gibt onClick true zuriick,
wird dasFormular iibertragengibt onClick falsezurick, wird dasKlicken auf den Submit-Button
ignoriert. Dadurchkdnnenauf einfacheWeiseEingabéiberpiifungenvorgenommerwerden.Wen-
denwir unsnuneinerLosungderin Abb. 9.12 dalgestelltenProblemstellungu. Als erstesmiissen
wir eineneuePriifroutineschreibenDennbislanghabenwir nur Funktionendie testenpb eineEin-
gabeeineZahl ist. Hier gibt esEingabengdie vorhandersein missenabernicht unbedingtZahlen

seinmussenBeispiel9.14zeigtdie erweitereterPrifroutinen:

Beispiel9.14 Erweiterungder Priiffunktionen
/[ Dateiname: feldKontrolle.js

function istkeineZahl (feld, fehlermeldung)

{
if  (isNaN(feld.value) Il (feld.value

feld.focus();
alert(fehlermeldung);
return  true;

}

return  false;

"))
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function  istLeer  (feld,  fehlermeldung)
if (feld.value ="
{

feld.focus();
alert(fehlermeldung);
return  true;

}

return  false;

Hier ist die FunktionistLeer() hinzugelommen.Genauwie istKeineZahl()erwartetistLeer() zwei
UbegabeparametePaszu tiberpiifendeFeld und die Meldung,die im Fehlerll ausggebenwer-
densoll. Die Implementierungler Funktionist vollstandiganalogzu istkeineZahl() Eine mdgliche
ImplementierunglesOnline-Formularszeigtnun Beispiel9.15.

Beispiel9.15 ErstelmplementierunglesOnline-Formulars

<l-- Online Bestellformular Teill
Dateiname:  onlineBestellformularl.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Online Bestellung</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/feldkontrolle2.js ">
</script>
<script  language = "JavaScript">
function teste()
{
if(istLeer(document.bestellung.na me,
"Name nicht ausgef ullt!"))

{
}

if(istLeer(document.bestellung.vo rname,
"Vorname nicht ausgef ulit!"))

return false;

{
}

if(istLeer(document.bestellung.st adt,
"Stadt nicht ausgef ullt!"))

return false;

{
}

if(istkeineZzahl(document.bestellu ng.plz ,
"PLZ ist keine Zahl!"))

return false;

{
}

return false;
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if(istLeer(document.bestellung.st rasse,
"Strasse  nicht ausgef ullt!"))
{
return  false;
}
if(istkeineZahl(document.bestellu ng.art ikeln ummer,
"Artikelnummer ist keine Zahl!)
{
return  false;
}
if(istLeer(document.bestellung.ar tikeln ame,
"Name nicht ausgef ullt!"))
{
return  false;
}
if(istLeer(document.bestellung.an zahl,
"Anzahl ist keine Zahl!"))
{
return  false;
}
return  true;
}
</script>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")
{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='bestellung’ action="$PHP_SELF' method="post">";
?>
<table border="1">
<tr>
<td> Name </td>
<td>
<input type="text"
name="name" size="25">
</td>
</tr>
<tr>
<td> Vorname </td>
<td>
<input type="text"
name="vorname" size="25">
</td>
</tr>
<tr>
<td> Stadt</td>
<td>
<input type="text"
name="stadt" size="25">
</td>

</tr>

193
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<tr>
<td> PLZ </td>

<td> <input type="text"
name="plz" size="25">

<ftd>
</tr>
<tr>

<td> Strasse, Hausnummer.</td>

<td>

<input type="text"
name="strasse"

</td>

</tr>

<tr>
<td> Artikelnummer
<td>

<input type="text"
name="artikelnummer"

</td>

</tr>

<tr>
<td> Artikelname
<td>

<input type="text"

</td>

</td>

name="artikelname"

</td>

</tr>

<tr>
<td> Anzahl </td>
<td>

<input type="text"
name="anzahl"

</td>
</tr>
<tr>
<td align="center">

<input type="submit"
value="Abschicken">

</td>
<td align="center">

<input type="reset"

onClick="return(confirm("Wirklich
value="L&ouml;schen">

</td>
</tr>
</table>
</form>

<?php

}

else

{

/*
Code, um die Bestellung
Koennen wir noch nicht --

\%

die Datenbank

Kapitel

size="25">

size="25">

size="25">

size="25">

??

onClick="return(teste())"
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*
}

>
</body>
</html>

In Beispiel9.15werdenim <head> -Teil zurachstdie Eingabekntrollfunktionen geladen:

<script language = "JavaScript"
src="./javascr ip t/ fel dkontr ol le2 .j s">
</script>

JavaScriptist alsoauchin php-Seitererlaubt’. Im Anschlusswird die JavaScript-Funktiorde niert,
die die Fehlerlontrollfunktionen aufruftund entscheidetwelchedieserFunktionenauf welches~eld
angevendetwird.

Im <body> wird zurachstwie immerbei FormularSeitenmit php, Uberpiift, ob die Dateivom
Browsermit get(ersterAufruf, Formularmussaufgebautverden)oderpost(zweiterAufruf, Einga-
bendesFormularsmiissenverarbeitetverden)angefordertwird. Erfolgte der Aufruf Uiberget, wird
dasFormularaufgebautiiberdasdie Artik el bestelltwerdensollen.Der Benutzemussdie Eingaben
bzgl. Name,Adresseund Artikel vornehmerund kanndanachvermittelsKlicken auf den Submit-
Buttondenlinhalt desFormularsandenSener Gibersendenyelcherdie Eingaberdannweiternerar
beitenkann.

Bevor dasFormulartibertragemnwird, wird vermittelsdesonClick-Event-Handlergler Riickgabe-
wert der Funktionteste()an dasform-Objektiibegeben.teste()uberpiift, ob in denFeldernPLZ,
ArtikelnummemnndAnzahleineZahl stehtund ob die Felderfiir Name,Vorname Stadt,Strasseind
Artikelnamenichtleersind.

Dazubedientsichteste(lunsereEingabekntrollfunkionenistkKeineZahl(undistLeer().Kommt
vonistKeineZahl(JoderistLeer()beieinerUberpkifungtruezuriick, gibt teste(ffalsezuriick, dasFor-
mularwird nicht ibertragender Benutzersiehtdie FehlermeldungDasbetrefendeFeld hatbereits
denFokus(durchistKeineZahl(JoderistLeer())undderBenutzelkkannseineEingaberkorrigieren.

AntwortetistLeer()undistKeineZahl(immermit false gibt teste(true zuriick unddasFormular
wird Ubertragen.

Auch hier seherwir wiederdie AufsplittungderLogik in zweiallgemeind~unktionen(istkeine-
Zahl() undistLeer()),die in einereigenerDateiabgespeichemerdenundsofir jedesFormularzur
VerfugungsteherundderFunktionteste() teste()machtohnedasspeziellezu tiberpiifendeFormular
keinenSinn,dateste()ja denNamendesFormularsundderEingabefeldenutzt.

Beispiel9.15zeigtDartiberhinauseineNutzungdesonClick-Event-HandlerslesReset-Buttons.
Klicken desReset-Buttonsetztalle ElementedesFormularsauf den Leerstring.Insbesonderéei
groRenFormularenmachtes Sinn, noch einmal nachzufragenpb der Benutzerauchwirklich alle
seineEingaberidscherwill. DeronClick-Event-HandledesReset-Buttonfunktioniertvollig analog
zumoncClick-Event-HandledesSubmit-ButtonsGibt er true zuriick, wird die Aktion durchgefihrt,
ansonstemicht. In Beispiel9.15blendenwir nachdemKlickenauf denReset-Buttonein Con rm-
Fensteauf.Klickt derBenutzehieraufOK, gibtcon rm() truezuriick,die InhaltederFelderwerden
gebscht.Klickt der Benutzemingegenauf Cancelwird die Aktion abgebrochemind alle Eingaben
bleibenerhalten(s. Abb. 9.13).

"MNas an sich ganzklar ist, dennnur Teile der Seite,die zwischen ?phpund? stehenwerdendem php-Modul
UibegebenderRestwird ungéindertandenBrowseriibertragerund derkann(hoffentlich) JazaScript.
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Abbildung9.13: DasOnlinebestellformulanachBetatigungdesReset-Button

Die Logik auf Senerseitewurdenochnichtimplementiertweil wir dasnochnichtkdnnen.

Beispiel 9.15 hat einenkleinen SchbnheitsfehlerJaaScriptkannmanim Browserabschalten.
Abb. 9.14zeigtdiesam BeispieldesMozilla-Browsers.

Auchim InternetExplorerkannmanJa/aScriptabschalterfobwohl dasim IE mit seinenMillio-
nenvon Einstellmbglichkeitennichtwirklich einfachzu nden ist).

Wenn Benutzeraber JavaScript abschaltenhabenwir ein Problemmit unsererLdsung.Der
Submit-Buttonfunktioniert weiterhin, JaraScripthin oder her Was nicht lauft, sind die Eingabe-
kontrollroutinen.DasbedeuteteskannDatenniill auf demSener ankommen Wir miissterauf dem
Senerin phperneutpriifen, ob die Eingaberin Ordnungsind. Diesist aber wie obenbereitsdage-
stellt, erheblicherAufwand. Es gibt abereine einfacheMoglichkeit, auchdiesesProblemzu ldsen:
Dasform-Objektin JaraScriptverfugt tberdie Methodesubmit(). Auch damit kannein Formular
abgeschickwerden Diesfunktioniertabernur dann,wennJavaScripteingeschalteist. Wir konnten
alsodasAbschiclen desFormularsmit der submit-Methodén die Funktionteste()aufnehmenUm
zu verhinderndassdasFormularabgeschickiverdenkann,wennder Benutzerkein JavaScriptan-
geschaltehat, verzichtenwir auf denSubmit-Button Wir benutzereinfach einennormalenButton,
bindentiber den onClick-Event-HandlemormalerButtonsdie Funktion teste()an den Button und
verschiclen dasFormularausder Funktion.DannkanneigentlichnichtsmehrpassierengadasFor-
mularnur dannabgeschickiverdenkann,wennderBenutzelJavaScripteingeschaltebat. Dannsind
aberauchdie Testsdurchgeiihrt. Beispiel9.16zeigtdie Implementierung:

Beispiel9.16 Sicdherere ImplementierunglesOnline-Formulars

<l-- Online Bestellformular Teil2
Dateiname:  onlineBestellformular2.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Online Bestellung</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/feldkontrolle2.js ">
</script>

<script  language = "JavaScript">
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function

Abbildung9.14:JasaScriptabschaltein Mozilla oderNetscape

teste()

if(istLeer(document.bestellung.na

{
}

"Name nicht

return

false;

ausgef ullt!))

if(istLeer(document.bestellung.vo
"Vorname nicht

{
}

return

false;

ausgef ullt!"))

if(istLeer(document.bestellung.st

{
}

"Stadt

return

nicht

false;

ausgef ullt!"))

if(istkeineZzahl(document.bestellu

{
}

"PLZ ist

return

keine

false;

Zahit™))

if(istLeer(document.bestellung.st

{
}

"Strasse

return

nicht

false;

ausgef ullt!"))

me,

rname,

adt,

ng.plz

rasse,
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if(istkeineZahl(document.bestellu ng.art ikeln ummer,
"Artikelnummer ist keine Zahl!)
{
return  false;
}
if(istLeer(document.bestellung.ar tikeln ame,
"Name nicht ausgef ullt!"))
{
return  false;
}
if(istLeer(document.bestellung.an zahl,
"Anzahl ist keine Zahl!")
{
return  false;
}
document.bestellung.method="post" ;
document.bestellung.action=docume nt.bes tellu ng.an Wen.value;
document.bestellung.submit();
}
</script>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden

>
<form name='bestellung'>
<input  type="hidden"
value="<?php
<table border="1">
<tr>
<td> Name </td>
<td>
<input
name="name"
</td>
</tr>
<tr>
<td> Vorname </td>
<td>
<input

</td>
</tr>
<tr>
<td> Stadt</td>
<td>
<input
name="stadt"
</td>
</tr>

type="text"

type="text"
name="vorname"

type="text"

name="anWen"
echo $PHP_SELF ?>" >

size="25">

size="25">

size="25">
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<tr>
<td> PLZ </td>

<td> <input type="text"
size="25">

name="plz"
</td>
</tr>
<tr>
<td> Strasse,
<td>

<input type="text"
name="strasse"

</td>
</tr>
<tr>

<td> Artikelnummer

<td>

<input type="text"
name="artikelnummer"

</td>
</tr>
<tr>

<td> Artikelname

<td>

<input type="text"

</td>

</td>

name="artikelname"

<ftd>
</tr>
<tr>

<td> Anzahl </td>

<td>

<input type="text"
name="anzahl"

</td>
</tr>
<tr>

<td align="center">
<input type="button"
value="Abschicken">

</td>

<td align="center">
<input type="reset"

onClick="return(confirm("Wirklich
value="L&ouml;schen">

</td>
</tr>
</table>
</form>

<?php

}

else

{

/*
Code, um die Bestellung
Koennen wir noch nicht

\%

die Datenbank

Kapitel

Hausnummer.</td>

size="25">

size="25">

size="25">

size="25">

??

onClick="teste()"
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| 6schen?"))’

zu schreiben.
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*
}

>
</body>
</html>

Betrachterwir zurchstdie Anderungerim html. Wir beginnenbei der De nition desFormulars.
Das<form> -Tagwird zu:

<form name='bestellu ng'>

Hier ist keine Redemehrvon Parameternwie action oder method.Dies brauchenwir auchnicht
meht weil dasFormularja tiberJavaScriptund nichtaushtml versendetvird. Neuist die Zeile:

<input type="hidden" name="anWen"
value="<?php  echo $PHP_SELF ?>" >

DieseZeileerstellteinverstecktesnputfeld(type="hidden”).DasFelderhalt alsWertdenNamender

php-Seiteselber(echo$PHP.SELF). DenSinnkdnnenSie sichef® erraten Wir miisserja irgendvo

nochdie Aktion angebendie auf demSener ausgefihrt werdensoll, wenndie Eingaberiibermittelt
werden(der Ersatzdesaction-Rarametersm <form>-Tag ). DasgeschiehilberdenWert dieses
FeldesDie letztehtml-AnderungmachtausdemSubmit-ButtoreinennormalerButton:

<input type="button" onClick="teste 0"
value="Abschicke  n">

Die Funktionalitit, dasFormularversenderzu kbnnen,ist jetzt ausdem htm.I-Codeentfernt.In Ja-
vaScriptmussenwir dieseFunktionaliit nunreimplementiererDie einzige Anderungin JavaScript
betrifft die Funktionteste() Hier wird return  truedurchfolgendeZeilenersetzt:

document.bestel  lun g. meh od="p ost" ;
document.bestel lun g. acti on=document .b est el lu ng.a nWe. valu e;
document.bestel  lun g. subnit ();

Die ersteZeile zeigtunsdie method-Eigenschattesform-Objektsin JazaScript.DieseEigenschaft
erhalt denWert “post”. Der method-Eigenschaftesform-ObjektseinenWert zuzuweiserentspricht
demSetzerdesmethod-Rrametergm html <form> -Tag.Die zweiteZeile setztdie action-Eigenschaft
desJavaScriptform-Objektsauf denWert desanWen Textfeldes.DieserWertist aberder Nameder
php-Seiteselber Und diesentsprichtdem Setzendesaction-Rarametersm html <form> -Tag.Die
letzteZeile schicktdasFormularandenSener.
HatderBenutzerJasaScriptabgeschaltepassiergarnichts.

Aufgabe9.1 In Beispiel9.16wird dasFeldfir Postleitzahleruberpiiift. Die Uberpriifungbestirankt
sich aberdarauf, zutestenpbin diesenfeld eineZahlenthaltenst. SthreibenSieeineFunktion,die
testet,ob esdieseZahlwirklich einePostleitzahlseinkann.

Aufgabe9.2 Siesollenfur eineBankdie ErredhinungvonDarlehensknditionenfur Kundender Bank
Uber dasInterneterniglichen. Eingegebenwerden soll das Eigenkapital,der Preis der Immobilie
die gekauftwerensoll, der Zinssataind die Tilgung Das Programmsoll die monatlice Belastung

8odervielleichtauchnicht?
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ausgbenWenndie EigenkapitalquotelesKundenkleinerals 30 % ist, soll keineBerechnungdurch-
gefuhrt werdenund anstelledesserausggebenwerden, dassdie BankImmobilienerwerkmit einer
sogeringen Eigenkapitalquotanicht nanziert.

Dabei sollen folgendeNebenbedingumm eingehaltenwerden: Alle Eingabenmiissenpositive
Zahlensein.Das Eigenkapitalmusskleiner als der Preis der Wohnungsein.Ist einedieserBedin-
gungenverletzt,soll der Benutzerarauf hingewiesenwerdenund eswird keine Berechnungdurch-
gefuhrt. DiesePrufungnunddie Berechnungen misserin eigeneFunktionerausgelagert sein.

DartuiberhinauswerdenfolgendePlausibilitatslontrollen durchgefuhrt: Ist der eingegebeneZins-
satzkleinerals 5 %, wird der Benutzedarauf hingewiesendassdervonihm eingegebeneZinsunter
halb desZinssatzesler Bankliegt, eine Berechnungwird dennob durchgefiihrt. Ist die gewlinsdite
Tilgung groRerals 4 %, wird der Benutzerarauf hingewiesen,dassdiesungewdhnlich ist, die Be-
rechnungwird dennobt durchgefuhrt.

LosenSiedie AufgabezumEinenreinin JavaScriptunterAusnutzunglesonClik-Event-Handles
desButton-ObjektsDie Anwendungsoll sich, wie in Abh 9.17dargestellt,prasentieen.

Abbildung9.15:Bildschirmdarstellungon Aufgabe9.2

Die zweiteLosungsoll die Eingabekntrollen in JavaScriptdurchfuhren, die Eingabendannan
denServerubertragen und die Berechnungen danad in php durchfiihren. Auch hier sollendie Be-
rechnungen in eigene php-Funktionerausglagert sein. Dabei soll sichemgestellt werden, dassdie
Eingabennur danniibertragen werden,wenndie Eingabekntrollen aud durchgefuhrt wurden.Die
Bildschirmdarstellungsoll dannwie in Abh 9.16sein.

Abbildung9.16:Bildschirmdarstellungon Aufgabe9.2
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Aufgabe9.3 Aufgabe7.2 soll ebenfallserweitertwerden.Die Anwendungsoll sich, wie in Abh ?7?
dargestellt,prasentieen.

Abbildung9.17:Bildschirmdarstellungon Aufgabe9.3

Hierbei sollenfolgendeEingabepiifungen durchgefuhrt werden:
Eigenkapital ,Preisund Tilgung miissemositiveZahlensein.

In dasFeld Neubaudarf nur “j” oder“n” eingegebenwerden.

Der Preismusshoherals dasEigenkapitalsein.

Ist einedieserBedingungn verletzt,soll der Benutzearauf hingewiesenwerdenund eswird kei-
ne Berechnungdurchgefuhrt. DiesePrifungen und die Berechnungen miissenin eigeneFunktionen
ausglagert sein.

Daruiber hinauswird folgendePlausibilitatslontrolle durchgefuhrt: Ist die gewlinsdite Tilgung
grolerals 4 %, wird der Benutzerarauf hingewiesen dassdiesungewodhnlich ist, die Beredinung
wird dennob durchgefuhrt.

LosenSie die AufgabezumEinenin rein in JavaScriptunter Ausnutzungdes onClik-Event-
Handlets desButton-Objekts.

Die zweiteLosungsoll die Eingabekntrollen in JavaScriptdurchfihren, die Eingabendannan
den Serverubertragen und die Berechnungen dannin php durchfilhren. Auch hier sollen die Be-
rechnungen in eigene php-Funktionerausglagert sein. Dabei soll sichemgestellt werden, dassdie
Eingabennur danniibertragen werden,wenndie Eingabekntrollen aud durchgefuhrt wurden.Die
Bildschirmdarstellungsoll dannwie in Abh 9.18sein.

Abbildung9.18:Bildschirmdarstellungon Aufgabe9.3

Die ZinsstafelungkannAufgabe7.2 enthnommemverden.



Kapitel 10

Dasgrol3eGanze:Teil 1

In diesemKapitel wollen wir dasbisherGelernteam Euro-DollarUmrechnungsbepsel vertiefen.
DaruiberhinauswerdenSie einigeneueSachenwie die Behandlungron StringsoderDatenbankzu-
griff ausphp, lernen.Als Datenbanksetzenwir MySql ein. MySq|l ist ein unterder GPL stehendes
Datenbanksystemnd geradebei Internet-Anwendungem Verbindungmit php weit verbreitet.Als
Werkzeugzur Administrationder Datenbankenutzerwir dasebenélls unterderGPL stehend@hp-
myadmin.

10.1 Aufgabenstellungund Analyse

Wir setzerdastEuro-DollarUmrechnungsbspiel fort: Essoll ernstwerdenDie Euro-DollarUmrechnung
soll in denInternet-Auftritt der SchwanenGesellschafGmbH! eingelindenwerden.Auf der Pro-
duktseitesoll, wie in Kapitel 7 erstmalsbehandeltder PreisunsererProduktein Euro und Dollar
ausgwiesenwerden.Um die Anziehungskraftler Produktseitezu eribhenund damit fir Internet-
BenutzereinenzusatzlichenAnreiz zu schafen, dieseSeitezu besuchensoll im “oberenBereich™?
derSeiteein Euro-DollarUmrechnerangebotenverden Die Anwendungsoll leichterweiterbasein.
DasbedeutetywennunserMarketing auf die Ideekommt, die Preiseauchin SchweizefFranlenoder
in japanischeryenauszuweisersoll auchdasmoglich sein.Der Euro-DollarUmrechnemussdann
selbsterstndlich zu einenEuro-DollarFranlen- bzw Euro-DollarYen-Umrechneerweitertwer
den.Der gegenwvartige Dollarkurssoll von Sachbearbeiterder Produktp ege in dasSystemeinge-
gebenwerdenDiessoll jederzeitmdglich sein.Der einggjebenelursliegt dannallenBerechnungen
zu Grunde.Die Sachbearbeiteder Produktp ege sind allerdingsalle ComputefLaien. Von ihnen
kannnichterwartetwerden Quellcodezu editieren Fir siemussdahereineeinfacheMdglichkeit zur
Kursp ege vorgesehemwerden.Dawir zur Zeit nur drei Produkteliberdasinternetanbieterwollen,
ist nicht darangedachtdie Produktpreiseusder vorhandenerProduktdatenbankinzuleses. Fir
samtliche Eingabensollen sovohl Kommaals auchPunktals Dezimaltrennewvorgeseherwerden.
Die Ausgabeerfolgtimmermit zwei NachlommastellerunddemKommaals Dezimaltrenner
Zunachstschreiberwir die Anforderungen{Anwendungsille) etwasstrukturierterauf:

1. DerDollarkursmussiibereineeinfachzu bedienend®ber acheeingeebernwerden Als De-
zimaltrennersind Kommaund Punkterlaubt.Die Eingaberwerdenvon Sachbearbeiterder
Produktp ege vorgenommen.

WegendesLogos,werdenSie spatersehen!
2Wasauchimmerdamitgemeintseinsoll!
3Dasmacherwir in Kapitel ?2?.

203
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2. DieserDollarkursliegt allen Ausgaberzu Grunde.

3. Die Euro-PreisaunsererProduktewerdenautomatischin Dollar umgerechnetDiese Preise
werdenzusatzlichauf derProduktseiteausggeben.

4. In die Produktseitenird ein Euro-DollarUmrechnerintegriert. Bei den Eingabensind Punkt
oderKommaals Dezimaltrenneerlaubt,alle Ausgabererfolgenmit zwei Nachlommastellen
unddemKommaalsDezimaltrenner

5. Die AnwendungmussaufweitereWahrungererweiterbasein.

Als Nachstegrstellerwir einUse-Case-Diagramrise-Case-Diagramnzeigendie Anwendungsille
(engl.UseCase)unddie Anwender(Akteure)die mit denAnwendungsilleninteragierefi:

X X

Produ kt}fetre%\ K/h}\

Dollarkurs &ndern

Produktseite mit erzeugten
Dollarkursen ansehen

Euro-Dollar-Umrechner nutzen

Abbildung 10.1:DasUse-Case-Diagramuaur Euro-DollarProblemstellung

Abb. 10.19sollte selbsterkirendsein.
Aus der Aufgabenstellundeitenwir zurachstfolgendeEntscheidungenb:

Wir werdenzwei html-Seiterberbtigen:

— Einefir die Produktbetreuungur P egedesDollarkurses.
— Eineflr die Kundenmit ProduktpreiseminddemRechner

Wir werdendenDollarkursin einerDatenbankorhalten Dazuwerdernwir eineTabelleWahrung
anlggen und als zurachsteinzigenEintrag den Dollarkurs vornehmenDies ist e xibel fur
moglichespatereErweiterungerfweitereWahrungen)AulRerdenwerdenwir irgendwannauch
die Produktpreiseausder Datenbankeinlesenund miissendannsavieso mit der Datenbank
arbeitenAlternative ware,denKursin einerDateiim Dateisystendeswww-Senersabzuspei-
chernunddasist genaus@ufwandig,wie die NutzungeinerDatenbank.

“DasUse-Case-Diagramist ebenélls Bestandteitlerbereitsin Kapitel 8 erwahntenUML.
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10.2 Einige Bemerkungenzur Nutzung von Datenbanksystemenn php

Datenbanksystemgnd Senersystemedie ahnlichwie www-Sener auf clientseitigeAnforderun-
genwarten.Genauwie die Browservon www-Senern html-Seitenanfordern kbnnenunserephp-
Programmevon Datenbankseern Datenanfordern.Genauwie bei www-Senern mussmandazu
denNamendesRechnersauf demdie Datenbanksoftare lauft (daskannnaitirlich auchderwww-
Sener selbersein)wissen Andersalsbeiwww-Sener-Softnaremussmansichbei Datenban&n mit
Benutzernamennd Passvert legitimieren.

Wennmandastut, erhalt man eine bidirektionaleVerbindungzur Datenbank.Uber dieseVer
bindungkannmanAbfragenund Kommandosindie Datenbanlschiclen. Die Datenbankantwortet
UberdieseVerbindung Diesist dannentwedemdasErgebnisder Abfrageodereine Bestitigung,das
Kommandadurchgeiihrt zu habeR.

Die AbfragenoderKommandosnusserin SQL (StructuredQueryLanguagé) formuliertsein.

Ich zeigedie grundstzlicheVorgehensweisaneinemzZugriff von phpaufeinMySql-Datenbanksystem.
DerVerbindungsaufbamu einerDatenbanlerfolgt mit derphp-Funktiormysglpconnect:

$link=mysqgl_pco nnect (" lo calho st", "bb", "meinPW");
Wie Siesehenenwartetmysql-pconnectirei Ubeigabeparameter:

DenNamendesRechnersbDiesist hierlocalhostHiermit wird derRechnerauf demdasphp-
Programmselberlauft, angesprocherhlternatv kannhier der NameeinesandererRechners
stehenDer VerbindungsaufbaiiberdasNetz erfolgt automatisch.

DenNamendesBenutzersDiesist hier bh. Hier kannder NameeinesjedenbeimDatenbank-
systenregistriertenNutzersstehen.

DasPassvort desBenutzersHier meinPW

Im Erfolgsfll entralt die Variable$link nundie bidirektionaleVerbindungzur Datenbank$link wird
von nun an als Ubeigabeparametaller php-Funktionendie mit der Datenbankarbeiten berbtigt.
Abb. 10.2gibt iibrigenseinenUberblick iberdie MySql-Funktionenvon php.

Als nachstesvird die Datenbankausgevahlt. Ein Datenbanksysterkannbeliebigviele’ Daten-
banlen enthalten.Abb. 10.3 zeigt die Datenbank&n einesauf einem Sener deseBusiness-Labors
installiertenDatenbank-Systems.

Die Auswahl erfolgt mittelsdesSQL-Kommandosise .

$query="use intranet";
mysql_query($qu ery , $link);

In dererstenZeile obigenphp-Codesvird dasSQL-Kommandaauf der Variablen$queryabgespei-
chert.Hier wird die Datenbankintranetausgaahlt. Dies ist tibrigensdie unseremnformationssy-
stemzu GrundeligendeDatenbankMit demKommandamysgl _query wird dasSQL-Kommando
dannan die Datenbankgeschicktund dort ausgeifihrt. Wie wir sehenerwartetmysglquery zwei
Ubegabeparameter:

$query:DasSQL-Kommandodasvom Datenbank-Systemusgeifihrt werdensoll.

S0derebenauchnicht, falls etwasschiefggangerist.

8SQL ist nicht ThemadieserAusarbeitungUnterlagerzu SQL nden Siein denDatenbank-UnterlagemeinesKolle-
genJohanneglie Ubermeinelnternet-Seiteverfugbarsind.

"Wird naiirlich durchPlattenspeicheund Leistungséhigleit der Sener-Hardwarebegrenzt.
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Abbildung 10.2: Die mysql-Funktionervon php

$link: Die bidirektionaleVerbindungzur Datenbank.

Nun ist die Datenbankausgwahlt. Wir konnenweitere,beliebigeSQL-Befehlean die Datenbank
schiclen:

$query="select * from room";
$result=mysqgl_g  uer y( $query , $Ilink);

ObigesSQL-Kommandoselektiertalle Daten&tze der Tabelleroom aus der Datenbankintranet.
mysql _query schicktdie Abfrage an die DatenbankDas Ergebnisstehtauf der Variablen$re-
sult. Beispiel 10.1 zeigt eine Ausgabeobigen SQL-Kommandosn einerdirektenSchnittstelledes
Datenbanksystems.

Beispiel10.1 AusgabeeinesSQL-kKommandos

mysql> select * from room;

+ + + --+
| room_nr | name | group_of seats |
+ + + -+
| 01-36 |
| 01-37 |
| 0-38 |
I I
I I

0-39
1-39

g b wN P
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Datenbanken

Abbildung 10.3: Datenbankn einesDatenbanksystems

| 6 | 1-40 | 2 |
| 7| 141 | 5 |
| 8| 233 | 3|
| 9| 234 | 2 |
| 10 | 2-35 | 5 |
| 11 | 3-33 | 3|
| 12 | 3-34 | 2 |
| 13 | 3-35 | 5 |
| 14 | 4-23 | 3|
| 15 | 4-24 | 2 |
| 16 | 4-25 | 5 |
| 17 | 5-24 | 1]
| 18 | 526 | 5 |
| 19 | HS 6 | 0 |
| 20 | HS 7 | 0 |
| 21 | SR A1-26 | 0 |
| 22 | NN | 0 |
| 23 | C4-07 | 0|
| 24 | C3-12 | 0 |
| 25 | C3-13 | 0 |
| 26 | C2-15 | 0 |
| 27 | 0-36 | 1]
+ + + -+

27 rows in set (0.00 sec)

Die Ergebnismengést also eine Tabelle,in der die durch die Abfrage ermitteltenDaten&tze
untereinandeaufgefihrt sind.Mit derFunktionmysqgl result koénnenwir einzelneElementeder
Ergebnismengansprechen.

$ersterDatensat ZEr st esFeld =mysql_ re sult( $result, 0,0);

Die Funktionmysgl _result erwartetalsoalsErstenUbegabeparametainevon mysql _query
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erzeugt&rgebnismengedie nachsterbeidenUbeigabeparametsindZeile undSpaltedesgeviinsch-
tenWertesder Ergebnismengeyobei,wie hau g in derInformatik, von Null hochgeahlt wird. $er
sterDatensatzErstesFdidtin unserenBeispieldenWert 1 (vgl. Beispiel10.1).Um denWert“1-39"
zu erhaltenmiisstedaskommando

$ersterDatensat zEr st esFeld =mysql_ re sult( $result, 4,1);

abgesetziverden(vgl. Beispiel10.1).

10.3 Erste Losung,Stringbehandlung

Die Datenbank

Zunmachstmussenwir dasDatenbankmodeléntwickeln. Das machenwir mit Entity Relationship-
Modellierung(ERM)8. Hier ist diesganzeinfach: Es gibt nur eine Tabelle,die nennerwir “waeh-
rung”. Die Attribute sind:“waehrungnr”, “name”, “kurs”. Abb. 10.4zeigtdasERM.

waehrung

Abbildung10.4:DasERM zur Euro-DollarProblemstellung

Zunachstmissenwir eine Datenbankund danndie Tabelleim Datenbanksysteranlegen.Dies
konnenwir entwededirekt odermit phpmyadmirtun.
DasErgebnisistin Abb. 10.5zusehen.

Abbildung 10.5:Die Tabellewahrung

“waehrungnr” ist der selbsthoch zahlendePrimarschlissel.“name” ist auf uniqguegesetztda-
mit ist garantiertdassder NameeinerWahrunginnerhalbder Tabelleeindeutigist. Zum Abschluss
unsereDatenbankaktitatentragenwir einenDatensatin die Tabelleein. DieszeigtAbb. 10.6.

BeachterSie,dassSieflr “waehrungnr” keinenWert angebemmiissenWeil “waehrungnr” auf
“autoincrement’steht,wird derWertvon “waehrungnr” von der Datenbankergeben.

8Ebentllsin denUnterlagernvon HerrnJohannegu nden.
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Abbildung 10.6:Der EintrageinesDatensatzes

Die Seitezur Kursp ege

Nunfolgt die EntwicklungderSeitezur P egedesDollarkursesFunktionund AusseherieserSeite
kénntenwir, wie in Abb. 10.7daigestell?, programmieren.

Abbildung 10.7:Die Seitezur Kursp ege

DasProgrammndazusiehtim erstenAnsatzsoaus:

Beispiel10.2 Die Kursp ege Anwendung

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Teil Das grosse Ganze
Kurspflege
Dateiname:  grosseGanzel/kurspflege.php -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title> Euro-Dollar Umrechnung Kurspflege</title>
</head>
<body>

®Ich bin haltkein Designer!
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<table border=2 align="center">
<tr>
<td>
<img src="images/swan.jpg" width=96  height=80
align="left" border=1>
</td>
<td>
Die Schwanen Gesellschaft
</td>
</tr>
</table>
<h2 align="center">
Kurspflege
</h2>
<hr>
<?php
/I Wir pruefen ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")
{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='kurspflege' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border align="center">
<tr>
<td>
Neuer Kurs
</td>
<td>
<input type="text" name="kurs" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</fform>
<?php
}
else
{
/I Verbindung zur Datenbank herstellen
$link=mysql_pconnect("localhost", "root", ");
/l Datenbank euroDollarUmstellung einstellen
$query="use  euroDollarUmrechnung";
mysql_query($query, $link);
/I update sgl-Kommando
$updateQuery ="update waehrung set kurs="$kurs' "
$updateQuery.="where name='Dollar";
mysql_query($updateQuery, $link);
echo "Kurs ge&auml;ndert auf  $kurs.";
}

>



BerndBlimelJJavascriptundphp 211

</body>
</html>

Neuesbeginnthierim else -Teil. In derZeile
$link=mysqgl pco nnect (" lo calho st ", "root", "

wird eineVerbindungzumDatenbank-SystemufgebautDer Sener, aufdemdasDatenbank-System
implementiertist, ist derjenige,auf dem auchdas php-Scriptlauft (localhost).Der Benutzey der
angemeldetvird, hei3troot. Er hat kein Passvert (*”). Die Kennungder Verbindungist auf der
Variablen$link abgespeichert.

$query="use euroDollarUmre chnung";
mysql_query($qu ery , $link);

In dererstenobigenZeile wird dasSQL-Kommandazum Anmeldender DatenbanleuroDollarUm-
rechnungder Variablen$queryzugeviesen.In der zweitenZeile wird dasKkommandaan die Daten-
bankgeschickiunddortausgeiihrt.

$updateQuery ="update waehrung set kurs='$kurs' ;
$updateQuery.="  where name='Dollar™ X
mysql_query($up dat eQuery , $link);

In denersterbeidenobendagestellterZeilenwird dasSQL-KommandaezumUpdateder Datenbank
(AnderungdesDollar-KurseszusammengestellBeachterSie die Konstruktion:

$updateQuery.="  where name='Dollar" X

Diesist einfacheineabkiirzendeSchreibweisdir die Stringwerkettung(.=). Dies hattenwir in Ka-
pitel 4 besprocherVariablenoderZeichenletten,die einemFeld der Datenbankzugeaviesenwerden
sollen,werdenin Apostrophg”) eingeschlossen.

Zwei Sclbnheitsfehlehatdie Anwendungzur Kursp egenoch:

Die BenutzekdnnenkeineKommasals Dezimaltrenneeingeben.
Eswird nicht Gberpiift, ob dereingeyebenaNert eineZahlist.

Eingabetberpiifungenrealisiererwir, wie in Kapitel 9 dagestellt,in JasaScript.Dadurchandert
sichauchdie De nition desFormularsin derphp-Datei(vgl. Beispiel9.16),dadie Ubertragungles
Formularsja jetzt durchJavaScriptgeschehemuss Die Funktionzur Uberpiifung, ob eineEingabe
eineZabhlist, hattenwir bereitsimplementiertSieist in Beispiel9.14dagestellt.

Nun missenwir noch mit der EingabeeinesKommasals Dezimaltrenneiklarkommen.Aber
auchdasist garnicht so schwer Wir untersuchemlie EingabedesBenutzersauf die Eingabeeines
KommasFindenwir ein Komma,ersetzemwir esdurcheinenPunkt.Die Realisierungndet sichin
Beispiel10.3.

Beispiel10.3 Kommasn Punkteumwandeln

/I Funktionen  zur Stringbearbeitung
1

/[ Dateiname: stringbearbeitung.js
function komma2punkt(str)
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str=str.replace(/,/g,".");
return  str;

Stringsin JavaScriptsind hybrideVariablen Dasbedeutet:

Benutzeich einenString ganznormalals Variable,wird er von JavaScriptauchsobehandelt.
Ich kannihn mit andererStringsverketten,einemandererString zuweisenyergleichenund
wasder Dinge mehrsind, die manmit Variablenmacherkannund die Sie bereitsalle gelernt
haben.

Schliel3eich aberan eine String-\ariable einenPunktan, denkt JaraScript,ich mochteden
StringgernealsObjektbehandeltf. JavaScriptkonvertiertdenStringdannin ein String-Objekt
undich kannalle Methodender String-Klasseauf meineString-\ariableanwendefh!. Benutze
ich dasString-Objekt,zu dem meineVariableja gewordenist, wieder als normaleVariable,
machtJavaScriptallesriickgangigundich habewiedermeinenormaleVariable.

Soerklart sichalso,dassch in derZeile
str=str.replace , g, ")

einenMethodennamefiber einenPunktmit einer String-\ariablenverbindenkann.replace st
nun eine Methodeder String-Klasseund ersetztin dem String-Objekt,dasdieseMethodeaufruft,
den erstenUbeigabeparametaturch den zweiten.Ein wenig gewvdhnungsbaditftig ist die Syntax,
wie die Ubeigabeparametanggebenwerdenmiissen Der ersteUbegabeparameteddie Zeichen-
kette,die ersetztwerdensoll) wird in Schi&agstrichgSlash/) eingeschlosselstehthinterdemschlie-
BendenSchiagstrichein g, so bedeutetdies, dassdie zu ersetzend& eichenlette jedesmal wenn
sie auftaucht,ersetztwird. Fehltdasg hinter demschlieRenderschiagstrich,wird die Zeichenlet-
te nur einmalersetzt.Die Zeichenlette, die die ersteersetzersoll, wird, wie wir dasgewvohntsind,
in Anfilhrungszeicheif*”) eingeschlosséf. Wasdie in Beispiel 10.3 dagestellteFunktion kom-
ma2punkt(Jalsotut, ist, jedesKommaim ihr ibegebenerstringin einenPunktumzuwandeln.Die
Funktionkomma2punkt()speicherrwir im VerzeichnigavascriptunterhalbdesVerzeichnissesn
demunserekursp ege.phpliegt.

Jetztmiussenwir also nur noch das JavaScript-Scriptschreiben das unsereFunktionenkom-
ma2punkt(undistKeineZahl(Jaufruft.

Beispiel 10.4 Die Kursp ege Anwendungerbessert

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Teil Das grosse Ganze

Owasich dannauchbessemochte!

Die manwiederumin derJaaScript-Referenmachschlagekann,die String-Methoden!

12Fir diesemerkwiirdig erscheinend®yntaxgibt es tatsachlich einenGrund. Ich habehier namlich nicht die ganze
Wabhrheitverraten.Tatsichlicherzeugerdie SchiagstricheeinenregularenAusdruck(regular ExpressionReg Exp). Re-
gulare Ausdiicke kommenausdemUnix und sind eine machtigeWaffe bei der StringbearbeitungMit ihnenkannman
nichtnureinfacheErsetzungedurchiihren,sonderrauchauf“rechteinfacheArt” (wennmanesdennkann),Bedingungen
formulierenwie: Ersetzeabcdurchxyz, undzwar nur dann,wennin demWort, wasabcenttalt, nur die Buchstaberabcde
vorkommenundwenndasWort dasdritte im Absatzist und nicht mehrals 8 Buchstabernthalt und jedesdritte Mal lass
aus,selbstwennalle andererBedingungerzutrefen ... RegulareAusdiicke werdenwir abernicht weiterbehandeln.
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Kurspflege
Dateiname:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD

<html>

<head>
<title>
<script

grosseGanzel/kurspflege2.php

Euro-Dollar
language = "JavaScript"
src="./javascript/feldkontrolle.js"
</script>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/stringbearbeitung

</script>

<script
function

{

language = "JavaScript">

teste()

document.kurspflege.kurs.value=ko

if(istkeineZahl(document.kurspfle

"Kurs ist keine

{
}

document.kurspflege.method="post"
document.kurspflege.action=docume
document.kurspflege.submit();

return false;

}
</script>
</head>
<body>
<table border=2
<tr>

<td>

align="center">

<img src="images/swan.jpg"

</td>
<td>

1-->

HTML 4.0//EN">

Umrechnung Kurspflege</title>

Jjs">

mma2punkt(
document.kurspflege.kurs.value);

ge.kur s,
Zahl"))

nt.kur spfle ge.ac tion.v alue;

width=96
align="left"

height=80
border=1>

Die Schwanen Gesellschaft

</td>
</tr>
</table>
<h2 align="center">
Kurspflege
</h2>
<hr>
<?php
/I Wir pruefen ob die Anfrage
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
{

/I erster  Aufruf, das Formular
?>
<form name='kurspflege'>

<input  type="hidden"

ueber

muss praesentiert

get oder post erfolgte

werden

name="action"

213
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value="<?php  echo $PHP_SELF ?>" >
<table border align="center">
<tr>
<td>
Neuer Kurs
</td>
<td>
<input type="text" name="kurs" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="button" name="Button1"  onClick="teste()"
value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
}
else
{
/[ Verbindung zur Datenbank herstellen
$link=mysql_pconnect("localhost", "root", ");
/I Datenbank euroDollarUmstellung einstellen
$query="use  euroDollarUmrechnung";
mysql_query($query, $link);
/I update sqgl-Kommando
$updateQuery ="update waehrung set kurs='$kurs' ;
$updateQuery.="where name='Dollar";
mysql_query($updateQuery, $link);
echo "Kurs ge&auml;ndert auf $kurs.";
}
>
</body>
</html>
Die Zeilen

<form name='kurspfle ge'>
<input type="hidden" name="action"

value="<?php echo $PHP_SELF ?>"

zusammemit derUmimplementierunglesButton

<input type="button" name="Buttonl"  onClick="teste(

value="Abschick

sogendafur, dassunserFormularnur iberJaraScriptabgeschicktverdenkann.

onClick="teste() )

>

y

enll>
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somgt dafur, dassdie JavaScript-Funktiorteste(Jaufgeruferwird, wennder Benutzerauf denButton
clickt. Die Funktionteste()ist im head -Teil der php-Dateideklariert.In teste()wird zurachst
die FunktionkommaZ2punkauf denWert desIinput-Feldekurs angevendet.Dasbedeutetetwaige
Kommas,die unsereBenutzereingegebenhabenwerdendurch Punkteersetzt.Das Ergebnisvon
komma2punkwvird in daslnput-Feldzurickgeschriebe

document.kurspf  leg e. kurs .v alu e=komm2punkt (
document.kurspfl ege. kurs. valu e) ;

Danachchecktunserebereitsin Kapitel 9 entwiclelte FunktionistKeineZahl(),ob die Eingabedes
BenutzersineZahlwar. BeachterSiedie ReihenfolgeWir misserzuerstdie KommasdurchPunkte
ersetzendannerstkonnenwir Uberpiifen, ob die Eingabeeine Zahl war. Der Grund st einfach:
istKeineZahl()benutztdie JavaScriptinterneMethodeisNaN(). Und isNaN wirde bei Kommasin

Zahlennie ZahlenerkennenWar allesokay, setztteste()die Anfragemethodépost),setztdie “action”

aufdie php-Dateiselbstund schicktdasFormularah Dies entsprichtaberBeispiel9.16 ausKapitel

9.

Die Produktseite

Wir startermit einemgra schenPrototypder Seite.UnsereBenutzekdnnendannbeurteilenpb das
Designunddie Funktionalitit der Seitedasist, wassieerwarten.Die ersteNaherungler Produktseite
zeigtAbb. 10.8.

Abbildung 10.8: Produktseiteglie ersteNaherung

Allein, der Prototyp ndet keine Gnadevor den AugenunsererBenutzer(der Marketingabtei-
lung). Die meinennamlich (nicht ganzzu unrecht),dassder Euro-DollartUmrechnerdazudienen
soll, Surferauf unsereProduktseitezu ziehen,damitdie, wahrendsie denRechnebenutzenunsere
Produkteim Auge habenund dannvielleicht die “tolle Seife” bestellenUnd bei unserenPrototyp
siehtesja soaus,dasssichfiir die Nutzer wennsieauf“Abschiclen” clicken, eineneueSeitetffnet.
AuBerdemndet Die Abteilung Marketing die Bedienungzu kompliziert. Besselist, wenndaseine
Input-Feldmit Eurobeschrifteist unddasanderamit Dollar. Nimmt derBenutzerinenEintragoder
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eine Anderungvor, wird gerechnetind dasErgebnisim jeweils andererfeld dagestellt.Es emibt
sichdasDesignausAbb. 10.9.

Abbildung 10.9: Produktseitesosoll esaussehen

Uns stellt dasnatirlich vor diverseProbleme Fangenwir mit deneinfachenan. Zunachstsollen
dieausdenEuropreisererechnete®ollarpreiseauf derProduktseiteinseremAnforderungskatalog
entsprechenchit zwei NachlommastellerunddemKommaals Dezimaltrenneausggebenwerden.
Dasist in phpnichtwirklich schwierig.In php gibt esdiverseFunktionenfur formatierteAusgaben.
Fur unsereZwecke geeignetst numberformat().numberformat() erwartetvier Ubeigabeparameter:

Der ersteUbeigabeparametést die Zahl, die formatiertausggebenwerdensoll.
Der zweiteUbeigabeparametagibt die AnzahlNachlommastelleran.

Der dritte UbeigabeparameteeprsentierdenDezimaltrenner

Dervierte Ubeigabeparametést der Tausendertrenner

Als nachstesniissenwir den Dollarkursausder Datenbankesen.Daskdnnenwir aberauch.Wir
sprechemit mysqglpconnectdasDatenbank-Systeran, wahlenmit “use euroDollarUmrechnung”
ebenjeneDatenbanlkaus,schiclen einenselect-Befehbn die Datenbankund holenausder Ergeb-
nismengedasgewinschte~eld.

Ansonsterkdnnenwir flir denProduktbereiclklergeviinschterphp-Seitadie LosungausBeispiel
7.10fastunverandertiibernehmen.

Etwasandergst die SituationbeimEuro-DollarUmrechnerDie Logik kdnnenwir mit JavaScript
eigentlichleicht I6sen.Das Formularentsprichtnamlich Beispiel9.13. Es gibt nur ein Problem:In
Beispiel9.13 hattenwir denDollarkursfestin dasJavaScript-Programnaufgenommenletztsteht
er in einemFeld einer Tabelleeiner Datenbankauf einemunsererSener. Und JavaScriptlauft im
BrowserdesClients.Esgibt keinerleiMdglichkeit, von JavaScriptausauf Datenban&n desSeners
zuzugreifenUnd hier machenwir denganzgrofRenTrick: Wir lesenbeim Aufbauder Produktseite
denDollarkursmit phpausder DatenbankDannschreiberwir mit demphp-echo-Befehtlasganze
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JavaScript-Scriptin die Datei. Dashort sich jetzt ungeheuekompliziertan, ist esabergar nicht so
wirklich. WenngleichderCodeim Einzelnerbesprochemvird, werdenSiedas(wie ich hoffe) leicht
verstehenUnd zum Schlussmiissendie Ausgabemochmit zwei Dezimalstellerund demKomma
als Dezimaltrennein die Textfeldervon Abb. 10.9 geschriebenverden.In JaraScriptgibt eskeine
Funktionenzur formatiertenAusgabevon Zahlen.Also mussenwir selbereine schreibendie das
macht.

Damit beginnenwir. Wir erweiterndie JavaScript-Datei‘'stringbearbeitung.jsum eineFunktion
zur sclbnenAusgabeson Zahlen Eshandeltsichdabeiumdie in Beispiel10.5daigestellteFunktion
“schoeneAusgabe()”.

Beispiel10.5 Kommaals Dezimaltennerin Javascript

/I Funktionen  zur Stringbearbeitung
1

/I Dateiname: stringbearbeitung?2.js
function komma2punkt(str)

{
str=str.replace(/,/g,".");
return  str;
}
function schoeneAusgabe(str)
{
b=str.indexOf ".";
if (b==-1)
{
str=str+ ",00" /I keine Nachkommastellen
}
else
if((str.substring(b+1,str.length) )leng th == 1)
{
str=str.substring(0,b)+","+str.subs tring (b+1, b+2)+" 0"
}
else
{
str=str.substring(0,b)+","+str.subs tring (b+1, b+3);
}
}
return  str;
}

“schoeneAusgabe(grarteteinenUbegabeparameteben String, der einenPunktenthalterkann
undderdemzufolgeumgavandeltwerdenmuss.

function schoeneAusgabe( st r)
Bei derUmwandlungwendernwir weitereMethodender Stringklassen:

b=str.indexOf “.");
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gibt als Ergebnisdie Stelle zuriick, an der der erstePunktim String str steht. Enthalt der String
keinenPunkt,wird -1 zurickgeyeben.In diesemFall gibt eskeine Nachlommastellerund,00 wird
angelangt.

Gibt eshingagen einenPunkt,teilen wir den String mit der String-Methodesubstringauf. sub-
string extrahiert einen Teilstring ausdem String-Objekt.Der Teilstring beinhaltetdas Zeichenam
erstensubstringiibegebenerParametersawie alle Zeichenzwischendemerstenund demzweiten
ParameterdasZeichenamzweiteniibegebenerParameteallerdingsnicht.

str.substring(0 ,b)

enthalt alsoalle Zeichenbis zum Punkt,denPunktselberabernicht mehr Hierbeimissernwir noch
unterscheidergb eseineodermehreraNachlommastellergibt. Bei einerNachlommastelleniissen
wir namlicheineNull anfugen.Sindeszweiodermeht werdendie tiberzweihinausgehendestellen
abgeschnitterlJm dieszu ermitteln,benutzerwir die EigenschaftengthdesString-Objektslength
enthalt die AnzahlZeicheneinesStrings.

str.substring(b +1, st r. le ngth) ). le ngth

ist alsofolgendermaRenulesen:Bilde einenSubstringdesiibegebenerstrings, derdirektnachdem
Punktbeginnt (Stelleb+1) undalle Zeichenbis zumletztenZeichenenthalt (strlength)undberechne
von demso erzeugterString die Lange.Ist dieseEins, so setzerwir den String wiederzusammen,
mit derAusnahmegdasswir andie Stellewo derPunktstand ein KommaeinsetzenZusatzlichfiigen
wir eineNull an:

str=str.substri ng( 0, b) +"," +st r. substr ing (b +1,b +2)+" 0";

Gibt eszweiodermehrStellennachdemKomma,flgenwir dasKkommaein undschneidemachder
zweitenStelleab:

str=str.substri ng( 0, b) +"," +str. substr ing (b +1,b +3);

BeachterSie, dassdieseFunktionnicht ganzkorrektist, dasie nachder zweitenStelleabschneidet.
Eigentlichmusstedort gerundetwerden.Sie konnensich tberlggen,wie manvorgehenmiissteum
die Funktionvollstandigrichtig zu implementieren!

Als nachstedetrachtenwir die Funktionerzur Umrechnungron Euroin Dollar bzw. umgelehrt.
Dabeiktnnenwir auf die bereitsin Beispiel 7.7 erstellteUmrechnungsfunktiozuriickgreifen.Wir
mussersienur andie neuenGegebenheitemnpassen:

Beispiel 10.6 Euro-Dollar-Umrechnungmit Datenbank

<?php
/Il Funktion  zur Dollar-Euro oder Euro-Dollar Umrechnung
/I Datei:euroDollarUmrechnung.inc.ph p
/I Verzeichnis: includes
function holeDollarKurs()
{

$link=mysql_pconnect("localhost", "root", ");
$query="use  euroDollarUmrechnung";

mysql_query($query, $link);

$query="Select kurs from waehrung where name='Dollar";
$result=mysqgl_query($query, $link);
$kurs=mysql_result($result,0,0);

return  $kurs;
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}
function euroDollarUmrechnung($zielwaehrung , $betrag)
{
$kurs=holeDollarKurs();
if(($zielwaehrung=="Dollar")||($z ielwae hrung =="do llar") )
{
$dollarbetrag=$kurs*$betrag;
return  $dollarbetrag;
}
if(($zielwaehrung=="Euro")||($zie lwaehr ung=="euro "))
{
$eurobetrag=(1/$kurs)*$betrag;
return $eurobetrag;
}
}
function erzeugeEuroDollarUmrechnungsScript 0
$kurs=holeDollarKurs();
echo "<script language=\"JavaScript\">\n";
echo "function euroDollarUmrechnung(zielwaehrung, betrag)\n";
echo "{\n";
echo "var kurs=$kurs;\n";
echo "if((zielwaehrung==\"Dollar\")||(zie lwaehr ung==\"dol lar\")
echo "{\n";
echo "dollarbetrag=kurs*betrag;\n";
echo "return(dollarbetrag);\n";
echo "Hn";
echo "if((zielwaehrung==\"Euro\")||(zielw aehrun g==\" euro\ "))\n"
echo "{\n";
echo "eurobetrag=(1/kurs)*betrag;\n";
echo "return(eurobetrag);\n";
echo "Hn";
echo "An";
echo "</script>\n";
}

7>

$kurs=holeDolla rKurs () ;

ist die einzigeZeile, in dersich Beispiel 10.6von Beispiel 7.7 unterscheidetDasist eigentlichauch
einsichtig,denn,wennwir denDollarkursausder Datenbanigeleserhaben,st der Algorithmusja
auchidentisch.Betrachterwir nunholeDollarkurs(): Die ersterZeilenkennenwir schon.Siestellen
die Verbindungzum Datenbank-Systernerund stellendie DatenbanleuroDollarUmrechnungin.

$query="Select kurs from waehrung where name='Dollar";

ist dasSQL-Kommandoum den Dollarkurs ausder Datenbankzu lesen.Wie bereitsweiter oben
besprochenerhaltenwir von der Datenbankeine Ergebnismengeurick, die wir mit mysqgLresult
bearbeiterkdonnen.Da die Ergebnismengaur ein Elemententhalterkann,gibt esin der Ergebnis-
mengenur eineZeile undeineSpalte.Dahererhalterwir mit

$kurs=mysqgl_res ult ($result ,0, 0);

nn";
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denDollarkurs.

Ganzneuist erzeugeEuroDollarUmrechngsScipt(). Denkenwir unsbei dieserFunktionein-
mal die echo-Befehleam AnfangjederZeile weg, so sehenwir, dasseszu Beispiel 7.12 eigentlich
nur einenUnterschiedgibt: Die JaraScript-\ariablekurs wird in Beispiel 10.6 mit dem Inhalt der
php-\ariablen$kurs besetztauf der vorherder ausder Datenbanlgelesendollarkurs gespeichert
wurde.Die andererAnderungersind maginal: Der  vor denAnfilhrungszeichesogt dafur, dass
die Anfiilhrungszeichemicht als Ende desjeweiligen Stringsinterpretiertwerdert3. Dasam Ende
einerZeile eingefigte nistdasZeichenfir denZeilervorschubDiessogt nurdafur, dassdie “view
source”-Funktiondes Browsersden JasaScript-Source-Codentereinandeund nicht in einer Zei-
le* anzeigtWennalsoerzeugeEuroDollarUmrechnusfcrpt() in einerhtml-Dateiaufgeruferwird,
wird, wie Sieja wissen,der php-CodedurchseinenOutputersetztund der Outputist in diesemFall
eineJavaScript-Funktiondie Eurosin Dollar undumgelehrtumrechnerkann.

Jetztsindwir sawveit, unsdie Implementierungler ProduktseitenseherzukdnnenBeispiel10.7
zeigtsie.

Beispiel10.7 Die Produktseitemit Euro-Dollar-Umrechnung

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Teil Das grosse Ganze
Produktseite mit  Euro-Rechner
Dateiname: grosseGanzel/produkte.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Euro-Dollar Umrechnung Kurspflege</title>
<?php
require_once("./includes/euroDollarUm rechnu ng.in c.php ");
erzeugeEuroDollarUmrechnungsScript();
?>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/feldkontrolle.js" >
</script>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/stringbearbeitung 2.js" >
</script>
<script  language = "JavaScript">
function dollar2euro()
{
document.euro6.dollar.value=kommaz2p unkt
(document.euro6.dollar.value);
if(istkeineZahl(document.euro6.doll ar,
"Keine Zahl eingegeben!"))
{
return;
}
else
{

document.euro6.euro.value=
schoeneAusgabe(euroDollarUmrechnu ng(

13siegerdendurchden escapedwir hattendasja viel fritherschoneinmalbesprochen.
¥ ch werdelhnen namlich noch einen Screenshoteigen,in dem man sehenkann, dasstatsachlich eine JavaScript-
FunktionandenBrowseribertragemwird.
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"euro", document.euro6.dollar.value).toString 0);
}
}
function euro2dollar()
{
document.euro6.euro.value=komma2pun kt
(document.euro6.euro.value);
if(istkeineZahl(document.euro6.euro ,
"Keine Zahl eingegeben!"))
{
return;
}
else
{
document.euro6.dollar.value=
schoeneAusgabe(euroDollarUmrechnu ng(
"dollar", document.euro6.euro.value).toString );
}
}
</script>
</head>
<body>
<table border=2 align="center">
<tr>
<td>
<img src="images/swan.jpg" width=96  height=80
align="left" border=1>
</td>
<td valign="bottom">
<form name='euro6'>
<table border>
<tr>
<td>
Dollar
</td>
<td>
<input type="text" name="dollar"
onChange="dollar2euro()" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Euro
</td>
<td>
<input type="text" name="euro"
onChange="euro2dollar()" size=12>
</td>
</tr>
</table>
</form>
</td>
</tr>

</table>
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<h2 align="center">

Die Schwanen Gesellschaft: Unsere Produkte
</h2>
<hr>
<table border="2" align="center">

<tr>
<th> Produktname </th>
<th> Preis in Euro </th>
<th> Preis in Dollar </th>
</tr>
<tr>
<td> Tolle Seife </td>
<td align="center"> 2,00 <ftd>
<td align="center">
<?php
echo(humber_format(euroDollarUmrech nung( "Doll ar", 2),2,","" ")
2>
</td>
</tr>
<tr>
<td> Tolle Zahnpasta </td>
<td align="center"> 3,50 </td>
<td align="center">
<?php
echo(humber_format(euroDollarUmrech nung( "Doll ar", 3.5),2,",""
2>
</td>
</tr>
<tr>
<td> Zahnseide </td>
<td align="center"> 4,50</td>
<td align="center">
<?php
echo(number_format(euroDollarUmrech nung( "Doll ar", 4.5),2,"""
?>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Direktim head -Teil wird erzeugeEuroDollarUmrechngsScipt() aufgerufenDiesbedeuteter
zeugeEuroDollarUmrechnus§crpt() wird durchdenerzeugterdavaScript-CodeersetztDer Brow-
sererhalt diein Abb. 10.10dagestellterDaten.

Der Restder Produktseitebestehtausder Zusammensetzunder Beispiele7.10und 9.11. Der
Unterschiedzu Beispiel9.11bestehtlarin,dassvon denmit denonChange-Esnt-Handlerrder Text-
FeldervertundenerFunktionenzurachstkomma2punkt(pufgeruferwird, dalaut Anforderungska-
talog Kommasals Dezimaltrennerzugelassesind. Vor demZuriickschreiberin daslnput-Text-Feld
wird ebenélls im Unterschiedzu Beispiel9.11schoeneAusgabaufgerufendamitdie Ausgabedes
errechneteVertesmit zwei DezimalstellerunddemKommaals Dezimaltrenneerfolgt. Betrachten
wir dieseZeile genauer:

")

)
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Ausgabe von erzeugeEuroDollarUmrechnungs
Die JavaScript-Funktion euroDollarUmrechnur

/

Abbildung 10.10:Die erzeugteJasaScript-Funktion

document.euro6. dol lar. valu e=
schoeneAusgabe (e ur oDoll ar Unmme chnung(
"dollar", document.euro6.e  ur o. value ). to Stri ng) ;

Zunachsterkennenwir wiederdie Schachtelbasit von FunktionsaufrufenZunachstwird euroDol-
larUmrechnung(aufgerufen.schoeneAusgabegerarbeitetdas Ergebnisvon euroDollarUmrech-
nung(). Ein bisschenstrt noch “.toString”. euroDollarUmrechnung(jibt abereine Zahl zurick,
schoeneAusgabeliingagegenerwarteteinenString. “toString” aneineeineZahl enthaltendé&/aria-
ble sogt dafur, dassder Inhalt der Variablenin einenString umformatiertwird. Warum JavaScript
dasin diesemFall allerdingsnicht automatischmacht,wo esdochsonstsoviel automatischmacht,
ist mir allerdingsauchunklar

DamitmusstederobereTeil, dasEuro-DollarUmrechnungsfonular, jetztverseindlichsein.Den
zweitenTeil, die Umrechnungler ProduktpreisemniissterSie eigentlichdirekt verstehenDer Unter
schiedzu Beispiel 7.10 liegt nur darin, dasszwischendas echo-kommandound den Aufruf von
euroDollarUmrechnug(Jdiesmaldie php-Funktionwohlgemerkt)ein Aufruf der Funktion num-
ber format() geschaltetvurde. Der ersteParameterieserFunktionist dasErgebnisvon euroDol-
larUmrechnug()alsodie Zahl, die ausggebenwerdensoll, der zweite die Anzahl Dezimalstellen
(2), derdritte derDezimaltrenne(,) unddervierteder Tausendertrenngft ).

Zusammenfassung

Eine solchevemleichsweisadochiiberschaubardufgabenstellungerfordertbereitseinennicht un-
erheblicherProgrammieraufand.Mit Softwarewie MS-Frontpagé&kannmanbei diesenAufgaben-
stellungerfkeinenBlumentopfmehrgevinnen”. Die Aufgabewar eigentlichnurim Zusammenspiel
von JavaScript,html, phpund Datenbanktechnoldagldsbar Ganzabgesehewmon der Anforderungs-
analysedie wir hier nur kurz behandelhaben.Die Gesamtbsungist auf mehrereDateienverteilt.
Abb. 10.11zeigtdie Dateistrukturder Anwendung.
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Abbildung 10.11:Die Dateistrukturder Anwendung

10.4 VerbessertelL 0sung: Sessionsund ein wenig Anwendungsaichi-

tektur

Kaumist dasProduktfertig undonline gegangenhaufensichdie Probleme:

1.

Die Marketing-Leutehabermitbekommen dasseseineSeitegibt, iberdie mandenEuro-Kurs
anderrkann.Und macherdasmanchmalWasnatirlich die MitarbeiterderProduktp egenicht
glicklich macht.

. SogarKundenanderrmanchmabenEuro-Kurs.

. Das Software-Qualiatsmanagemerftagt an, wie wir uns eine etwaige Umstellungauf ein

anderedDatenbank-Systemworstellen.Schlief3lichist nichtsfir die Ewigkeit (schongar nicht
in deutscherUnternehmen)Bei unsererjetzigenSeitenmisstenwir bei einer Anderungdes
Datenbank-Systenalle Seitenkontrollierenund ggf. anpassen.

. Uberdies ndet unsereAnwendungsarchitektiteine Gnadebeim Software-Qualiattsmanage-

ment.Wir habenzwar eineDatei,in derwir WahrungsfunktionesammelnpamlicheuroDol-
larUmrechnung.inc.phllerdings nden sichweitereWahrungsfunktioneauchin kursp e-

ge.php.

. Auch die Anwendersind nicht ganzzufrieden.Manchmalist die Datenbanknicht verfugbar

DieserFehlerwird nicht abgeingen,anstelledesserwerdendie Anwendermit urverstindli-
chenFehlermeldungegeqult.

Erste Gedanken zur L 6sung

Glucklicherweisdassersich dieseProblemdeicht [dsen.Probleme(1) und (2) l6senwir mit einem
Anmeldererfahren Wir werdenderKursp ege-Seiteeine Anmeldungvorschalten.

Problem(3) loserwir, indemwir Funktionerschreibendie dievonunsgenutzteiMySql-Funktionen
kapseln Diesesammelrwir in einerDatei.Bei einer Anderungder Datenbankmussdannnur noch
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in dieserDateigeandertwerden.Mit dieserVorgehensweiseverdenwir auchProblem(5) losen.Es
bietetsichnamlichan, hier zu prufen,ob die Abfragenandie Datenbanlkaucherfolgreichwaren.
Problem(4) losenwir, indemwir alles,wasmit Wahrungzutun hat,in derDateieuroDollarUm-
rechnung.inc.phpammelnDie dortgeschriebeneRunktionerwerdendannvon denSeitendie der
Anwendersieht,aufgerufen(sofunktioniertesja bereitsin produkte.php).

Anmeldung und Sessions

Dochbeginnenwir mit demAnmeldeverfahret®. AnmeldungersindeingrundsitzlichesProblembei
Internet-AnwendungerbDer Grundist, dassdasdemWWW zu Grundeligendehttp-Protolll “zu-
standslosist. Dasbedeutetdassein WWW-SenerimmergenaweineAnfragebearbeitetinddie an-
geforderteWWW-Seiteausliefert(soferndieseSeiteexistiert). Danach'vemisst” der WWW-Sener
denVorgang.Daswirdebedeutendie Anwendemeldensich an,unsereAnwendungakzeptierdie
AnmeldungundvemisstdenVorganggleichwieder Daswaregar nicht gut. Es gibt allerdingszwei
Moglichkeiten,diesemZustandabzuhelfen:

Man kanndie Anmeldeinformatiorin einenCookieschreibenSo ein Cookiewird ja, wie Sie
wissenpeijedererneuterAnfrageanunseretWWW-Senervom BrowserandenSener tibert-
ragen.Cookieslassersichvon phpauswerterundsokdonnenwir tberpiifen, ob derBenutzer
bereitsangemeldeist odernicht.

Man kanndie in jederSeitereferenziertetRL's verandernjndemmandie Anmeldeinforma-
tion mit in die URL aufnimmt(URL-Rewriting). Die URL kannselbsterstindlichauchvon
phpausausgevertetwerden.

WennmanAnmeldeinformationefibermehrereSeiteneinerinternetanwendungprhalt, sprichtman
von einer“Session”.

In phpistdasErzeugereinerSessiomelati einfach.Wir miisserin unsererProgrammertookies
nicht selberauswerteroderschreibenpderUrl's andernphp halt fur dieseZwecke Funktionervor.
Doch bevor wir anfangen,Sessiongzu programmierenmissenwir andereDinge bedenkn. Denn
die Benutzerausder Produktp ege-Abteilungmisserdie Moglichkeit bekommen,sichanunserem
SystemanzumeldenVorherwollenwir sicherlichkeineSessiorerzeugen.

Um diesabzubildenmissenwir dasEntity-Relationship-Modélandern Es bietetsich namlich
an, die Anmeldeinformationelialsodie berbtigtenInformationentiberdie Mitarbeiter)ebenélls in
derDatenbank/orzuhalten.

Hier wird eineneueEntity unddamitdie neueTabelleMitarbeiterfallig (vgl. Abb. 10.12).

Mitarbeiter

Abbildung 10.12:DasERM zur Euro-DollarProblemstellungdie Entity Mitarbeiter

Wir konnteniiberleyen, ob die in Abb. 10.4und Abb. 10.12dagestelltenEntitatenin einerBe-
ziehungstehen(z.B. “darf andern”) Wir haltendasBeispieljedocheinfachundsagenJederdersich
anmelderkann,darf auchdie Wahrungskursandern.

Dannmisserwir unsnur nochdie Attribute Uberlegen.Hier besinnerwir unsauchauf dasNot-
wendigste:mitarbeiternr, name,vorname ,benutzerNamepasswvert. “mitarbeiternr” ist der selbst

Dasist namlichauchdasschwierigstaind dasmacherwir solangewir noch t sind!
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hochzahlendePrimarschiissel.Sie konnensich selbstiiberlgen, auswelchemGrundwir dasFeld
“benutzerNameberotigen.Abb.10.13zeigtdie mit phpmyadmimeuangelgte Tabelle:

Abbildung 10.13:Die TabelleMitarbeiter

Bevor wir mit der Programmierundeginnen, stelle ich kurz die in php integrierte Session-
Verwaltungvor. Um unsereAnwendungzuimplementierenberdtigenwir folgendephp-Funktionen:

sessionstart(): Starteteine Session.

sessiomregister(): RegistrierteineVariablein einerSession.
sessionis_registered()Priift, ob eineVariablein einerSessiorregistriertwurde.
sessiondestry(): Zersbrt eineSession.

sessionstart() startet,wie der Nameschonsagt,eine Sessionsessionstart() mussals ersteAnwei-
sungeinerhtml-Seiteausgefinrt werdenund zwar bevor der Sener OutputandenBrowserschickt,
da sessionstart() headedinformationenverandert.Ein korrekter Aufruf von sessionstart()in einer
html-Dateisiehtalsofolgendermafeaus:

<?php

session_start();
?>
<html>

BeachtenSie, dassnicht einmal ein Leerzeichervor dem -Zeichenstehendarf, da der www-
Sener danndiesesan den Browser sendetUm dastun zu kdnnen,mussder www-Sener vorher
die vollstandigenheadeiinformationensenderund sessionstart()kannsie nicht mehrverandern.
sessionstart() checktals Erstes,ob esbereitseine Sessiorgibt. Ist diesnicht der Fall (diesbe-
trachterwir zurachst) vergibt sessionstart()eineSession-ldDiesist einefiir denSener eindeutige
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Zufallszahl,die phpdannnochmit demmd5-Algorithmusverschiisselt.DieseSession-ldvird dann
entwedeCookiessinderlaubt)in einenCookiegeschriebemderalle Links werdenumgeschrieben
(URL-Rewriting). Abb. 10.14zeigtdiesam Beispielunsereintranet-Anwendung.

Wert der Session-ld

Abbildung 10.14:Session-¥riablenals Cookieoderin der URL

Gibt eshereitseine Sessionpassiergarnichts.Diesklingt zuréchstnicht sonderlichintelligent,
dennentwedemibt eskeine Sessiondannerzeugtsessionstart() eine Sessiongibt eshingegenbe-
reits eine, passiertnichts. Wie sollenwir also unterscheidenpb ein Benutzerangemeldetst oder
nicht?

Hierzustelltphpdie Funktionersessionregister()undsessions_registered(zur Verfligung.ses-
sion.register(registriertVariablenn einerSessionsessions_registered(Yiberpiift, ob eineVariable
in deraktuellenSessiorregistriertist.

EineVariablefir eineSessiorregistrierenbedeutetdassphpin einemVerzeichnidr tempoére
Dateiendes Seners (/tmp in Unix/Linux) eine Datei mit dem Namender vergebenenSession-1d
anleggt und in dieseDatei den Namenund denWert der registriertenVariable einfugt. Abb. 10.15

zeigt dies. Unter NutzungdieserbeidenFunktionenerfolgt die Benutzererwaltung dannin zwei
Schritten:

1. Anmeldung:

Wir starteneineSession.
Die BenutzegeberBenutzernameand Passvert an.
Wir UberpiifendiesdurcheinenDatenbankzugrif

Ist die Anmeldungokay registrierenwir eineSession-¥riablez.B. “benutzerNametnd
weisendieserden Benutzernameau. Ist die Anmeldungnicht okay, zersbrenwir die
Sessiorwieder(hierfur gibt esdie Methodesessiondestrg).
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Verzeichnisname 5 Sessions auf dem Server

In der Session ist die Vai
employee_nr mit dem W
Dateiname registriert

Abbildung 10.15:variableemployeenr mit Wert4 in einerSession

2. Uberpfifung:

Wir starteneineSession.
Wir Uberpiifen,obdie Variable'benutzerNamefegistriertist (mit sessionis registered()).

Ist diesderFall, soist derBenutzerangemeldetinddarfdie durchdie Sessiorgescliitzte
Seitebenutzenlst diesnicht der Fall, zersbrenwir die Sessiorwieder(wiedermit der
Methodesessiondestry) undverzweigerdenBenutzerauf die Anmeldeseite.

Anderung der Anforderungen

Bevor wir mit derImplementierundeginnen,stimmenwir mit denAnwendernab, wie die Anmel-
dunggenauablaufensoll. Hier bietensich Aktivitatsdiagramm¥ an.Abb. 10.16zeigt den Ablauf
beiderAnmeldung.

Der Ablauf startetmit der AnmeldungdesBenutzerslst die Anmeldungokay wird eine Seite
aufgerufendie die Anwendungeneferenziertfir die der Benutzerfreigeschaltetst. Ist die Anwen-
dungnichtokay wird derBenutzeraufdie Anmeldungsseiteuriickgefihrt.

Gedanken zur Implementierung

Implementiererwir diesfur unserBeispiel. Zunachstdie Anmeldung:Als Erstesmissenwir eine
Seitemit einemFormularaufblendenin dasderBenutzerie Anmeldeinformationeringeberkann.
Dasist nicht wirklich schwey dazureichtein Formularmit einer Tabellefiir dassctbne Aussehen.
DasFormularuberpiifenwir mit JavaScriptauf Eingabefehlefhier konnenwir nur tiberpiifen, ob
UberhaupEingabergettigt wurden)undschiclen es,wie gehabtmit JavaScriptah
WenndasFormularabgeschickivurde,miisserwir schonmehrmachen:

1. Eine Verbindungzum Datenbank-Systeraufbauerund “euroDollarUmrechnungals Daten-
bankeinstellen.

1%Epentlls Teil derUML.



BerndBlimelJJavascriptundphp 229

Anmelden mit
Benutzer/Passwort

Anmeldung nicht okay Anmeldung okay

darstellen

o

Abbildung 10.16:Ablauf bei der Anmeldung Darstellungder Seitenanmeldung.phpnd anwendungen.php

[ Seite Anwendungen ]

2. Uberpiifen,obeseinenMitarbeitermit deranggebeneBenutzernamen#svort-Kombinaion
gibt.

3. Abhangigvom Erfolg diesesvemleichsentwederauf die Seitemit denfreigeschalteteteAn-
wendungeroderwiederzuriick zur Anmeldeseitezerzweigen.

Im Licht derKritik anunsere’AnwendungPunkte(3) und(5)) bietetessichan,die Verbindungzum
Datenbanksysterand die Auswahl der Datenbank‘euroDollarUmrechnung’in eine eigeneDatei
auszulagernWir erzeugerhierfir eineKlasse(vgl. 8), die wir DbFunctionasnennenundin der wir

alle Datenbankaufruf@lurchiihrenwerden.Sollte sich irgendvann einmaldaszu Grundeligende
Datenbanksyster@andernmiisserwir nurin dieserklasseAnderungerdurchiihren.

Wennwir Punkt(2) betrachtenfallt unsauf, dassdasFeststellenpb eine Benutzer/Bssvort-
KombinationiibereinstimmteigentlicheineFunktionalitit der Mitarbeiterist. Im Kritikpunkt (4) an
unserebisherigePAnwendungwurdeangemerktdasswir Funktionalititen,die eigentlichwahrun-
genzukommen,in andererDateienrealisierthaben.Um hier vorzubeugenwerdenwir eineKlasse
Mitarbeitererzeugerunddort alle MitarbeiterbetrefendenFunktionalibtensammein.

BeachterSie,dasswir die Klassenin diesemBeispielnicht erzeugenum wirklich objektorien-
tiert zu entwicleln. Wie werdenkeine ObjektedieserKlassenerzeugenBezugnehmenduf meine
Argumentationin Kapitel 8 erstelleich hier Klassen,um getrennteNamensaumezu erhaltenund
damitderLeserder Programmesofortsieht,in welcherDateiwelcheFunktionabgespeichewird!’.

Bei Punkt(3) miissemwir eigentlichnurabhangigvom Ausgangeler UberpiifungderBenutzernamen#asvort-
Kombinationauf andergoderdie gleiche)html-SeiterverzweigenDieskdonnenwir (u.a.)durchdie
Nutzungderreplace-MethoddesJavaScript-location-Objds erreichenDie zugeldrige JavaScript-
Funktionmissenwir ausphp erzeugenWie so etwasgemachwird, habenSie ja bereitsin Kapitel

1"Diesdeshalbweil wir unsereKlassenin Dateienmit dem Klassennameabspeichermverdenund demAufruf einer
Klassenmethodfa derKlassennameorangestelltvird.
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10.3gesehenHier lagernwir dieseFunktionallerdingsin eineeigeneDateiaus.Und zur Verwirrung

werdenwir in diesemFall keine Klasseerzeugensonderndieseund ahnlicheFunktionenin einer
eigenenDatei sammelnln dieserDatei werdenwir alle Funktionender Anwendungsammelndie

wir sonstnirgendvo zuordnerkdnnen(wo wir alsokeinenOberbgriff und demzufolgeauchkeinen
Klassennamefiir nden kdnnen).Insgesamemibt sichderin Abb. 10.17dagestellteZusammen-
hang.

. Klasse .
Anmeldungsseite Mitarbeiter Klasse DbFunctions

klassenlose
Funktionen

Abbildung 10.17:Architekturder AnwendungTeil 1

Die KlasseDbFunctions

Beginnenwir mit derKlasseDbFunctions:

Beispiel 10.8 Die KlasseDbFunctions

<?php

class DbFunctions

{

/*

* class:  DbFunctions

* Filename: DbFunctions.inc.php

* Directory: classes

* JastChanged: 07.01.2002 by bb

* authors: Bernd Bluemel, Christian Metzger
*  purpose: Commonusable db-Functions

*

/I no instance-Variables, only classmethods, the class-construct is used to
create a

/I separate namespace for our DbFunctions

/*  boolean connect(&$link)

* connects to mysql, provides username and password
* creates the Link to the database

* the link is returned as the only parameter in

* the argument list

* sets the database to euroDollarUmrechnung

* returns  true on success, false otherwise
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function  connect(&$link)

{
$link = mysql_pconnect("localhost", "root", ";
if  ('$link) return  false;
/I select the database
$query = "use euroDollarUmrechnung";
mysqgl_query($query, $link);
return  true;
}
function getFirstFieldOfResult($link, $query)
{
$result=mysql_query($query, $link);
if(mysql_num_rows($result)==0)
{
return;
}
return(mysql_result($result,0,0))
}
function executeQuery(3$link, $query)
{
$result=mysqgl_query($query, $link);
return  $result;
}
}
?>

Wir betrachterzuréchstdie Funktionconnect():

function connect(&3$link)

{
$link = mysqgl_pconnect ("I ocal host ", "root", ";
if  ('$link) return  false;
/[ select the database
$query = "use euroDollarUmrec  hnung";
mysql_query($que ry, $link);
return  true;

}

231

connect()erwarteteinenParamete$link). An dem&-Zeichenerkennenwir, dassessichum einen
Referenzparametéandelt AnderungerdiesesParametersverdenalsoandasaufrufendeProgramm
zurickgeyeben.connect()stellt alsoeine Verbindungzum Datenbank-Systererund wahlt die Da-
tenbank‘euroDollarUmrechnung4us.Auf dem Ubeigabeparameteblink wird die Verbindungzur
DatenbankandasaufrufendeProgramnzurickgaeyebenDie Funktiongibt allerdingsnocheinezwei-
te InformationandasaufrufenddProgramnreuriick: Funktioniertder AufbauderVerbindungzur Da-
tenbanknicht ($link hatdannkeinenWert), gibt die Funktionfalsezuriick. Im Erfolgsfll wird true

zurickgeyeben.
Die zweiteFunktionderKlasseDbFunctiondgst getFirstFieldOfResult():

function getFirstFieldOf Resul t( $l in k, $query)

{
$result=mysqgl_qu  ery( $query, $link);
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if(mysgl_num_row  s( $r esult )==0)

{

}
return(mysqgl_res ul t( $result ,0,0)) ;

return;

}

Diese Funktion erwartet zwei Ubeigabeparametedie Verbindungzur Datenbank($link) und eine
SQL-Abfrage.Die Funktionfuhrt die SQL-Abfragedurchund gibt entwederdasersteFeldin der
erstenZeile der Resultatsmengeuriick odernichts.getFirstFieldOfResult(penutzteine neuephp-
Funktion:mysglnum.rows(). mysql.num.rows() berbtigt die ErgebnismengeinerSQL-Abfrageals
UbegabeparametemysqlL.num.rows() gibt'8 die Anzahldergefundenematensitze® zuriick.

Die letzteFunktionvon DbFunctiongst executeQuery():

function executeQuery($l  in k, $query)

{
$result=mysql_qu  ery( $query, $link);
return  $result;

}
executeQuery(ibt einfach dasErgebniseineran die MySql-DatenbanigerichtetenSQL-Abfrage
zurick.
Die KlasseMitarbeiter

In der KlasseMitarbeiterberbtigenwir zur Zeit nur eine Funktion,namlich die, die Uberpiift, ob
eineBenutzernamen#éasvort-Kombinaion okayist:

Beispiel10.9 Die KlasseMitarbeiter

<?php
/I require_once("DbFunctions.inc.php” );
class Mitarbeiter
{
/*
* class:  Mitarbeiter
* Filename: Mitarbeiter.inc.php
* Directory: classes
* lastChanged: 07.01.2002 by bb
* authors: Bernd Bluemel, Christian Metzger
*  purpose: User related functions
*/
function passwortlstOkay($link, $name, $passwort)
{
$query= "select * from mitarbeiter where ";
$query.="benutzerName='$name' and ";
$query.="passwort="$passwort™;
$mitarbeiter_nr=DbFunctions::getF irstFi eldOf Resul t($lin  k, $query);
if(lisset($mitarbeiter_nr) || empty ($mitarbeiter_nr))
{

Bwie derNameschonandeutet.
¥Diessinddie ZeilenderErgebnismenge.
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return false;

}

return true;

passwortlstOkay() erwartet drei UbeigabeparameteDie Verbindungzur Datenbank($link), den
Benutzernameiiname)und dasPassvort ($passwrt). passwrtlstOkay() erzeugtdannein SQL-
Kommandoum festzustellenpb esdie Benutzernamen#&3svert-Kombindion gibt:

$query= "select * from mitarbeiter where ";
$query.="benutze  rName='$n ame' and ";
$query.="passwor t='$ passwort' ";

Die Ergebnismengeu diesemSQL-KommandadbestehtentwederauseinemoderauskeinemDa-
tensatzlst die Ergebnismengéeer, gibt esdie Benutzernamenésvort-Kombinatian nicht unddie
Anmeldungist fehlgeschlagemasswortistOkay()ruft danngetFirstFieldOfResult(auf. Sie sehen,
dassdemMethodenaufrubei der Programmierungnit Klassender Klassennamegefolgtvon zwei
Doppelpunktewvorangestelliverdenmuss getFirstFieldOfResult@attenwir weiterobenbereitshe-
sprochengetFirstFieldOfResult@ibt nichtszuriick, wenndie ErgebnismengdesSQL-Kommandos
leerwar, dasersteFeld deserster® Datensatzeder Ergebnismengansonstenwir priifenalsonur
noch,ob dasErgebnisvon getFirstFieldOfResult(@xistiert odernicht. Existiertes,war die Anmel-
dungokay und eswird true zuriickgegeben existiert es nicht, wird falsezuriickgggeben.Zur Uber
priufungbenutzerwir die von phpbereitgestelltefrunktionerissetundempty issetgibt truezuriick,
wenneineVariableexistiert, empty wenneineVariablekeinenWert hat.

Die von php erzeugtenJavaScript-Funktionen

Beispiel 10.10 Oft benutztd-unktionen

<?php

/I oft benutzte Funktionen

/I in einer Datei zusammengefasst

/I keine Klasse, wegen Schreibersparnis

/I Dateiname:oftBenutzteFunktionen.i nc.ph p
/I Verzeichnis: includes

/I Autor: Bernd Bluemel

/Il letzte  Aenderung 07.01.2002 by bb

function loadPage($newPage)

{

echo "<script language=\"JavaScript\">";
echo "location.replace(\"$newPage\")";
echo "</script>";

}

function displayAlert ($alertMessage)

{

2yndim Fall unserer\bfrageaucheinzigen
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echo "<script language=\"JavaScript\">";
echo “alert(\"$alertMessage\")";
echo "</script>";

}

>

DieseFunktionemrmuissterSie eigentlichsofortverstehenDie FunktionloadRage()ladtdie ihr ber
gebeneUJRL in dasBrowserFensterdisplayAlert() gibt denihr lbegebenerilext in einemAlert-
Fensterauf. BeachterSie das“Escapen’der Sonderzeicheim denbeidenFunktionen.

Die Datei anmeldungphp

Implementiererwir nundie Anmeldeseite:
Beispiel10.11 Die Anmeldeseite

<?php
session_start();
require_once("./classes/Mitarbeiter.i nc.php ");
require_once("./classes/DbFunctions.i nc.php ");
require_once("./includes/oftBenutzteF unktio nen.i nc.ph p");
?>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Teil Das grosse Ganze
anmeldung
Dateiname: grosseGanze2/anmeldung.php /[-->
<html>
<head>
<title> Anmeldung </title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/feldkontrolle.js" >
</script>
<script language = "JavaScript">
function teste()
{
if(istLeer(document.anmeldung.name,
"Kein Name eingegeben"))

{
}

if(istLeer(document.anmeldung.passw ort,
"Kein Passwort eingegeben"))

return;

{
}

document.anmeldung.method="post";
document.anmeldung.action=document. anmel dung. action .valu e;
document.anmeldung.submit();

return;

}

</script>
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</head>
<body>
<table border=2 align="center">
<tr>
<td>
<img src="images/swan.jpg" width=96  height=80
align="Ileft" border=1>
</td>
<td>
Die Schwanen Gesellschaft
</td>
</tr>
</table>
<?php
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
{
?>
<h2 align="center">
Anmeldung
</h2>
<hr>
<form name="anmeldung">
<input type="hidden" name="action"
value="<?php  echo $PHP_SELF ?>" >
<table border=2 align="center">
<tr>
<td>
Benutzername:
</td>
<td>
<input type="text" name="name" size="12">
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Passwort:
</td>
<td>
<input type="text" name="passwort" size="12">
</td>
</tr>
</tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="button" value="Anmelden" onClick="teste()">
</td>
</table>
</fform>
<?php
}
else
{

if('DbFunctions::connect($link))
{

echo "Fehler";
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echo "</body>";
echo "</html>";
exit();

}
if(Mitarbeiter::passwortlstOkay($ link,  $name, $passwort))
{
$benutzerName=$name;
session_register("benutzerName");
loadPage("anwendungen.php")
}
else
{
displayAlert("Passwort-Benutzername n-Kombinat ion stimmt nicht!");
loadPage($PHP_SELF);
exit;
}
}
>
</body>
</html>

Als ersteAnweisungstartenwir eineSessionDanachimportiererwir dievonanmeldung.phperitig-
tenDateien:

<?php
session_start() ;
require_once(". /cl asses/ Mitar beit er.i nc. php");
require_once(". /cl asses/ DbFunct io ns.i nc. php");
require_once(". fin cl udes/o ftB enut zt eFunkti onen.i nc. php");
>

DenAufbaudesFormulars die JavaScript-Eingabi#gerpifungenunddie Methodefestzustellenpb
die php-DateidasersteMal aufgerufenwurde oderals Folge desAbschiclensdesFormulars,dies
alleskennenSiebereits,sodassch auf eineerneuteDiskussionverzichte.

Wennanmeldung.phpls Folge der UbertragunglesFormularsaufgeruferwird, wird zuréchst
die Verbindungzur Datenbanlkaufgebaut:

if('DbFunctions ¢ onnect ($lin k))
{

echo "Fehler";

echo "</body>";

echo "</html>";

exit();
}

Funktioniertdas,ist die VerbindungaufderVariablen$link abgespeicherfunktioniertdasnicht, gibt
eseineFehlermeldunginddie Anwendungbeendesich.

NachderErstellungderVerbindungzur Datenbankvird die MethodepasswrtlstOkay()der Mit-
arbeiterklassgenutzt.
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if(Mitarbeiter: pa sswort Is tOkay($li nk, $name, S$passwort))
{

$benutzerName=$n ane;

session_register (" benutze rName");

loadPage("anwend ungen. php") ;

}

else

{
displayAlert("Pa sswort -Be nutz er namenK onmbi natio n stimmt nicht!");
loadPage($PHP_SE LF);
exit;

}

War die Anmeldungerfolgreich,wird derBenutzernamals Session-driableregistriert:
session\_regist er( "b enut zerName")

Die Seitemit den erlaubtenAnwendungerwird geladen(loadRage(“anwendungepip”)). Bei er
folgloser Anmeldungwird die dementsprechendeehlermeldunglaigestelltund die Seiteruft sich
selbemwiederauf, um eineNeueingabeler Anmeldedaterzu gestatter{loadRage($PHPSELF)).

Abb. 10.18zeigt diesanhandder Ablaufeim Browser BeachterSie die Ahnlichkeit mit Abb.
10.16.

Die Datei anwendungen.php

Diskutierenwir nunkurz die Seiteanwendungen.php:

Beispiel10.12 Die SeiteAnwendungn

<?php
session_start();
require_once("./classes/Mitarbeiter.i nc.php ");
require_once("./classes/DbFunctions.i nc.php ");
require_once("./includes/oftBenutzteF unktio nen.i nc.ph p");
?>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Teil Das grosse Ganze
anwendungen
Dateiname: grosseGanze2/anwendungen.php -->
<html>
<head>
<title> Anwendungen </title>
</head>
<body>
<table border=2 align="center">
<tr>
<td>
<img src="images/swan.jpg" width=96  height=80
align="left" border=1>
</td>
<td>

Die Schwanen Gesellschaft
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erneute Darstellung von anmeldung.php

Korrekte Anmeldedaten falsche Anmeldedaten

Darstellung von anwendungen.php

Fehlermeldung

Abbildung 10.18:Ablauf bei der Anmeldungim Browser

</td>
</tr>
</table>
<hr>
<?php
if('session_is_registered("benutzerNa me"))
{
displayAlert("Nicht angemeldet™);
loadPage("anmeldung.php");
exit();
}
?>
<table border=2 align="center">
<tr>
<td> <a href="./kurspflege.php"> Kurse &auml;ndern </a> </td>
<td> <a href="./produkte.php"> Produktseite </a> </td>
</tr>
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</table>
</body>
</html|>

DadieseSeitevor unbefugterBenutzerrgesctiitzt werdensoll, wird auchhier zurachsteineSession
gestartet:

<?php
session_start() ;

Die Uberpiifung, ob ein Benutzerangemeldeist, und damit die Seitebenutzerdarf, ndet durch
folgendeZeilenstatt:

if(lsession_is_ reg is te re d( "be nutz er Name"))
{
displayAlert("Ni cht angemeldet");
loadPage("anmeld ung. php") ;
exit();
}

Wenndie VariablebenutzerNamanerhalbder Sessiomegistriertist, werdenobigeZeilennichtaus-
gefuhrt. Diesist der Fall, wennder Anwendersich erfolgreichangemeldebat, denndannwurdeja
durchdie Seiteanwendungen.phgbendieseVariablefiir die Sessiorregistriert.Ist die Variableje-

dochnichtregistriert(unddasbedeutetderBenutzeiist nichtangemeldet)yird in dasif -Konstrukt
verzweigt(beachterSie das Ausrufungszeichein der Bedingungdesif -Konstrukts).Dort wird

zurachsteineFehlermeldungusggeben(displayAlert(“Nichtangemeldet”))dannwird die Anmel-
deseitegeladenloadRge(“anmeldung.gii), um demBenutzerie Chancezu gebensichanzumel-
den.

Die Datei kursp ege.php und die Wahrungsdatei

Bevor wir unsdie Seitekursp ege.phpansehenmiissenwir unsvorab einige Gedankn machen.
Da wir die Anforderung(4) —alle Wahrungsfunktionein einereigenenDatei—realisierenmiissen,
missenwir, bevor wir kursp ege.phpselberrealisierendie Datei euroDollarUmrechnung.indap

andernDenndort mussenwir die Kursanderungdie diesbeiglichenAnweisungersteherzur Zeit

ja nochin kursp ege.php)realisierenDarliber hinausbenennerwir die Datei um: Da wir hier al-

le unsereWahrungsfunktionesammeln,erzeugerwir eine neueKlasseund nennendieseKlasse
Wahrung.Dasmachtesunsspaterauchvom Namenher einfacher weitereWahrungereu integrie-

ren.Desweiteremehmerwir denVerbindungsaufbamur DatenbankausdieserKlasseherausdatfir

habenwir die KlasseDbFunctionserzeugt.

Damitsiehtdie neueKlasseWaehrung.inc.phfolgendermal3eaus:

Beispiel10.13 Die KlasseWahrung

<?php

require_once("./classes/DbFunctions. inc.p hp";
class Waehrung

{

/*

* class:  Waehrung
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* Filename: Waehrung.inc.php
* Directory: classes
* lastChanged: 07.01.2002 by bb
* authors: Bernd Bluemel
*  purpose: Funktionen  zur Dollar-Euro
* oder Euro-Dollar Umrechnung
*/
function holeDollarKurs($link)
{

$query="Select kurs

$kurs=DbFunctions::getFirstFieldO fResul t($li nk, $query);
return  $kurs;
}
function euroDollarUmrechnung($link, $zielwaehrung, $betrag)
{
$kurs=Waehrung::holeDollarKurs($l ink);
if(($zielwaehrung=="Dollar")||($z ielwae hrung =="do llar") )
{
$dollarbetrag=$kurs*$betrag;
return  $dollarbetrag;
}
if(($zielwaehrung=="Euro")||($zie lwaehr ung=="euro "))
{
$eurobetrag=(1/$kurs)*$betrag;
return $eurobetrag;
}
}
function erzeugeEuroDollarUmrechnungsScript ($lin k)
{
$kurs=Waehrung::holeDollarKurs($l ink);
echo "<script language=\"JavaScript\">\n";
echo "function euroDollarUmrechnung(zielwaehrung, betrag)\n";
echo "{\n";
echo "var kurs=$kurs;\n";
echo "if((zielwaehrung==\"Dollar\")||(zie lwaehr ung==\"dol lar\")
echo "{\n";
echo "dollarbetrag=kurs*betrag;\n";
echo "return(dollarbetrag);\n";
echo "Hn";
echo "if((zielwaehrung==\"Euro\")||(zielw aehrun g==\" euro\ "))\n"
echo "{\n";
echo "eurobetrag=(1/kurs)*betrag;\n";
echo "return(eurobetrag);\n";
echo "Hn";
echo "An";
echo "</script>\n";
}
function aendereDollarKurs($link, $kurs)
{
$updateQuery ="update waehrung set kurs='$kurs' B
$updateQuery.="where name='Dollar";
DbFunctions::executeQuery($link, $updateQuery);

return;

240

from waehrung where name='Dollar";

nn";
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Hier ist eigentlichnur die FunktionaendereDollarldrs() neu.Sie erwartetzwei Parameter$link und
$kurs.Auf $link ist,wie immer, die Verbindungzur Datenbankabgespeichergkursenttalt denneuen
Dollarkurs.Die Funktionan sich enttalt nichtsNeues.Wir habennur die bislangin kursp ege.php
beheimateteBefehlein unseréNahrungsklassausgelagert.

Die weitereVeranderungyegerilberder altenDateieuroDollarUmrechnung.indp bestehnun
darin,dasswir eineKlasseerzeughabenundjederFunktiondiesemeuerKlassedie Verbindungzur
Datenbank($link) zusatzlich Ubegeben.Die Nutzungvon Waehrung.inc.phgetztalso eine beste-
hendeVerbindungzur Datenbank/oraus.

Betrachterwir nundie Seitekursp ege.php:

Beispiel10.14 Die SeiteKursp ege

<?php
session_start();
require_once("./classes/DbFunctions.i nc.php ");
require_once("./classes/Waehrung.inc. php");
require_once("./includes/oftBenutzteF unktio nen.i nc.ph p");
7>
<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Teil Das grosse Ganze
Kurspflege
Dateiname: grosseGanze2/kurspflege.php I-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Euro-Dollar Umrechnung Kurspflege<i/title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/feldkontrolle.js" >
</script>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/stringbearbeitung Jjs">
</script>

<script language = "JavaScript">
function teste()
{
document.kurspflege.kurs.value=ko mma2punkt(
document.kurspflege.kurs.value);

if(istkeineZahl(document.kurspfle ge.kur s,
"Kurs ist keine Zahl")
{
return  false;
}
document.kurspflege.method="post" ;
document.kurspflege.action=docume nt.kur spfle ge.ac tion.v alue;

document.kurspflege.submit();
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</script>
</head>
<body>
<?php
if('session_is_registered("benutzerNa me"))
{
displayAlert("Nicht angemeldet™);
loadPage("anmeldung.php");
exit();
}
7>
<table border=2 align="center">
<tr>
<td>
<img src="images/swan.jpg" width=96  height=80
align="left" border=1>
</td>
<td>
Die Schwanen Gesellschaft
</td>
</tr>
</table>
<h2 align="center">
Kurspflege
</h2>
<hr>
<?php

/I Wir pruefen ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
?>
<form name='kurspflege'>
<input type="hidden" name="action"
value="<?php echo $PHP_SELF ?>" >
<table border align="center">
<tr>
<td>
Neuer Kurs
</td>
<td>
<input type="text" name="kurs" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="button" name="Button1"  onClick="teste()"
value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php

}
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else
{
if('DbFunctions::connect($link))
{
echo "Fehler";
echo "</body>";
echo "</html>";
exit();
}
/I update sgl-Kommando
Waehrung::aendereDollarKurs($link , $kurs);
echo "<p align=\"center\">";
echo "Kurs ge&auml;ndert auf  $kurs.";
echo "</p>";
}
?>
</body>
</html>

Neu ist zurachstdasStartender Sessiorund der Import der Dateien,derenFunktionenwir nutzen
wollen:

<?php
session_start() X
require_once(". /cl asses/ DbFunct io ns.i nc. php");
require_once(". /cl asses/ Wahr ung. in c. php") ;
require_once(". /in cl udes/o ftB enut zt eFunkti onen.i nc. php");
?>

Wie beianwendungen.phiberpiifenwir dannim Body alsErstespb die Seitevon einemangemel-
detenBenutzeraufgeruferwurde:

<?php
if(lsession_is_ reg is te re d( "be nutz er Name"))
{
displayAlert("Ni cht angemeldet");
loadPage("anmeld ung. php") ;
exit();
}
>

Auch hierwird verhindert,dassnichtangemeldet8enutzerdie Seitenutzendirfen. Nicht angemel-
deteBenutzemwerdenauf die Anmeldeseiteuriickgeleitet.

Die nachsteAnderungemibt sichim else -Teil. Dadie neueKlasseWaehrungeineVerbindung
zur Datenbankroraussetztschafen wir diese:

if('DbFunctions :c onnect ($1lin K))
{

echo "Fehler";
echo "</body>";
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echo "</html>";
exit();
}

DieseZeilensind unsja bereitshekanntWir bauenmit der Methodeconnect()der Datenbankklasse
DbFunctionseine Verbindungzur Datenbankauf. Funktioniertdies, ist die Verbindungauf $link
abgespeichergnsonstegibt eseineFehlermeldunginddasProgrammwird beendet.

Nun bleibt nur nochdie in WaehrungmplementierteMethodeaendereDollarirs() aufzurufen:

Waehrung::aende reDol la rKurs($ li nk, $kurs);

Ein ScreenshatieserSeiteertibrigtsich,dasichin derBildschirmdarstellungegeriiberkapitel 10.3
keineAnderungeremgebenhaben.

Die Datei produkte.php

Hier gibt esdie wenigstenAnderungenDieseSeitedarf nicht vor Zugriffen der Benutzergesclitzt
werden.SchlieRlichsollendie ja wasbestellerunddaist eseigentlichunsinnig,denZugriff aufdiese
Seitezu reglementierenDer einzigeUnterschiedzur Implementierungn Kapitel 10.3bestehtarin,
dasswir die Verbindungzur DatenbankunterZuhilfenahmevon DbFunktionsn produkte.phselber
aufbauerund danndie Verbindungmit Hilfe der Variablen$link an die aufgerufenerMethodenin
derWaehrungsklassébegeben daiiiberhinausmiisserwir denKlassenname(Waehrung)efolgt
von zwei Doppelpunktervor denMethodenaufruschreibenAber daskennenwir ja schonvon den
andererBeispielenn diesenKapitel. Damitemibt sichalsneuelmplementierungon produkte.php:

Beispiel10.15 Die SeiteProdukte

<l-- Programm zur Euro-Dollar Umrechnung
Teil Das grosse Ganze
Produktseite mit  Euro-Rechner
Dateiname:  grosseGanze2/produkte.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title> Euro-Dollar Umrechnung: Produkte</title>
<?php
require_once("./classes/Waehrung.inc. php");
require_once("./classes/DbFunctions.i nc.php ");
if('DbFunctions::connect($link))
{

echo "Fehler";
echo "</body>";
echo "</html>";

exit();
}
Waehrung::erzeugeEuroDollarUmrechnung sScrip t($li  nk);
?>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/feldkontrolle.js" >
</script>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/stringbearbeitung 2.js" >

</script>
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<script language = "JavaScript">
function dollar2euro()
{
document.euro6.dollar.value=kommaz2p unkt
(document.euro6.dollar.value);
if(istkeineZahl(document.euro6.doll ar,
"Keine Zahl eingegeben!"))
{
return;
}
else
{
document.euro6.euro.value=
schoeneAusgabe(euroDollarUmrechnu ng(
"euro", document.euro6.dollar.value).toString 0);
}
}
function euro2dollar()
{
document.euro6.euro.value=komma2pun kt
(document.euro6.euro.value);
if(istkeineZahl(document.euro6.euro ,
"Keine Zahl eingegeben!"))
{
return;
}
else
{
document.euro6.dollar.value=
schoeneAusgabe(euroDollarUmrechnu ng(
"dollar", document.euro6.euro.value).toString 0;
}
}
</script>
</head>
<body>
<table border=2 align="center">
<tr>
<td>
<img src="images/swan.jpg" width=96  height=80
align="Ileft" border=1>
</td>

<td valign="bottom">
<form name='euro6™>
<table border>

<tr>
<td>
Dollar
</td>
<td>
<input type="text" name="dollar"
onChange="dollar2euro()" size=12>
</td>

</tr>
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<tr>
<td>
Euro
</td>
<td>
<input type="text" name="euro"
onChange="euro2dollar()" size=12>
</td>
</tr>
</table>
</form>
</td>
</tr>
</table>
<h2 align="center">
Die Schwanen Gesellschaft: Unsere Produkte
</h2>
<hr>
<table border="2" align="center">
<tr>
<th> Produktname </th>
<th> Preis in Euro </th>
<th> Preis in Dollar </th>
</tr>
<tr>
<td> Tolle Seife </td>
<td align="center"> 2,00 </td>
<td align="center">
<?php
echo(number_format(Waehrung::euroDo llarU mrechnung($ link, "Doll ar",
22" ")
>
</td>
</tr>
<tr>
<td> Tolle Zahnpasta </td>
<td align="center"> 3,50 </td>
<td align="center">
<?php
echo(number_format(Waehrung::euroDo llarU mrechnung($ link, "Doll ar",
3.5),2,""" ")
>
</td>
</tr>
<tr>
<td> Zahnseide </td>
<td align="center"> 4,50</td>
<td align="center">
<?php
echo(number_format(Waehrung::euroDo llarU mrech nung($ link, "Doll ar",
4.5),2""" "N;
>
</td>
</tr>
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</table>
</body>
</html|>

Ein ScreenshatieserSeiteertibrigtsich,dasichin derBildschirmdarstellungegeriiberkapitel 10.3
keineAnderungeremgebenhaben.

Zusammenfassung

Auchhierzeigtsich,dasdnternet-Anwendungenichtganzeinfachzurealsierersind,sonderNach-

denlenundGrundlenntnissen Programmierungrfordern Moderne aufInter oderintranettechno-
logien basierendénformationssystemsind nicht “einfach ebenso” realisierbarsondernerfordern

SacherstandundauchEntwicklungszeitAbb. ??eigt die die DateistrukturderneuenAnwendung.

Abbildung 10.19:Dateistrukturder geanderterAnwendung
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L osungen

L dsungenKapitel 2

L 6sungAufgabe?2.1

JavaScript
<l--  Das Programm gibt meinen Namen im Browser aus
Dateiname: loesung2.1.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Bernd Bl&uuml;mel</title>
</head>
<body>
<script LANGUAGE= "JavaScript">
document.write ("<H2> Bernd Bl&uuml;mel</H2>");
</script>
</body>
</html>

php

<l--  Das Programm gibt meinen Namen im Browser aus
Dateiname:  helloWorld.php /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>

<head>

<title>Bernd Bl&uuml;mel</title>

</head>

<body>

<?php

echo "<h2> Bernd Bl&uuml;mel </h2>";

>

</body>

</html>

248
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LosungAufgabe 2.2 Esgibt zwei nochviel einfachereProgrammeEinmal gibt essavohl in Ja-
vaScript,als auchin html die ,leeré Anweisung.Dies ist die Anweisung,die nur auseinem*;”
besteht.

JavaScript
<l--  Das Programm gibt nichts im Browser aus
Dateiname: loesung2.2.a.html -->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Nichts</title>
</head>
<body>
<script LANGUAGE= "JavaScript">

</script>
</body>
</html>

php

<l-- Das Programm gibt nichts aus
Dateiname: loesung2.2.a.php /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>

<head>

<title>Nichts</title>

</head>

<body>

<?php

> ,

</body>

</html>

SodanrkannmanaucheinfachgarkeineAnweisungin ein Programmaufnehmen:

JavaScript
<l--  Das Programm gibt nichts im Browser aus
Dateiname:  loesung2.html 1-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Nichts</title>
</head>
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<body>
<script LANGUAGE= "JavaScript">
</script>

</body>

</html>
php

<l-- Das Programm gibt nichts aus

Dateiname: loesung2.2.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>

<title>Nichts</title>
</head>
<body>
<?php
?>
</body>
</html>

DasResultatst beideMal, dassnichtsausggebenwird.

L 6sungAufgabe?2.3

JavaScript
<l--  Das Programm subtrahiert zwei einzugebende Zahlen
Dateiname: loesung2.3.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN">
<html>

<head>
<title>Subtraktion</title>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var subtrahend;
var minuend;
var differenz;
subtrahend=prompt("Bitte geben Sie den Subtrahenden
minuend=prompt("Bitte geben Sie den Minuenden ein!","");
subtrahend=parseFloat(subtrahend) ;
minuend=parseFloat(minuend);
differenz=subtrahend-minuend,;
document.write ("Die  Differenz von " + subtrahend
" und " + minuend +
"oist: " + differenz);
</script>
</body>

</html>

250
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php
<l--  Das Programm subtrahiert zwei Zahlen
Dateiname:  loesung2.3.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Subtraktion</title>
</head>
<body>
<h2>
Subtraktion zweier Zahlen
</h2>
<form name="subtraktion" action="./loesung2.3.php" method="post">
<table border>
<tr>
<td>
Subtrahend
</td>
<td>
<input type="text" name="subtrahend" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Minuend
</td>
<td>
<input type="text" name="minuend" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

<l--  Das Programm subtrahiert 2 Zahlen

Dateiname:  loesung2.3.php /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>

<title>Subtraktion mit Eingabe in php (Teil 2)</title>
</head>
<body>
<h2>

Subtraktion zweier Zahlen: Das Ergebnis

</h2>
<?php

$differenz=$subtrahend-$minuend;
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echo ("Die Differenz von $subtrahend und $minuend”
" st $differenz");
?>
</body>
</html>

L dsungAufgabe2.4

JavaScript
<l-- Das Programm addiert negative natuerliche Zahlen
bis zu einer eingegebenen Zahl
Dateiname:  loesung2.4.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Addition negativer Zahlen</title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var bisZu;
var summe;
bisZu=prompt("Bitte geben Sie die Zahl, bis zu der "+
" die ersten negativen Zahlen summiert werden " +
"sollen, ein!",");
bisZu=parselnt(bisZu);
summe=0
for(i=1;i<=bisZu;i++)
{
summe=summe-+i;
}
summe=-1*summe;
document.write ("Die  Summeder ersten " + bisZu +
" negativen nat&uuml;rlichen Zahlen " +
"ist: " + summe);
</script>
</body>
</html>
php
<l--  Das Programm summiert negative Zahlen bis
zu einer einzugebenden  Zahl
Dateiname:  loesung2.4.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Aufsummierung aller negativen nat Urlichen Zahlen

bis zu einer einzugebender  Zahl in php</title>
</head>
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<body>

<h2>
Aufsummierung aller  negativen  nat Urlichen Zahlen bis
zu einer einzugebender  Zahl

</h2>
<form name="addition3" action="./loesung2.4.php" method="POST">
<table border>
<tr>
<td>
Zahl, bis zu der summiert werden soll
</td>
<td>
<input type="text" name="bisZu" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
<l-- Aufsummierung negativer ganzer Zahlen

Dateiname:  loesung2.4.php I-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/IDTD HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Addition negativer Zahlen (Teil  2)</title>
</head>
<body>
<h2>
Aufsummierung  negativer nat&uuml;rlicher Zahlen: Das Ergebnis

</h2>
<?php

$summe=0;

for($i=1;$i<=$bisZu;Pi++)

{

$summe=$summe+$i;

}

$summe=-1*$summe;

echo ("Die Summeder ersten $hiszu "

" negativen  nat&uuml;rlichen Zahlen "
"ist: $summe");

?>
</body>
</html>

Die Losungmit derFormelverlauft vollstandiganalogzu Beispiel2.13bzw. bei-addition3Brmelphp
durchEinfugenderZeile
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summe=-1*summe;
vor demdocument.write ,bzw derZeile
$summe=-1*$summe;

vor demecho .

LosungAufgabe2.5 Code,denSiegeheimhaltemvollen, konnenSienichtin JavaScriptschreiben.
AndererseitkdnnenSiejedesvon andererin JavaScriptgeschrieben@rogrammsofernesin einer
Internet-Seitevorkommt, die Sie kennenherunterkpierenundnutzen.

php-Codewird nicht an den Browser Ubertragenkann dahervon anderenauch nicht kopiert
werden.

Wasallerdingsbei phpauchnicht optimalist, ist, dasswennSiefur andereentwickeln, nichtwie
bei CompilerSpracherein Binary Ubegebenkonnen sonderrdenQuellcode(weil derja schlielich
vom http-Sererausgeifihrtwird). Um hier Abhilfe zuschafen, gibt esvon Zendeinekostenp ichtige
php-Erweiterunggdie denCodeverschiisselt.
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L dsungenKapitel 3

LosungAufgabe3.1

JavaScript

<l-- Das Programm addiert negative natuerliche Zahlen
bis zu einer eingegebenen Zahl

Dateiname:  loesung3.1.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">

<htmlI>

<head>

<title>Addition negativer Zahlen</title>

</head>

<body>
<script language = "JavaScript" src="./javascript/loesung3.1.js">
</script>

</body>

</html>

/I Javascript-code fuer loesung 3.1
/I Dateiname: loesung3.1.js

var bisZu;

var summe;

bisZu=prompt("Bitte geben Sie die Zahl, bis zu der "+

" die ersten negativen Zahlen summiert werden " +
"sollen, ein!",");

bisZu=parselnt(bisZu);

summe=0

for(i=1;i<=bisZu;i++)

summe=summe-i;
summe=-1*summe;
document.write ("Die Summeder ersten " + bisZu +
" negativen  nat&uuml;rlichen Zahlen " +
" ist: " + summe);

php
<l-- Das Programm summiert negative Zahlen bis

zu einer einzugebenden  Zahl

Dateiname:  loesung3.1.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>

<title>Aufsummierung aller

negativen  nat Urlichen Zahlen bis
zu einer einzugebenden Zahl in php</title>

</head>
<body>

<h2>
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Aufsummierung aller  negativen nat urlichen Zahlen
bis zu einer einzugebenden  Zahl
</h2>
<form name="addition3" action="./loesung3.1.php"
<table border>
<tr>
<td>
Zahl, bis zu der summiert werden soll
</td>
<td>
<input type="text" name="bisZu"
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1"
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
<l--  Aufsummierung negativer nat&uuml;rlicher Zahlen:
Das Ergebnis
Dateiname: loesung3.1.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Addition negativer Zahlen (Teil  2)</title>
</head>
<body>
<h2>
Aufsummierung negativer nat&uuml;rlicher Zahlen:
</h2>
<?php
require("./includes/loesung3.l.inc.ph pP");
?>
</body>
</html>
<?php

I/l php-Code fur loesung 3.1
/l Dateiname: loesung3.1l.inc.php
$summe=0;
for($i=1;i<=$bisZu;Pi++)

{

}
$summe=-1*$summe;
echo ("Die Summeder

$summe=$summe+3i;

ersten  $hiszu "
negativen  nat&uuml;rlichen
" st $summe");

?>

256

method="POST">

size=12>

value="Abschicken">

Das Ergebnis

Zahlen "
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L dsungenKapitel 4

LosungAufgabe4.1 Die Losunghierzuschenk ich mir, dasist ja nundochzu einfach:-)!

L dsungAufgabe4.2

Beispiel4.6in php

<l-- Das Programm zur Demonstration arithmetischer Operatoren
Dateiname: loesung4.2a.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Arithmetische Operatoren</title>

</head>
<body>
<?php

$i 2;

$j 3;

$r=2;

$s=3;

$I=9i+$j; I 5;

echo "l1: $ <br>";

$I=$i-%j; -1

echo "I2: $ <br>";

$I=$j%%$i; // 1 (Modulo-Bildung)

echo "I3: $I <br>"

$I=$i*$j; I 6

echo "l4: $ <br>";

$t=$s/$r; // 1.5 Division

echo "t $t <br>"

$I=$r+$i*$j; I8

echo "l4: $I <br>"

$I=($r+$i)*$j; /12

echo "I5: $ <br>";

?>
</body>
</html>

Beispiel4.9in php

<l--  Das Programm zur Demonstration von Vergleichsoperatoren
Dateiname: loesung4.2b.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<htmlI>
<head>
<title>Vergleichsoperatoren</title >
</head>
<body>
<?php
$s1="ab";
$s2="cd";

$i=5;
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$="5",
$ergebnis=($s1==$s2);
echo "ergebnisl: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=($s1=%s2);
echo "ergebnis2: $ergebnis  sl: $s1 <br>";
$ergebnis=($s1!=$i);
echo "ergebnis3: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=($s1>$i);
echo "ergebnis4: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=($j==%3i);
echo "ergebnis5: $ergebnis  <br>";
$ergebnis=($j=3$i);
echo "ergebnis6: $ergebnis  <br>";
?>
</body>
</html>

Beispiel4.10in php

<l-- Programm zur Demonstration von logischen Operatoren
Dateiname: loesung4.2c.php /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<htmlI>

<head>

<title>Logische Operatoren</title>

</head>

<body>

<?php
$i=5;
$j=6;
$k=6;
$I=5;
$ergebnis = ($i==9%j) && ($j==%k); /I Wert von S$ergebnis: false, da $i nicht
echo "ergebnisl: $ergebnis  <br>";
$ergebnis = ($i==$)) [ ($j==9%K); /I Wert von $ergebnis:  true, da $ gleich
echo "ergebnis2: $ergebnis  <br>";
$ergebnis = ($i==$l) && ($j==%k); /I Wert von S$ergebnis:  true
echo "ergebnis3: $ergebnis  <br>";
$ergebnis = ($i==3%I) I ($j==%K); /I Wert von S$ergebnis: true
echo "ergebnis4: $ergebnis  <br>";
$ergebnis = 1($i==9%j); /Il Wert von $ergebnis:  true
echo "ergebnis5: $ergebnis  <br>";
$ergebnis = I($il=9%j); /I Wert von S$ergebnis: false
echo "ergebnis6: $ergebnis  <br>";

?>

</body>

</html>

Beispiel4.11in php

<l-- Programm zur Demonstration des tenaeren Operators
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Dateiname: loesung4.2d.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>

<head>
<title>Ten&auml;rer Operator</title>
</head>
<body>
<?php
$i = 1;
$ =2
($i==9%j)?$k=$i:5k=6;
echo "k hat den Wert: $k";
?>
</body>
</html>

L 6sungAufgabe4.3

And-Wertetabellein JavaScript

<l-- Programm fuer die and-Wertetabelle
Dateiname: loesung4.3a.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>And-Wertetabelle</title>
</head>
<body>
<p>
Testprogramm  fuer die And-Wertetabelle
</p>
<script LANGUAGE= "JavaScript">
var a
var b;
var ergebnis;
a=true;
b=true;
ergebnis=a&&b;
document.write("true and true:
a=true;
b=false;
ergebnis=a&&b;
document.write("true and false:
a=false;
b=true;
ergebnis=a&&b;

document.write("false and true: " + ergebnis

a=false;
b=false;
ergebnis=a&&b;

document.write("false and false: " + ergebnis

</script>

+ ergebnis

+ ergebnis

+ "<br>");

+ "<br>");

+ "<br>");

+ "<br>");
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</body>
</html>

And-Wertetabellein php

<l--  Das Programm fuer die and-Wertetabelle
Dateiname: loesung4.3a.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>And-Wertetabelle</title>
</head>
<body>
<p>
Testprogramm  fuer die And-Wertetabelle
</p>
<?php
$a=true;
$b=true;
$ergebnis=$a&&3$b;
echo "true and true: S$ergebnis  <br>";
$a=true;
$b=false;
$ergebnis=$a&&3$b;
echo "true and false: $ergebnis  <br>";
$a=false;
$b=true;
$ergebnis=$a&&3$b;
echo "false and true: $ergebnis  <br>";
$a=false;
$b=false;
$ergebnis=$a&&3$b;
echo "false and false: $ergebnis  <br>";
>
</body>
</html>

Or-Wertetabellein JavaScript

<l--  Programm fuer die or-Wertetabelle

Dateiname: loesung4.3b.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>

<title>Or-Wertetabelle</title>
</head>
<body>

<p>

Testprogramm  fuer die Or-Wertetabelle
</p>
<script LANGUAGE= "JavaScript">

var a
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var b;

var ergebnis;

a=true;

b=true;

ergebnis=a||b;

document.write("true or true:
a=true;

b=false;

ergebnis=a||b;

document.write("true or false:
a=false;

b=true;

ergebnis=a||b;

document.write("false or true:
a=false;

b=false;

ergebnis=a||b;

document.write("false or false: " + ergebnis

</script>
</body>
</html>

Or-Wertetabellein php

<l--  Das Programm fuer die or-Wertetabelle
Dateiname: loesung4.3b.php /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">

<htmlI>

<head>
<title>Or-Wertetabelle</title>
</head>
<body>
<p>
Testprogramm  fuer die Or-Wertetabelle
</p>
<?php
$a=true;
$b=true;

$ergebnis=$a||$b;

echo "true or true: S$ergebnis  <br>";
$a=true;

$b=false;

$ergebnis=$a||$b;

echo "true or false: $ergebnis  <br>";
$a=false;

$b=true;

$ergebnis=$a||$b;

echo "false or true: S$ergebnis <br>";
$a=false;

$b=false;

$ergebnis=$a||$b;

echo "false or false: $ergebnis  <br>";

>

+ ergebnis

+ ergebnis

+ ergebnis

+ "<br>");

+ "<br>");

+ "<br>");

+ "<br>");
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</body>
</html>

Not-Wertetabellein JavaScript

<l-- Programm fuer die not-Wertetabelle
Dateiname: loesung4.3c.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Not-Wertetabelle</title>
</head>
<body>
<p>
Testprogramm  fuer die Not-Wertetabelle
</p>
<script LANGUAGE= "JavaScript">
var a
var ergebnis;
a=true;
ergebnis=la;
document.write("'not true: " + ergebnis + "<br>");
a=false;
ergebnis=la;
document.write("not false: " + ergebnis + "<br>");
</script>
</body>
</html>

Not-Wertetabellein php

<l-- Das Programm fuer die not-Wertetabelle
Dateiname: loesung4.3c.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Not-Wertetabelle</title>
</head>
<body>
<p>
Testprogramm  fuer die Not-Wertetabelle
</p>
<?php
$a=true;
$ergebnis=1$3a;
echo "not true: $ergebnis <br>";
$a=false;
$ergebnis=!$a;
echo "not false: $ergebnis  <br>";
7>
</body>

</html>
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Losung Aufgabe 4.4 In diesenBeispielendiesesKapitels hattendie Variablenselberkeine be-
sondereBedeutungsie dientennur dazu,die Wirkungsweisevon Operatorereu veranschaulichen.
Dahermachtesauchkeinenbesondere®inn,denVariablensprechend&lamenzu gebenesgibt ja
eigentlichauchkeine.
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L dsungenKapitel 5

LdsungAufgabeb5.1

JavaScript

<l-- Bank Teil 1

Dateiname:

losung5.1.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/IDTD HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Bank
</head>
<body>
<script
var
var
var
var
var
var

immobilienpreis=prompt("Bitte
eigenkapital=prompt("Bitte

Teil 1 <ftitle>

language = "JavaScript">
immobilienpreis;
eigenkapital;
zinssatz=0.05;
tilgung=0.01;
kreditbetrag;
monatlicheBelastung;
geben Sie den Preis der Immobilie
geben Sie das Eigenkapital ein!"™);

immobilienpreis=parseFloat(immobi lienpr eis);
eigenkapital=parseFloat(eigenkapi tal);
kreditbetrag= immobilienpreis-eigenkapital;

monatlicheBelastung=(kreditbetrag

*(zins satz+ tilgu n@))/1 2;

document.write ("Die  monatliche Belastung  betr&auml;gt "+

</script>
</body>
</html>

php

monatlicheBelastung);

<l-- Bank Teil 1

Dateiname:

loesung5.1.html /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/IDTD HTML 4.0//EN">

<html>

<head>
<title>Bank

</head>

<body>

<h2>

Monatliche

</h2>

1</title>

Belastung  berechnen

<form name="bankl" action="./loesung5.1.php" method="post">

<table

<tr>

border>

<td>
Preis der Immobilie
</td>
<td>
<input type="text" name="immobilienpreis" size=12>
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</td>
</tr>
<tr>
<td>
Eigenkapital
</td>
<td>
<input type="text" name="eigenkapital" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
<l-- Programm Bannk 1

Dateiname:  loesung5.1.php I-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/IDTD HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Bank 1</title>
</head>
<body>
<?php
define("ZINSSATZ", "0.05");
define("TILGUNG", "0.01");
$kreditbetrag=$immobilienpreis-$eigen kapita |[;
$monatlicheBelastung=($kreditbetrag*( ZINSSATZ+TI LGUN®/12;
echo "Die monatliche Belastung  betr&auml;gt $monatlicheBelastung!";
?>
</body>
</html>

LdsungAufgabe 5.2 Die LosungdieserAufgabenstellungst relativ einfach. Wir benutzerBei-
spiel5.7. EinzigesProblemdortist, dassdie Flugzeitin Sekundereinggyebenwird. Aber dasmacht
unsweiter nichts,wir lesendie StundenMinuten und Sekunderder Flugzeitein und rechnerdann
gnadenlosllesin Sekundemumt.

JavaScript

<l--  Raketenbeispiel 1 der Aufgaben

Dateiname: loesung5.2.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>

!Dasmachtmantiibrigensjndemmandie Stundermit 3600, die Minutenmit 60 und die Sekundermit 1 multipliziert

).
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<head>
<title>Raketenbeispiel </title>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster

die Abflugzeit einer Rakete <br>
und sodann die Flugzeit ein.<br>
Die Ankunftszeit wird berechnet.<br>
<script  language = "JavaScript">
var sekunden;

var minuten;

var stunden;

var flugzeitStunden;
var flugzeitMinuten;
var flugzeitSekunden;
var flugzeit;
/[Einlesen
stunden=prompt("Bitte
minuten=prompt("Bitte
sekunden=prompt("Bitte

geben Sie die
geben Sie die
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<br>

Stunden ein","");
Minuten ein","");

geben Sie die Sekunden ein","");

flugzeitStunden=prompt("Bitte geben Sie die Stunden der " +
"Flugzeit ein","");

flugzeitMinuten=prompt("Bitte geben Sie die Minuten der " +
"Flugzeit ein",");

flugzeitSekunden=prompt("Bitte geben Sie die Sekunden der " +
"Flugzeit ein","");

//lUmwandeln

stunden=parselnt(stunden);

minuten=parselnt(minuten);

sekunden=parselnt(sekunden);

flugzeitStunden=parselnt(flugzeitStun den);

flugzeitMinuten=parselnt(flugzeitMinu ten);

flugzeitSekunden=parselint(flugzeitSek unden) ;

Il flugzeit in sekunden umrechnen
flugzeit=flugzeitStunden*3600+flugzei
//[Berechnen, zuerst
sekunden=sekunden+flugzeit;
minuten=minuten+Math.floor(sekunden/6
sekunden=sekunden%60;
//nun  minuten und stunden
stunden=stunden+Math.floor(minuten/60
minuten=minuten%s60;
/lausgeben
document.write("Die
stunden + ™"
sekunden);
</script>
</body>
</html>

php

<l--  raketenaufgabe 1

Ankunftszeit ist:
+ minuten

tMinut en*60 +flug zeitSe kunde n;

Sekunden und Minuten

0);

);

<pbr>" +
+ o g
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Dies ist die Eingabemaske
Dateiname:  loesung5.2.html 1/-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Raketenbeispiel <ftitle>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>

die Abflugzeit einer

und sodann die Flugzeit

Die Ankunftszeit
<form name="raketenl"

Rakete <br>

ein.<br>

wird berechnet.<br> <hr>
action="./loesung5.2.php"

method="post">

<table border>
<tr>
<td>
Abflugzeit Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="stunden"  size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Abflugzeit Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="minuten"  size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Abflugzeit Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="sekunden" size=12>
</td>
<ftr>
<tr>
<td>
Flugzeit Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="flugzeitStunden"
<ftd>
</tr>
<tr>
<td>
Flugzeit Minuten
<ftd>
<td>
<input type="text" name="flugzeitMinuten"
</td>

<[tr>

size=12>

size=12>
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<tr>
<td>
Flugzeit Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="flugzeitSekunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
<l--  Raketenbeispiel Teil 1

Dies ist die Eingabemaske

Dateiname:  loesung5.2.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>

<title>Raketenbeispiel Teil 1<ftitle>
</head>
<body>
<h2>

Raketenbeispiel Teil 1: Das Ergebnis
</h2>
<?php

/I umrechnen

$flugzeit=%flugzeitStunden*3600+$flug zeitMi  nuten *60+$ flugze itSek unden;

//Berechnen, zuerst  Sekunden und Minuten

$sekunden=$sekunden+$flugzeit;

$minuten=$minuten+floor($sekunden/60)

$sekunden=$sekunden%60;

//nun  minuten und stunden

$stunden=%stunden-+floor($minuten/60);

$minuten=$minuten%60;

/lausgeben
echo("Die  Ankunftszeit ist:  <br>"
"$stunden:$minuten:$sekunden™);
?>
</body>
</html>

LosungAufgabe 5.3 DieseAufgabeist wiederumnicht ganzso einfach. Daherdenlen wir hier
vor der Implementierungetwas nach.Wie bei Beispiel 5.7 ist der grobeRahmenrklar: Wir miissen
die Start-und Landezeiteinlesendanndie Flugzeitberechnemundletztlich dasErgebnisausgeben.
Problematisclist auchhier wiederdie BerechnungDoch auchhier nutzenwir wiederBeispiel5.7.
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Dort habernwir u.a.gelernt,wie manSekundernn StundenMinutenund SekunderumrechnetDas
gehtnamlichfolgendermalden:

Wir nehmerdie gegebenersekundentiihreneinelntegerdiision durch60 durch.Wir erhalten
die in denSekunderenthalteneMinuten.

Wir rechnerfgegebenesekunden’modulo60 underhalterdie wirklichen Sekunden.

Wir nehmerunserdam ersterSchrittberechneteMinutenundintegerdiidierendiesenochmal
durch60, weil daja auchStunderenthaltenseinkdnnen.DasErgebnisdieserintegerdivision
sinddie tatsachlichenin denurspkinglichenSekunderenthaltenerstunden.

Die tatsachlichenMinuten erhalterwir, indemwir “berechnetéMinuten” modulo60 rechnen.

Nun missernwir eigentlichnur nochandie Sekunderder Flugzeitkommen.Dasist aberwiederum
nicht so schwer Wir rechnerzurachstdie Start-und Landezeitiin Sekunderum (wie dasgehtzeigt

die LosungAufgabe5.2). Dannziehenwir die Startzeitin Sekundervon der Landezeiin Sekunden
abunderhaltendie Flugzeitin SekundenDieserechnenwir dannwiederin StundenMinutenund

Sekunderzuriick. ZusammerdssendmgebensichfolgendeSchritte:

1. Umrechnerder Startzeitin Sekunden
. UmrechnerderLandezeitn Sekunden

. Flugzeitin Sekunderr Landezeiin Sekunden Startzeitin Sekunden

. SekunderderFlugzeit= Flugzeitin Sekundemodulo60

2
3
4. vorlau ge MinutenderFlugzeit= Flugzeitin Sekundenntegerdiidiert durch60
5
6. StunderderFlugzeit= vorlau ge MinutenderFlugzeitintegerdvidiert durch60
7

. MinutenderFlugzeit= vorlau ge Minutender Flugzeitmodulo60

JavaScript
<l--  Raketenbeispiel 2 der Aufgaben
Dateiname: loesung5.3.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Raketenbeispiel <ftitle>
</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>

und sodann die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit  wird berechnet.<br>
<script  language = "JavaScript">

var startSekunden;

var startMinuten;

var startStunden;

var startzeitinSekunden;

var landeStunden;

var landeMinuten;
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var landeSekunden;

var landezeitinSekunden;
var flugzeitinSekunden;
var flugzeitStunden;

var flugzeitMinuten;

var flugzeitSekunden;
//[Einlesen
startStunden=prompt("Bitte
startMinuten=prompt("Bitte
startSekunden=prompt("Bitte
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geben Sie die Stunden der Startzeit ein","™"
geben Sie die Minuten der Startzeit ein","™"
geben Sie die Sekunden der Startzeit ein

landeStunden=prompt("Bitte geben Sie die Stunden der " +
"Landezeit ein","");

landeMinuten=prompt("Bitte geben Sie die Minuten der " +
"Landezeit ein","");

landeSekunden=prompt("Bitte

geben Sie die Sekunden der " +

"Lande ein","");

//lUmwandeln
startStunden=parselnt(startStunde
startMinuten=parselnt(startMinute
startSekunden=parselnt(startSekun
landeStunden=parselnt(landeStunde
landeMinuten=parselnt(landeMinute
landeSekunden=parselnt(landeSekun
/Il start-und landezeit
startzeitinSekunden=startStunden*
landezeitinSekunden=landeStunden*
Il flugzeitinSekunden
flugzeitinSekunden=landezeitinSek
l/[Flugzeit umrechnen, zuerst
flugzeitMinuten=Math.floor(flugze
flugzeitSekunden=flugzeitinSekund
//nun  minuten und stunden
flugzeitStunden=Math.floor(flugze
flugzeitMinuten=flugzeitMinuten%6
/lausgeben
document.write("Die Flugzeit
flugzeitStunden + "
flugzeitMinuten + "
flugzeitSekunden
</script>
</body>
</html>

php

<l--  Raketenaufgabe Teil 2

Dies ist die Eingabemaske
Dateiname:  loesung5.3.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/IDTD
<html>
<head>

<title>Raketenbeispiel <ftitle>

berechnen

n);
n);
den);
n);
n);
den);

in sekunden umrechnen

3600+s tartM inute n*60+s tartS ekund en;
3600+ andeMinute n*60+| andeSekund en;

unden- start zeitl nSekunden;

Sekunden und Minuten

itinSe  kunde n/60) ;
en%60;

itMinu  ten/6  0);
0;

betr&auml;gt: <br>" +
Stunden <br>" +
Minuten <br>" +
+ " Sekunden <br>");

HTML 4.0//EN">



BerndBlimelJJavascriptundphp 271

</head>
<body>
Bitte geben Sie in die Eingabefenster <br>
die Startzeit einer Rakete <br>
und die Landezeit ein.<br>
Die Flugzeit  wird berechnet.<br> <hr>
<form name="raketen2" action="./loesung5.3.php" method="post">
<table border>
<tr>
<td>
Startzeit Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="startStunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Startzeit Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="startMinuten" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Startzeit Sekunden
</td>
<td>
<input type="text" name="startSekunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit  Stunden
</td>
<td>
<input type="text" name="landeStunden" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit  Minuten
</td>
<td>
<input type="text" name="landeMinuten" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Landezeit = Sekunden
</td>
<td>

<input type="text" name="landeSekunden" size=12>
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</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"
<input type="submit"
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
<l--  Raketenaufgabe Teil 2
Die Logik
Dateiname:  loesung5.3.php /[-->

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
<html>
<head>
<title>Raketenbeispiel</title>
</head>
<body>
<h2>
Raketenbeispiel:
</h2>
<?php
/I umrechnen
$startzeitinSekunden=$startStunden*36

Das Ergebnis

$landezeitinSekunden=$landeStunden*36

/I flugzeitinSekunden berechnen
$flugzeitinSekunden=$landezeitinSekun
/I[Flugzeit umrechnen, zuerst
$flugzeitMinuten=floor($flugzeitinSek
$flugzeitSekunden=%$flugzeitinSekunden
/lnun  minuten und stunden

$flugzeitStunden=floor($flugzeitMinut
$flugzeitMinuten=$flugzeitMinuten%60;

/lausgeben
echo ("Die Flugzeit betr&auml;gt:
"$flugzeitStunden
"$flugzeitMinuten
"$flugzeitSekunden
?>
</body>

</html|>
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align="center">

name="Buttonl" value="Abschicken">

HTML 4.0//EN">

00+$st artMi nuten *60+$s tartS ekund en;
00+$la ndeMi nuten *60+$l andeSekund en;

den-$s tartz eitin Sekund en;

Sekunden und Minuten

unden/ 60);
%60;

en/60) ;

<br>"

Stunden <br>"

Minuten  <br>"
Sekunden <br>");
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L dsungenKapitel 6

LdsungAufgabe6.1

JavaScript
<l--  Bank einfach
Dateiname:  loesung6.1.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Bank einfach</title>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var betrag;
var preis;

var eigenkapital;

var eigenkapitalQuote;
var zins=5;

var tilgung=1;

var jahresZahlung;
var monatsZahlung;
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preis=prompt("Geben Sie hier den Preis lhrer gewunschten Eigentumswohnung an!"
eigenkapital = prompt("Geben Sie hier lhr Eigenkapital an!""™);
preis=  parseFloat(preis);
eigenkapital=parseFloat(eigenkapi tal);
betrag = preis-eigenkapital;
eigenkapitalQuote=(eigenkapital/p reis)*  100;
if (eigenkapitalQuote<30)
{
document.write("<B> Ihre  Eigenkapitalquote betr&auml;gt nur " +
eigenkapitalQuote + " Prozent!</B></BR>");
document.write("<B> Wir k&ouml;nnen die Finanzierung "o+
"leider nicht  &uuml;bernehmen!</B>");
}
else
{
jahresZahlung=(betrag/100)*(zins+ti lgung );
monatsZahlung=jahresZahlung/12;
document.write("<B> Ihre  monatliche  Belastung betr agt: " +
monatsZahlung + " DM </B>");
}
</script>
</body>
</html>
php
<l--  Programm Bank einfach

Dateiname: loesung6.1.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
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<head>
<title> Bank einfach Teil 2</title>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='BankEinfach2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Preis der Immobilie
</td>
<td>
<input type="text" name="immobilienpreis" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Eigenkapita
</td>
<td>
<input type="text" name="eigenkapital" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl"  value="Abschicken">
</td>
<ftr>
</table>
</form>
<?php
}
else
{
define("ZINSSATZ", "0.05");
define("TILGUNG", "0.01");
$eigenkapitalQuote=($eigenkapital /$immo bilie nprei s)*100 ;
if ($eigenkapitalQuote<30)
{
echo("<B> Ihre Eigenkapitalquote betr&auml;gt nur "
"$eigenkapitalQuote Prozent!</B></BR>");
echo("<B> Wir k&ouml;nnen die Finanzierung leider "
"nicht  &uuml;bernehmen!</B>");
}
else
{
$kreditbetrag=$immobilienpreis-$eig enkap ital;
$monatlicheBelastung=($kreditbetrag *(ZIN SSATATILGUNG))/ 12;

echo "Die monatliche Belastung betr&auml;gt $monatlicheBelastung!";
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?>

}

</body>
</html>

LosungAufgabe6.2 Bei dieserLosungmissenwir wiederuberleyen.Wir werden,bevor wir mit
derProgrammierungpeginnen,denAlgorithmusherleiten.
Die grobeVorgehensweisegst:

1
2
3
4
5

. Immaobilienpreis Eigenkapitaluind Neubau(J/N) einlesen
. WertderImmobilie bestimmen

. Kreditsummebestimmen

. MonatlicheBelastungoerechnen

. MonatlicheBelastungausgeben

Bis auf “Monatliche Belastungberechnen'ist alles einfach und mit Standardmethodeldsbar Bei
MonatlicheBelastungoerechnersindfur die Berechnungler Zinsenvier Falle denkbar:

1.
2.

Die Kreditsummadst kleinerals 60% desWertes.Der gesamte&redit wird mit 6,25%verzinst.

Die Kreditsummdiegt zwischen60% und 80% desWertes Der Teil desKredits,der60%des
Immobilienwertsentsprichtwird mit 6,25%verzinst,der Restmit 7%.

. Die Kreditsummdiegt zwischerB0%und100%desWertes Der Teil desKredits,der60%des
Immobilienwertsentsprichtwird mit 6,25%verzinst,der Teil, der 20% desImmobilienwerts
entspricht(diesist derBereichzwischen60% und80%), mit 7% undder Restmit 7,5%.

. Die Kreditsummeliegt tiber 100% desWertes.Der Teil desKredits, der 60% desImmobi-
lienwerts entspricht,wird mit 6,25% verzinst,der ersteTeil, der 20% desImmobilienwerts
entsprichi{diesist derBereichzwischer60% und80%),mit 7%, dernachsterTeil, der20%des
Immobilienwertsentspricht(diesist der Bereichzwischen80% und 100%),mit 7,5%undder
Restmit 8,5%.

Zum Abschlusaniisserwir noch

denTilgungsanteiberechnerfkredit*tiigung) und

die Jahresbelasturauf denMonatumrechner{Division durch12).

Diesformulierenwir jetztin Pseudocode:

1.

2.

if(kredit wert*0.6)
(a) jahresbelastung+&dt* 0.0625

}

if((kredit wert*0.6) und(kredit  wert*0.8))
{
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(a) jahresbelastung=wé&@t.6*0.06 5+kredit-wert0.6)*0.7

}
3. if((kredit wert*0.8) und(kredit =wert))

(a) jahresbelastung=wé&@t.6*0.06 5+wert*0.2*0.7Hkredit-wert0.8)*0.75

}
4. if((kredit wert)

(a) jahresbelastung=wé&@t.6*0.06 5+wert*0.2*0.7+wert*0.2*0.75+(kredt-wert)*0.85

}
5. jahresbelastung=jeeskelsstung+kredt* tilgung
6. monatsbelastung=jegshdagung/12

Bevor wir diesenPseudocodi ein Programnumsetzenbedenken wir noch,dassBankenihre
Zinssatzehau g andern Ebensdkdnnendie Bereiche fur die verschieden&insengelten,variieren.
Aus Kapitel4.5wissenwir, waszutunist. Wir solltensovohl Zinsen,alsauchdie Bereichejn denen
die unterschiedlicheZinssatzegelten,Konstantef zuweisenlm Programmbenutzerwir danndie
Konstanten.

Wennwir so vorgehenmiissenwir unsjetzt allerdingsuiberlagen, wie wir an die Zahlen(0.6,
bzw. 0.2) kommen,mit denenwir denWert der Immobilie jeweils multiplizieren.Dasist aberauch
nicht schwer De nieren wir alsKonstanterfJavzaScript-Notation):

var grenzel=0.6;
var grenze2=0.8;
var grenze3=1;

Dannentspricht:

grenzel der 0.6 des Pseudocodes,
grenze2-grenzel der ersten 0.2 des Pseudocodes und
grenze3-grenze2 der zweiten 0.2 des Pseudocodes.

JavaScript
<l-- Bank schwierig
Dateiname:  loesung6.2.html -->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Bank schwierig</title>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">
var kreditbetrag;
var preis;

var eigenkapital;

2Bei JavaScriptVariablen die wir im Programmmichtmehrandern.
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var eigenkapitalQuote;
var jahresZahlung;
var monatsZahlung;
var neubau;

var wert;

/I Konstantendefinitionen: Die Grenzen der Zinsklassen und die

/I Zinsen selbst sollen moeglichst leicht aenderbar  sein.

/[l Da Javascript ja keine Konstanten kennt, muessen wir

/I Variablen nehmen, die wir im Programmverlauf aber nicht aendern.
var grenzel=0.6;

var grenze2=0.8;

var grenze3=1,

var prozentBisGrenzel = 0.06;
var prozentZwischenGrenzelGrenze2 = 0.07;
var prozentZwischenGrenze2Grenze3 = 0.075;
var prozentUeberGrenze3= 0.085;
preis=prompt("Geben Sie hier den Preis lhrer gewunschten Eigentumswohnung an!"
eigenkapital=prompt("Geben Sie hier lhr Eigenkapital an!","";
tilgung=prompt("Geben Sie hier die Tilgung ein!","");
neubau=prompt("Ist es ein Neubau (J/N)""™);
preis=  parseFloat(preis);
eigenkapital=parseFloat(eigenkapi tal);
tilgung=parseFloat(tilgung);
kreditbetrag = preis-eigenkapital;
if((neubau=="3")|| (neubau=="}"))
wert=preis*0.8;
}
else
{
wert=preis;
}
if(kreditbetrag<=wert*grenzel)
{
jahresBelastung=kreditbetrag*prozen tBisG renze 1;
if((kreditbetrag>wert*grenzel) && (kreditbetrag<=wert*grenze2))
{
jahresBelastung=wert*grenzel*prozen tBisG renze 1 +
(kreditbetrag-wert*grenzel)*prozentZw ischen Grenz elGre nze2;
if((kreditbetrag>wert*grenze?2) && (kreditbetrag<=wert*grenze3))
{
jahresBelastung=wert*grenzel*prozen tBisG renze 1 +
wert*(grenze2-grenzel)*prozentZwische nGrenz elGre nze2 +
(kreditbetrag-wert*grenze2)*prozentZw ischen Grenz e2Gre nze3;
}
if(kreditbetrag>wert*grenze3)
{
jahresBelastung=wert*grenzel*prozen tBisG renze 1 +
wert*(grenze2-grenzel)*prozentZwische nGrenz elGre nze2 +

wert*(grenze3-grenze2)*prozentZwische nGrenz e2Gre nze3 +
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(kreditbetrag-wert*grenze3)*prozentUe berGre nze3;
}
jahresBelastung=jahresBelastung+k reditb etrag *tilg ung;
monatsBelastung=jahresBelastung/1 2;
document.write("Die monatliche Belastung  betr&auml;gt "+
monatsBelastung)
</script>
</body>
</html>
php
<l-- Bank schwierig

Dateiname: loesung6.1.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Bank schwierig  </title>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='BankEinfach2?' action="$PHP_SELF' method="post">";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Preis der Immobilie
</td>
<td>
<input type="text" name="immobilienpreis" size=12>
</td>
<ftr>
<tr>
<td>
Eigenkapital
</td>
<td>
<input type="text" name="eigenkapital" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Tilgung
</td>
<td>
<input type="text" name="tilgung" size=12>
</td>

</tr>



BerndBlimelJJavascriptundphp 279

<?php

else

<tr>
<td>
Neubau (J/N)
</td>
<td>
<input type="text" name="neubau" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Button1"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>

</form>

define(GRENZE1,"0.6");

define(GRENZE2,"0.8");

define(GRENZE3,"1");
define(PROZENT_BIS_GRENZE1,"0.06" );
define(PROZENT_ZWISCHEN_GRENZE1 RENZE2'0.0 7");
define(PROZENT_ZWISCHEN_GRENZE2_RENZE3'0.0 75");
define(PROZENT_UEBER_GRENZE3,"0.0 85");

$kreditbetrag=$immaobilienpreis-$e igenka pital ;
if(($neubau=="J3")||($neubau=="") )

{ $wert=$immobilienpreis*0.8;

}

else

{

$wert=$immobilienpreis;

}
if($kreditbetrag<=$wert*GRENZEL)

{ $jahresBelastung=$kreditbetrag*PROZ ENT_BS GRENZEZ1;

i}f(($kreditbetrag>$wert*G RENZE1) && ($kreditbetrag<=$wert:GRENZE?2))

{ $jahresBelastung=$wert*GRENZE1*PROZ ENT_BS GRENZE1 +
($kreditbetrag-$wert*GRENZE1)*PROZENT _ZWISCHEN_®RENZHE_GRENEZ?;

i}f(($kreditbetrag>$wert*G RENZE?2) && ($kreditbetrag<=$wert*xGRENZES3))

{

$jahresBelastung=$wert*GRENZE1*PROZ ENT_BS_GRENZE1 +
$wert*(GRENZE2-GRENZE1)*PROZENT_ZWISCHEN_GENZE1 GRENE?2 +
($kreditbetrag-$wert*GRENZE2)*PROZENT _ZWISCHEN_®ENZE_GRENES;

}
if($kreditbetrag>$wert*GRENZE3)
{
$jahresBelastung=$wert*GRENZE1*PROZ ENT_BS_GRENZE1 +
$wert*(GRENZE2-GRENZE1)*PROZENT_ZWISCHEN_GENZE1 GRENE2 +
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$wert*(GRENZE3-GRENZE2)*PROZENT_ZWISCHEN_GENZE2 GRENE3

($kreditbetrag-$wert*GRENZE3)*PROZENT _UEBER GRENES;
}
$jahresBelastung=$jahresBelastung +$kred itbet rag*$ tilgun g;
$monatsBelastung=$jahresBelastung 112;
echo("Die  monatliche Belastung  betr&auml;gt $monatsBelastung!");
}

?>

</body>

</html>

L dsungAufgabe6.3

<l-- Taschenrechner

Dateiname:  loesung6.3.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>

<title> Taschenrechner  </title>
</head>
<body>

<script  language = "JavaScript">

var ersterOperand;
var zweiterOperand;
var operator;

var ergebnis;

/I einlesen
ersterOperand=prompt("Bitte geben Sie den ersten Operanden ein!",");
operator=prompt("Bitte geben Sie den Operator ein!","";
zweiterOperand=prompt("Bitte geben Sie den zweiten Operanden ein!","");
ersterOperand=parseFloat(ersterOp erand) ;
zweiterOperand=parseFloat(zweiter Operan d);
if(operator=="+"
{

ergebnis=ersterOperand+zweiterOpera nd;
}
else
{

/I war nicht +, vielleicht -
if(operator=="-")

{
ergebnis=ersterOperand-zweiterOperan d;
}
else
{
/[ auch nicht - vielleicht *

if(operator=="*")

ergebnis=ersterOperand*zweiterOperand ;

}

else

{
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/I auch nicht * vielleicht /
if(operator=="/")

/[Teilen durch 0 verhindern
if(zweiterOperand!=0)
{
ergebnis=ersterOperand/zweiterOpera nd;
}
else
{
ergebnis="Versuch durch 0 zu teilen!";
}
}
else
{
/[ auch nicht [/, Fehleingabe
ergebnis="Falscher Operator  eingegeben!”;
} //schliesst else zu if /
YIschliesst else zu if *
Y/schliesst else zu if -
YIschliesst else zu if +
document.write("Das Ergebnis ist: "+ ergebnis);
</script>
</body>
</html>
L dsungAufgabe6.4
<l-- Taschenrechner  mit  Switch
Dateiname: loesung6.4.html /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Taschenrechner  </title>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var ersterOperand;
var zweiterOperand;
var operator;
var ergebnis;
/I einlesen
ersterOperand=prompt("Bitte geben Sie den ersten Operanden ein!","");
operator=prompt("Bitte geben Sie den Operator ein!","";
zweiterOperand=prompt("Bitte geben Sie den zweiten Operanden ein!","");
ersterOperand=parseFloat(ersterOp erand) ;
zweiterOperand=parseFloat(zweiter Operan d);
switch  (operator)
{
case "+"
ergebnis=ersterOperand+zweiterOperan d;

break;
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case "-"
ergebnis=ersterOperand-zweiterOperan d;
break;
case "'
ergebnis=ersterOperand*zweiterOperan d;
break;
case "/":
if(operator=="/")
{
/[Teilen durch 0 verhindern
if(zweiterOperand!=0)
{
ergebnis=ersterOperand/zweiterOpe rand;
}
else
{
ergebnis="Versuch durch 0 zu teilen!";
}
}
break;
default:
ergebnis="Falscher Operator  eingegeben!”;
}
document.write("Das Ergebnis ist: "+ ergebnis);
</script>

</body>
</html>
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L dsungenKapitel 7

LosungAufgabe7.1

php Zundchstdie ausgelagerteRunktionen:

<?php
/I zinsfunktionen
/[ Datei:loesung7.1.inc.php

/I Verzeichnis: includes
function berechneEigenkapitalquote($eigenka pital , $preis)
{
return(($eigenkapital/$preis)*100 );
}
function berechneMonatlicheBelastung($eigen kapit al,$p reis)
{
define("ZINSSATZ", "0.05");
define("TILGUNG", "0.01");
$kreditbetrag=$preis-$eigenkapita I;
$monatlicheBelastung=($kreditbetr ag*(Zl NSSAT+TIL GUNG))/12;

return($monatlicheBelastung);

>

SodanrdasHauptprogramnin derhtml-Datei.

<l-- Programm Bank einfach
Dateiname: loesung7.1.php /[-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title> Bank einfach  Teil 2</title>
<?php
require_once("./includes/loesung7.1.i nc.php ");
?>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(PREQUEST_METHOD!="POST")

{
/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='BankEinfach2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Preis der Immobilie
</td>
<td>
<input type="text" name="immobilienpreis" size=12>
</td>

</tr>



BerndBlimelJJavascriptundphp 284

<tr>
<td>
Eigenkapital
</td>
<td>
<input type="text" name="eigenkapital" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input  type="submit" name="Button1l"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
}
else
{
$eigenkapitalQuote=berechneEigenk apital quote ($eig enkapi tal,$ immobilienp reis) ;
if ($eigenkapitalQuote<30)
{
echo("<B> Ihre Eigenkapitalquote betr&auml;gt nur "
"$eigenkapitalQuote Prozent!</B></BR>");
echo("<B> Wir k&ouml;nnen die Finanzierung leider "
"nicht  &uuml;bernehmen!</B>");
}
else
{
$monatlicheBelastung=berechneMonatl icheB elast ung($e igenk apita I,.$imm obili e
echo "Die monatliche Belastung betr&auml;gt $monatlicheBelastung!";
}
}
?>
</body>
</html>

Hier habenwir durchdie FunktionenkeineZeile Codegespartim Gegenteil,durchdie Deklaration
derFunktionensind Codezeilerhinzugelommen.Aberwir habenwie in denBeispielendesScripts,
die RealisierungeinesAlgorithmusin eine Funktionausgelagertieder derein Programmeur Zins-
berechnungchreibermochteundZugangzu unsereriFunktionerhat,kanndiesebenutzenphnesich
selbstilberlgenzu milssenwie Zinsberechnunéunktioniert.

Nun nochdie Realisierungn JavaScript:

JavaScript Zunachstdie ausgelagerteRunktionen:

/I zinsfunktionen
/[ Dateiloesung7.1.js
/I Verzeichnis: javascript

30bwohl dieshier soeinfachist, dassmanin Realitit nichtsausgelagetatte,ist halt nurzum Uben!
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function berechneEigenkapitalquote(eigenkapital prei s)
{
return((eigenkapital/preis)*100);
}
function berechneMonatlicheBelastung(eigenkapit al,pr eis)
{
var ZINSSATZ=0.05;
var TILGUNG=0.01;
kreditbetrag=preis-eigenkapital;
monatlicheBelastung=(kreditbetrag*(ZI NSSATATILG UNG))/12;
return(monatlicheBelastung);
}

SodanrdasHauptprogramnin derhtml-Datei.

<l-- Bank einfach
Dateiname:  loesung7.1.html /-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title>Bank einfach</title>
<script language = "JavaScript"

src="./javascript/loesung7.1.js">

</script>
</head>
<body>
<script  language = "JavaScript">

var betrag;
var preis;
var eigenkapital;
var eigenkapitalQuote;
var jahresZahlung;
var monatsZahlung;

preis=prompt("Geben Sie hier den Preis lhrer gewunschten Eigentumswohnung an!"
eigenkapital = prompt("Geben Sie hier Ihr Eigenkapital an!""™);

preis=  parseFloat(preis);

eigenkapital=parseFloat(eigenkapi tal);

eigenkapitalQuote=berechneEigenka pitalg uote( eigen kapita Il,pre is);

if (eigenkapitalQuote<30)

document.write("<B> Ihre  Eigenkapitalquote betr&auml;gt nur " +
eigenkapitalQuote + " Prozent!</B></BR>");
document.write("<B> Wir k&ouml;nnen die Finanzierung "+
"leider nicht  &uuml;bernehmen!</B>");
}
else
{
monatsZahlung=berechneMonatlicheBel astun g(eig enkapi tal,p reis) ;
document.write("<B> Ihre  monatliche  Belastung betr agt: " +
monatsZahlung + " DM </B>");
}

</script>
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</body>
</html>

LdsungAufgabe7.2

php Zunachstdie ausgelagerteRunktionen:

<?php
/I zinsfunktionen
/[ Datei:loesung7.2.inc.php

/I Verzeichnis: includes
function berechneWert($neubau,$immobilienpr eis)
if(($neubau=="J3")||($neubau=="") )

return($immobilienpreis*0.8);
else

return($immobilienpreis);

function berechneMonatlicheBelastung($eigen kapit al,
$immobilienpreis,$wert,$tilgung)

define("GRENZE1","0.6");

define("GRENZE2","0.8");

define("GRENZE3","1");

define("PROZENT_BIS_GRENZE1","0.0 6");
define("PROZENT_ZWISCHEN_GRENZE1 GRENZE","0 .07") ;
define("PROZENT_ZWISCHEN_GRENZE2_GRENZB","0 .075" );
define("PROZENT_UEBER_GRENZE3","0 .085") ;
$kreditbetrag=$immaobilienpreis-$e igenka pital ;
if($kreditbetrag<=$wert*GRENZEL)

$jahresBelastung=$kreditbetrag*PROZ ENT_BS GRENZE];
if(($kreditbetrag>$wert*GRENZE1) && ($kreditbetrag<=$wert*GRENZE2))

$jahresBelastung=$wert*GRENZE1*PROZ ENT_BS_GRENZE1 +
($kreditbetrag-$wert*GRENZE1)*PROZENT _ZWISCHEN_@®RENZB_GRENEZ2,;

if(($kreditbetrag>$wert*GRENZE?2) && ($kreditbetrag<=$wert*GRENZE3))
$jahresBelastung=$wert*GRENZE1*PROZ ENT_BS_GRENZE1 +

$wert"(GRENZE2-GRENZE1)*PROZENT_ZWISCHEN_GENZE1 GRENE2 +
($kreditbetrag-$wert-GRENZE2)*PROZENT _ZWISCHEN_GRENZE_GRENES;
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if($kreditbetrag>$wert*GRENZES3)

$jahresBelastung=$wert*GRENZE1*PROZ ENT_BS_GRENZEL1 +

$wert*(GRENZE2-GRENZE1)*PROZENT_ZWISCHEN_GENZE1 GRENE2 +
$wert*(GRENZE3-GRENZE2)*PROZENT_ZWISCHEN_GENZE2 GRENE3 +

($kreditbetrag-$wert*GRENZE3)*PROZENT _UEBER GRENES3;
$jahresBelastung=$jahresBelastung +$kred itbet rag*$ tilgun g;
$monatsBelastung=$jahresBelastung 112;

return($monatsBelastung);

?>
SodanrdasHauptprogramnin derhtml-Datei.

<I-- Bank schwierig
Dateiname:  loesung7.2.php 1-->
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<html>
<head>
<title> Bank schwierig  <ftitle>
<?php
require_once("./includes/loesung7.2.i nc.php ");
?>
</head>
<body>
<?php
/I Wir pruefen zuerst ob die Anfrage ueber get oder post erfolgte
if(BREQUEST_METHOD!="POST")

/I erster  Aufruf, das Formular muss praesentiert werden
echo "<form name='BankEinfach2' action="$PHP_SELF' method="post'>";
?>
<table border>
<tr>
<td>
Preis der Immobilie
<ftd>
<td>
<input type="text" name="immobilienpreis" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Eigenkapital
</td>
<td>
<input type="text" name="eigenkapital" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>

Tilgung
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</td>
<td>
<input type="text" name="tilgung" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Neubau (J/N)
</td>
<td>
<input type="text" name="neubau" size=12>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" name="Buttonl"  value="Abschicken">
</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
else
$wert=berechneWert($neubau,$immob ilienp reis) ;
$monatsBelastung=berechneMonatlic heBela stung ($eig enkapi tal,
$immobilienpreis,$wert,$tilgung);
echo("Die  monatliche Belastung  betr&auml;gt $monatsBelastung!");
>
</body>
</html>

AuchhierwurdenichtunbedingSchreibarbeitjespartDennoctist hierdie AuslagerunglerBerech-
nungsfunktiorschonsinniger DenkensieandenFall, dasdie BankihrenKundendiesel 6sunguber
dasinternetanbieterwill. Gleichzeitigstellt die Bank aberdeneigenenMitarbeiternein komforta-
bleresProgramniiberdaseigendntranetzur Verfligung.Die BerechnunglermonatlicherBelastung
bleibtaberin beidenFallengleich.BeideProgrammednnenalsodie gleicheL 6sungnutzen.

Nun nochdie Lésungin JavaScript:

JavaScript Zunachstdie ausgelagerteRunktionen:

/I zinsfunktionen
/[ Datei:loesung7.2.js
/I Verzeichnis: javascript
function berechneWert(neubau,immobilienprei S)

if(neubau=="3")||(neubau==""))

{
}

else

{

return(immobilienpreis*0.8);
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return(immobilienpreis);

}
}
function berechneMonatlicheBelastung(eigenk apita |,
immobilienpreis,wert,tilgung)
{
/I Konstantendefinitionen: Die Grenzen der Zinsklassen und die
/I Zinsen selbst sollen moeglichst leicht aenderbar  sein.
/[l Da Javascript ja keine Konstanten kennt, muessen wir
/I Variablen nehmen, die wir im Programmverlauf aber nicht aendern.
var GRENZE1=0.6;
var GRENZE2=0.8;
var GRENZE3=1;
var PROZENT_BIS_GRENZE1=0.06;
var PROZENT_ZWISCHEN_GRENZE1l GRENZEZXD.
var PROZENT_ZWISCHEN_GRENZE2_GRENZE33Tb;
var PROZENT_UEBER_GRENZE3=0.085;
kreditbetrag=immaobilienpreis-eige nkapit al;
if(kreditbetrag<=wert*GRENZE1)
{
jahresBelastung=kreditbetrag*PROZEN T BIS _GRENMEZ];
}
if((kreditbetrag>wert*GRENZE1) && (kreditbetrag<=wert*GRENZEZ2))
jahresBelastung=wert*GRENZE1*PROZEN T BIS_ GRENE1 +
(kreditbetrag-wert*GRENZE1)*PROZENT_Z WISCHEN_GREZE1 GRENZE;
}
if((kreditbetrag>wert*GRENZE?2) && (kreditbetrag<=wert*GRENZE3))
{
jahresBelastung=wert*GRENZE1*PROZEN T BIS_ GRENE1 +
wert*(GRENZE2-GRENZE1)*PROZENT _ZWISCHEN_GREZE1 GRENE2 +
(kreditbetrag-wert*GRENZE2)*PROZENT_Z WISCHEN_GREZE2_GRENZE;
}
if(kreditbetrag>wert*GRENZE3)
{
jahresBelastung=wert*GRENZE1*PROZEN T BIS_ GRENE1 +
wert*(GRENZE2-GRENZE1)*PROZENT _ZWISCHEN_GREZE1 GRENE2 +
wert*(GRENZE3-GRENZE2)*PROZENT_ZWISCHEN_GREIZE2 GRENE3 +
(kreditbetrag-wert*GRENZE3)*PROZENT_U EBER_®RENZB;
}
jahresBelastung=jahresBelastung+k reditb etrag *tilg ung;
monatsBelastung=jahresBelastung/1 2;
return(monatsBelastung);
}

SodanrdasHauptprogramnin derhtml-Datei.

<l--  Bank schwierig
Dateiname: loesung7.2.html /[-->
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<htmlI>
<head>
<title>Bank schwierig</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/loesung7.2.js">
</script>
</head>
<body>
<script language = "JavaScript">
var kreditbetrag;
var preis;
var eigenkapital;
var eigenkapitalQuote;
var jahresZahlung;
var monatsZahlung;
var neubau;
var wert;
preis=prompt("Geben Sie hier den Preis |hrer gewunschten Eigentumswohnung
eigenkapital=prompt("Geben Sie hier |hr Eigenkapital an!",";
tilgung=prompt("Geben Sie hier die Tilgung ein!","");
neubau=prompt("Ist es ein Neubau (J/N)""™);
preis=  parseFloat(preis);
eigenkapital=parseFloat(eigenkapi tal);
tilgung=parseFloat(tilgung);
wert=berechneWert(neubau,preis);
monatsBelastung=berechneMonatlich eBelas tung( eigen kapita |,
preis,wert tilgung);
document.write("Die monatliche Belastung  betr&auml;gt "o+
monatsBelastung)
</script>
</body>

</html>

an!"
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L dsungenKapitel 9
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Losung Aufgabe 9.1 Hier werdeich nicht die vollstandige Losungdarstellen.In Beispiel 9.16

musserdie Zeilen

if(istkeineZahl (do cument .b est el lu ng.p Iz,
"PLZ ist keine Zahl!))
{
return  false;
}
ersetztwerdendurch
if(istkeinePLZ( docunent. beste Il ung. pl z,
"PLZ stimmt nicht!))
{
return  false;
}
In die Dateifeldkontrolle.jsmisserfolgendeFunktionenaufgenommemverden:
/I PLZ's
/I Datei:loesung9.2.1.js
/I Verzeichnis: javascript
function anzahlZeichen (feld, anzahl)
{
return(feld.length == anzahl);
}
function zahlinBereich (zahl, untererGrenze, obereGrenze)
{
return  ((zahl  >= obereGrenze) && (zahl <= untererGrenze))
}
function istkeinePLZ (feld, fehlermeldung)
{
if (istkeinezahl (feld, fehlermeldung))
{
return  true;
}
if (lanzahlZeichen (feld.value, 5)) /IPLZ's sind fuenfstellig
feld.focus();
alert(fehlermeldung);
return  true;
}
if  (IzahlinBereich (parseFloat(feld.value), 1000, 99999))
feld.focus();
alert(fehlermeldung);
return  true;
}

return  false;
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L 6sungAufgabe9.2

JavaScript Zunachstdie Datei mit der Pruffunktion. Hier gibt esnur zwei, eine Uiberpiift, ob
der Inhalt einesinput-Feldesine positive Zahl ist, die zweite,ob die erstelibegebeneZahl groflier
alsdie zweiteist:

/I zinsfunktionen
/I Datei:loesung9.2.1.js

/I Verzeichnis: javascript
function istKeinePositiveZahl(feld, fehlermeldung)
{

if(isNaN(feld.value)||(feld.value)<=0 )

{

feld.focus();
alert(fehlermeldung);
return  true;

}
return  false;
}
function istGroesser(zahl1, zahl2, fehlermeldung)
{
if(zahl1>zahl2)
{
alert(fehlermeldung);
return  true;
}
return  false;
}

Als zweitesdie Berechnungsfunktian, die kennenSie ja bereits.Der einzigeUnterschiedst, dass
derFunktionberechneMonatlicheBedang auchder Zinssataund die Tilgung mit ibegebenwird:

/I zinsfunktionen
/I Datei:loesung9.2.2.js

/I Verzeichnis: javascript
function berechneEigenkapitalquote(eigenkapital , preis)
{
return((eigenkapital/preis)*100);
}
function berechneMonatlicheBelastung(eigenkapit al,pr eis, zins, tilgung)
{
kreditbetrag=preis-eigenkapital;
monatlicheBelastung=(kreditbetrag*((z ins+ti  Igung )/100 ))/12;
return(monatlicheBelastung);
}

Und zum Schlusdie html-Datei:
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD  HTML 4.0//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Bank einfach  JavaScript</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/loesung9.2.1.js">
</script>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/loesung9.2.2.js">
</script>
<script language="JavaScript">
function rechne()
{
if(istkeinePositiveZahl(document. bank.p reis, "Preis nicht positiv"))
{
return  false;
}
if(istkeinePositiveZahl(document. bank.e igenk apita |, "Eigenkapital nicht
{
return  false;
}
if(istkeinePositiveZahl(document. bank.z ins, "Zins nicht positiv"))
{
return  false;
}
if(istkeinePositiveZahl(document. bank.t ilgun g, "Tilgung nicht positiv"))
{
return  false;
}
preis=parseFloat(document.bank.pr eis.va lue);
eigenkapital=parseFloat(document. bank.e igenk apita lvalu e);
zins=parseFloat(document.bank.zin s.alu e);
tilgung=parseFloat(document.bank. tilgun g.val ue);
if (istGroesser(eigenkapital, preis,
"Eigenkapital groesser  Preis"))
{
return  false;
}
if(zins < 5)
{
alert  ("Zinnssatz niediger als unserer!")
}
if(tilgung > 4)
alert  ("Tilgung unerwartet hoch!")
}
eigenkapitalQuote=berechneEigenka pitalg uote( eigen kapita I,pre is);

if (eigenkapitalQuote<30)

alert("lhre Eigenkapitalquote ist zu niedrig!);
return  false;

positiv'



BerndBlimelJJavascriptundphp

document.bank.monatlicheBelastung
(eigenkapital,preis,

}

</script>
</head>
<body>
<form name="bank">
<table border="1">
<tr>
<td>
<td>
</tr>
<tr>
<td>
<td>
</tr>
<tr>
<td>
<td>
</tr>
<tr>
<td>
<td>
</tr>
<tr>
<td>
<td>
</tr>
<tr>
<td>
<td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

<hd>
name="preis"

der Immobilie
type="text"

Preis
<input

Eigenkapital </td>
<input type="text"

Zins </td>

<input type="text" name="zins"

</td>
type="text"

Tilgung

<input name="tilgung"

Monatliche  Belastung  </td>

<input type="text"

<input
<input

type="button"
type="reset"

.value
berechneMonatlicheBelastung
zins,

size=12>

name="eigenkapital"

size=12>

onclick="rechne()"
onclick="return(confirm(‘Alles

size=12>

</td>

size=12>

name="monatlicheBelastung"

</td>

tilgung);

</td>

size=12>

</td>

</td>

value="Rechnen"></td>

| 6schen))">

294

</td>

php Die JaraScript-Paffunktionen bleibendie gleichen.Daherverzichteich auf eineerneute
DarstellungDie BerechnungsfunktiomesindeigentlichauchausdenL 6sungerzu Kapitel 7 bekannt.
EinzigerUnterschiedst, dasswie jaauchbeiderJavaScript-losung ZinsundTilgung mit ibegeben

werden:

<?php
/I zinsfunktionen
/[ Datei:loesung9.2.inc.php
/I Verzeichnis: includes
function berechneEigenkapitalquote($eigenka

{
}

return(($eigenkapital/$preis)*100 );

pital

$preis)
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function berechneMonatlicheBelastung($eigen kapit al,$p reis,$ zins, $tilg ung)

$kreditbetrag=$preis-$eigenkapita l;
$monatlicheBelastung=($kreditbetr ag*(($ zins+ $tilg ung)/l 00))/ 12;
return($monatlicheBelastung);

>

Die php-dateiunterscheidesich jetzt auchnicht sehrvon der weiter obendaigestelltenJazaScript-
Losung.Das Ausgabefeldm FormularverschwindetSchlief3lichkdonnenwir von php ausnicht in

einebereitsauf demClient dagestellteSeiteschreibenDafur kontrollierenwir, wie immerbei php,

mit welcher“Request-Method'tie Datei aufgerufenwurde. Ist dies nicht “post”, blendenwir das
Formularmit denEingabefelderrauf. Um Ubertragungermler Seitebei ausgeschaltetedavaScript
zu vermeidenwird die Eingabenkntrollfunkion UberdenonClick-Event-Handlereinesnormalen
html-Buttonmit demFormularvertunden.Abgeschickiwird dannvermittelsder submit()-Methode

desJavaScript-FormularObjekts.
Die Berechnungeerfolgendannsenerseitigmit phpunddasErgebniswird dagestellt.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<htmlI>
<head>
<?php
require_once("./includes/loesung9.2.i nc.php ");
?>
<title>Bank einfach  php und javaScript</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/loesung9.2.1.js">
</script>

<script language="JavaScript">
function rechne()

{ if(istkeinePositiveZahl(document. bank.p reis, "Preis nicht positiv"))
{ return  false;
i}f(istKeinePositiveZahI(document. bank.e igenk apita |, "Eigenkapital nicht
{ return  false;
;ff(istKeinePositiveZahI(document. bank.z ins, "Zins nicht positiv"))
{ return  false;
;ff(istKeinePositiveZahI(document. bank.t ilgun g, "Tilgung nicht  positiv"))
{ return  false;
i)reis=parseFloat(document.bank.pr eis.va lue);
eigenkapital=parseFloat(document. bank.e igenk apita lvalu e);
zins=parseFloat(document.bank.zin s.alu e);

tilgung=parseFloat(document.bank. tilgun g.val ue);

positiv'
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if (istGroesser(eigenkapital, preis,
"Eigenkapital groesser  Preis"))
{
return  false;
}
if(zins < 5)
{
alert  ("Zinnssatz niediger als unserer!")
}
if(tilgung > 4)
alert  ("Tilgung unerwartet hoch!")
}
document.bank.action=document.ban k.anWen.val ue;

document.bank.method="post";
document.bank.submit();
}
</script>
</head>
<body>
<?php
if(PREQUEST_METHOD!="POST")
/I erster  Aufruf: Formular  darstellen!

{

>
<form name="bank">

<input type="hidden" name="anWen" value="<?php echo $PHP_SELF ?>">

<table border="1">

<tr>

<td> Preis der Immobilie </td>

<td> <input type="text" name="preis" size=12> </td>
</tr>

<tr>

<td> Eigenkapital </td>

<td> <input type="text" name="eigenkapital" size=12> </td>
</tr>

<tr>

<td> Zins </td>

<td> <input type="text" name="zins"  size=12> </td>
</tr>

<tr>

<td> Tilgung </td>

<td> <input type="text" name="tilgung" size=12> </td>
</tr>

<tr>

<td> <input type="button" onclick="rechne()" value="Rechnen"></td>
<td> <input type="reset" onclick="return(confirm(‘Alles | 6schen'))">

</tr>
</table>
</form>
<?php
}

else

{

296

</td>
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$eigenkapitalQuote=berechneEigenk apital quote ($eig enkapi tal,$ preis );
if ($eigenkapitalQuote<30)
{
echo "lhre Eigenkapitalquote ist zu niedrig!";
exit();
}

$monatlicheBelastung=
berechneMonatlicheBelastung

($eigenkapital, $preis,  $zins,  $tilgung);
echo "lhre  monatliche Belastung  betr&auml;gt: $monatlicheBelastung";
}
?>
</body>
</html>

L dsungAufgabe9.3

JavaScript Verbliffenderweisést die LosungdieserAufgabeeinfacheralsdie Losungdervor-
hegehendemufgabe .Denndaswirklich schwierigehierwar die BerechnunglermonatlicherBela-
stungunterBericksichtigungderverschiedene#insklasserund desWertesdesHausesDashaben
wir aberbereitsprogrammiertund in eine Funktionausgelagerfvgl. Losung7.2). DieseFunktion
brauchtnun tiberhauphicht geandertwerden.Wir bindeneinfachdie “include”-Datei ausLdsung
7.2 einundrufendie beidendort programmierterunktionerauf.

Auch die Datei mit der Priffunktionenandertsich nur unwesentlichZu denzwei bereitsreali-
siertenFunktionendie Uberpiifen, ob derInhalt eineslinput-Feldesinepositve Zahlist undob die
erstelibegebeneZahl gro3eralsdie zweiteist, kommteinePriifroutine,in derwir testenpb derWert
einesinput-Feldesj” oder“n” ist:

/I zinsfunktionen
/I Datei:loesung9.2.1.js

/I Verzeichnis: javascript
function istKeinePositiveZahl(feld, fehlermeldung)
{

if(isNaN(feld.value)||(feld.value)<=0 )

{

feld.focus();
alert(fehlermeldung);
return  true;

]:eturn false;
iunction istGroesser(zahl1, zahl2, fehlermeldung)
{ if(zahl1>zahl2)
{ alert(fehlermeldung);
return  true;
}

return  false;
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}
function istWederJNochN(feld, fehlermeldung)
{
if((feld.value!="j")&&(feld.value!="J "&&
(feld.value!="n")&&(feld.value!="N" )
{
feld.focus();
alert(fehlermeldung);
return  true;
}
return  false;
}

Die Berechnungsfunktiam stelleich nichtnocheinmalda,sieanderrsichja nicht (vgl. Losung7.2).
Fehltnur nochdie html-Datei:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[IDTD  HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<title>Bank einfach  JavaScript</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/loesung9.3.1.js">
</script>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/loesung7.2.js">
</script>

<script language="JavaScript">
function rechne()

{
if(istkeinePositiveZahl(document. bank.p reis, "Preis nicht positiv"))
{
return  false;
}
if(istkeinePositiveZahl(document. bank.e igenk apita |, "Eigenkapital nicht  positiv'
{
return  false;
}
if(istkeinePositiveZahl(document. bank.t ilgun g, "Tilgung nicht positiv"))
{
return  false;
}
if(istWederJNochN(document.bank.n eubau,
“In dieses Feld muss | oder 'n' eingegeben werden!))
{
return  false;
}
var preis;
var eigenkapital;
var tilgung;

var neubau;
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var wert;
preis=parseFloat(document.bank.pr eis.va lue);
eigenkapital=parseFloat(document. bank.e igenk apita lvalu e);
tilgung=parseFloat(document.bank. tilgun g.val
neubau=document.bank.neubau.value ;
if (istGroesser(eigenkapital, preis,
"Eigenkapital groesser  Preis"))
{
return  false;
}
if(tilgung > 4)
{
alert  ("Tilgung unerwartet hoch!")
}
wert=berechneWert(neubau,preis);
document.bank.monatlicheBelastung zvalue =
berechneMonatlicheBelastung
(eigenkapital,preis,wert,tilgung);
}
</script>
</head>
<body>

<form name="bank">
<table border="1">
<tr>
<td> Preis der Immobilie  </td>
<td> <input type="text" name="preis"
</tr>
<tr>
<td> Eigenkapital </td>
<td> <input type="text"
</tr>
<tr>
<td> Tilgung </td>
<td> <input type="text"
</tr>
<tr>
<td> Neubau (j/n) </td>
<td> <input type="text"
</tr>
<tr>
<td> Monatliche Belastung  </td>
<td> <input type="text" name="monatlicheBelastung"
</tr>
<tr>
<td> <input type="button"
<td> <input type="reset"
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

name="eigenkapital"

name="tilgung" size=12>

onclick="rechne()"
onclick="return(confirm('Alles

size=12> </td>

size=12>

name="neubau" size=12> </td>

</td>

size=12> </td>

value="Rechnen"></td>

| 6schen'))">
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php Zur php-Losunglasstsich grund&tzlich dasselbesagenAlle Arbeit ist eigentlichschon

getan.Dahernundirekt die php-DateiderLosung:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD

HTML 4.0//EN">

<html>
<head>
<?php
require_once("./includes/loesung9.2.i nc.php ");
7>
<title>Bank einfach  php und javaScript</title>
<script language = "JavaScript"
src="./javascript/loesung9.2.1.js">
</script>
<script language="JavaScript">

function rechne()

{

if(istkeinePositiveZahl(document.

{
}

if(istkeinePositiveZahl(document.

{
}

if(istkeinePositiveZahl(document.

{
}

if(istkeinePositiveZahl(document.

{
}

preis=parseFloat(document.bank.pr
eigenkapital=parseFloat(document.
zins=parseFloat(document.bank.zin
tilgung=parseFloat(document.bank.

return false;

return false;

return false;

return false;

bank.p reis, "Preis nicht positiv"))

bank.e igenk apita |, "Eigenkapital nicht

bank.z ins, "Zins nicht positiv"))

bank.t ilgun g, "Tilgung nicht positiv"))

eis.va lue);
bank.e igenk apita lvalu e);
s.valu e);

tilgun g.val ue);

if (istGroesser(eigenkapital, preis,
"Eigenkapital groesser  Preis"))

{ return  false;

i}f(zins < 5)

{ alert  ("Zinnssatz niediger als unserer!")

i}f(tilgung > 4)

} alert  ("Tilgung unerwartet hoch!")

document.bank.action=document.ban
document.bank.method="post";

k.anWe n.val ue;

positiv'
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document.bank.submit();
}
</script>
</head>
<body>
<?php
if(BREQUEST_METHOD!="POST")
/I erster  Aufruf: Formular  darstellen!
{
?>
<form name="bank">
<input type="hidden" name="anWen" value="<?php  echo $PHP_SELF ?>">
<table border="1">
<tr>
<td> Preis der Immobilie  </td>
<td> <input type="text" name="preis" size=12> </td>
</tr>
<tr>
<td> Eigenkapital </td>
<td> <input type="text" name="eigenkapital" size=12> </td>
</tr>
<tr>
<td> Zins </td>
<td> <input type="text" name="zins"  size=12> </td>
</tr>
<tr>
<td> Tilgung </td>
<td> <input type="text" name="tilgung" size=12>  </td>
</tr>
<tr>
<td> <input type="button" onclick="rechne()" value="Rechnen"></td>
<td> <input type="reset" onclick="return(confirm(‘Alles | 6schen))"> </td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
}
else
{
$eigenkapitalQuote=berechneEigenk apital quote ($eig enkapi tal,$ preis );
if ($eigenkapitalQuote<30)
{
echo "lhre Eigenkapitalquote ist zu niedrig!";
exit();
}
$monatlicheBelastung=
berechneMonatlicheBelastung
(Seigenkapital, $preis,  $zins,  S$tilgung);
echo "lhre  monatliche Belastung  betr&auml;gt: $monatlicheBelastung";
}
?>
</body>

</html>
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